




SPEC! 

Rod Pike skriver i CA 



PAS PA SATANISKE FANTASI-SP3L! 

MADE IN DENMARK 

Danske spil-programnwrer 



ARCADE ACTION! 

Plot reportage ire Englands stgrste spilleha 



Vi tester: 

SEGA ME 




Ansv. udgiver: 

Klaus Nordfeld 

Chefredaktor: 

S0ren Bang Hansen 

Medarbejdere: 

Jakob Sloth 
Lars Jorgensen 
Christian Sparrevohn 
Peter Norrmann 
Rasmus Bertelsen 
Rune Schiermer Nielsen 
Mel Croucher (England) 

lllustrationer: 

Jesper Laugesen 
Peter Hvidtved 
Brian Lassen 
m.fl. 

Redaktion: 

Computer ACTION 
Forlaget Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 K0benhavn K 

Tlf: 33 912833 
Fax: 33 910121 
Giro: 9 40 60 77 

Produktion: 

InSats 

Niels Ingemann 
Grafisk Design 
Partner Repro 

Aalborg Stiftsbogtrykkeri A/S 
Skovs Bogbinderi 

Distribution: 

DCA, Avispostkontoret 

Annoncer: 

Dansk Selektiv Presse 
St. Kongensgade 72 
1264Kobenhavn K. 
Tlf: 33 113283 



Computer ACTION er et uafhsengigt magasin 
uden tilknytning til nogen virksomhed, eller noget 
enkelt computermaerke. 

Hvis du har kritik eller nye ideer og forslag til 
bladet, sa kontakt redaktionen pa ovenstaende 
adresse. Har du mod pa, og evner til, selv at 
skrive artikler til CA, harer vi gerne fra dig. 

Vi henleder ievrigt opmas-rksomheden pa Issser- 
spalterne Mailbox, Apropos, Action Tips og Lse- 
sermarkedet. CA er ogsa DU blad. Brug det! 




Ghostbuster'ne gor stralende comeback, bade 
den store og den Nile skaerm. Se s. 14. 



Nu kan du ogsa lease om rollespil i CA! 



ACTION TEST ■ INDEX 

Action Fighter 46 

Batman: The Movie 38 

Battle Chess 41 

Beach Volley 40 

Carrier Command 44 

Eskimo Games 45 

Kick Off 49 

Kingdoms of England 44 

Oil Imperium 43 

Paperboy 43 

Rally Cross Challenge 46 

Saint & Greavsie 49 

Star Wars Trilogy 47 

Strider 40 

Stunt Car Racer 42 

Turbo 48 




Jakob Stegelmann (kendt fra 
TV) skriver om den nye film, 
som har premiere i juleferien. 
Lees ogsa alt om Activisions 
spcendende spil, og deltag i 
konkurrencen om et hav af 
flotte Ghostbusters prcemi- 
er... 




10 MADE IN DENMARK 

Danske spil-programrrwer. 
Hvor er de? Hvad laver de? 
Og findes de overhovedet? 
Vi undersoger Danmarks 
stilling pa det internationale 
spilmarked, og taler med en 
gruppe danske spil- pro- 
gramnrwer. De findes nem- 
lig! 




(ham med de blodige ad- 
ventures!) har skrevet en 
rcedselsvcekkende gyser - 
eksklusivt til CA's Icesere. 
(T.O. 16) 
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yRE NYE VERDEN 



Onkel Mel har denne gang 
begravet sig selv i en bunke 
utraditionelle julegaver - 
bedre kendt som "elektronisk 
ragelse". Batterier er ikke 
inkluderet. 



SPI 




18 ARCADE ACTION 

Vores udsendte reporter gar 



pa opdagelse i Londons stors- 
te arcadehal, og kaster sig 
over alle de nye maskiner. 



37 ACTION TEST 

! Spilanmeldelser i spandevis. 
Og denne gang bliver der 
virkelig fyret nogle HITS af! Vi 
tjekker f.eks. det nye Batman 
spil, et helt utroligt bilspil, et 
DANSK eskimo-spil og meget, 
. meget mere... 

THE MAGIC ONE 

Vores troldmand er tilbage 
med mere krees til adventure 
folket. Og denne gang intro- 
ducerer vi, som det forste 
blad i Danmark, en helt ny 
o r afdeling om ROLLESPIL. Kun i 
5 r CA! 



27 H < 



£.1 HORROR SPECIAL 

Den kontroversielle program- 
mor og forfatter ROD PIKE 



34 ACTION TIPS 

Din uundvcerlige guide til de 
sveereste spil er tilbage. Tcet 
pakket med tips, tricks, fusk 
og kort. Send os dine tips, og 
vind en gratis spil-pakke! 



RUBRI 




NEWSDESK 



Nu er den kommet: SEGA 
Megadrive! Vi giver dig en 
stor news- feature om maski- 
nen, der maske kan revolu- 
tionere hele spilmarkedet. 
Og sd er der selvf0igelig 
ogsd de scedvanlige nyhe- 
der og previews, samt en 
feature om et gammelt C64- 
program til en ny, spcenden- 
de pris... 

13 DEMO! 



Endnu en nyskabelse. Her 
kan du hver maned Icese om 
de nyeste og mest impone- 
rende demoer, grafikbilleder, 
musikstykker og andre ting, 
der virkelig viser, hvad vores 
computere kan prcestere. Vi 
gleeder os til at se Icesernes 
egne mestervcerker! 
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MAILBOX 



Et levende blad som CA skal 
selvf0igelig have en brevkas- 
se, hvor Iceserne har fuld- 
stcendig frit spil. 
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L>£SERMARKED 



CA's store "kontakt-bureau", 
hvor du kan udveksle pro- 
grammer, udstyr og informa- 
tion med mere end 20.000 
skandinaviske computerfre- 
aks. Og sd er det filmed 
gratis. 
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APROP( 



En vigtig meddelelse til alle, 
der hygger sig med adven- 
tures og rollespil: I udscetter 
jer selv for overhcengende 
fare, og risikerer at falde i 
Satans kl0er! Det mener 
Jakob Steen Andersen fra 
Indre Mission, og i denne 
mdneds "Apropos" advarer 
han kraftigt mod de farlige 
fantasi-spil. 



ews 
desk 



Vidste du... 

OK, jeg ved godt, at del her kan kosle 
mig mit job. Men sidste maneds 
ondsindede historie (skrevet af So- 
ren) om, at jeg ikke kan na mentind- 
kastet pa en spillemaskine overbe- 
viste mig: Den frygtelige sandhed 
om S0ren Bang Hansen m^frem! 
Fra mandag til torsdag er han denne 
helt almindelige unge dansker, der 
prever (PR0VER!) at fa et blad til at 
haenge sammen. Han gar i normalt 
tej, taler et normalt dansk, fwrer 
normal (lidt kedelig) musik osv. 
Men fredag gar den helt gal oppe i 
nans hjerne, og han fremviser sit 
uhyggelige eksempel pa en dobbert- 
tilvaBrelse, som skraemmer selv de 
mest hardfere laager pa Albertslund 
Psykiatriske Afdeling. Hver fredag 
aften kyler han sit almindelige tej ind 
i skabet, finder sine multi-farvede 
bukser frem, tager den storblomstre- 
de skjorte pa, den orange vest, pa- 
rykken med de lange sorte fletninger 
og til sidst stoltheden: sandalerne, 
som Bob Marley skulle have haft p& 
de sidste dage af sit liv. 
Soren (eller RASTAFAN, som han 
kalder sig i denne form) tager nu sin 
2x250 Watts Ghettoblaster pa nak- 
ken, lader den med sit Reggae- 
band, og gar pa jagt i byens natteliv 
efter nye, spandende og bevidst- 
hedsudvidende graesarter. Under- 
vejs gar han rundt, og vraeler Ziggy 
Marley af fuld hals, mens han kom- 
mer med underlige tilrab til de forbi- 
gaende som: LETS GO TO JAMAI- 
CA MAAAN, GET SOME GOOOOD 
VIBRATIONS og ME WANT SOME 
WEEEED. 

Sidste lordag blev det dog for meget 
for ordensmagten, da han sneg sig 
om bag en gammel dame, og skreg 
af sine lungers fulde kraft: GEEEET 
FUUUUNKKYYYYYI!!!!! Stakkels 
fru Jokumsen, hun har aldrig vasret 
sig selv siden, men sidder bare og 
mumler:"...sikke en stemme... sikke 
en stank." 

Og sa har I ikke hert det vaer... NEJ 
SOREN, HVAD SKAL DU MED DEN 
STR0MFORSYNING?! NEEJ, JEG 

VII (bonk!) AAA- 

AAARGHHHHH!!... 

Christian 
(ma han hvile i fred, Red.) 



Det sidste 
PC-show 

"The show must go on", siger 
man jo, men ikke desto mind- 
re er det nu en kendsgerning, 
at det populcere "PC-show" 
har vceret afholdt for sidste 
gang. Allerede i CA2 kunne vi 
fortcelle, at PC- shdwet var 
inde i en krise, og det viser sig 
nu, at der er hold i rygterne. 
PC-showet er nemlig gaet 
nedenom og hjem, og det 
forlyder at den engelske for- 
lags-gigant "Emap" vil starte 
et nyt show, der udelukkende 
skal omhandle computer 
underholdning. Forlaget er 
indstillet pa at bruge 350.000 
pund pa at promovere den 
nye spil- messe, som i 0jeblik- 
ket gar under arbejds-titlen 
"The European Computer Lei- 
sure Show". Der er ingen tvivl 
om, at et rent spil- show som 
dette vil vcere en yderst farve- 
rig affcere, med masser af 
"happenings", larm, t-shirts, 
smukke PR-piger og gratis 
drinks. Vi glceder os allerede til 
premieren... 



Morkets 
dronning 

- hedder Elvira. Det vil sige i 
virkeligheden hedder hun 
Cassandra Peterson, og haret 
brystmal, der har givet anled- 
ning til adskillige darlige vittig- 
heder om "cykelstativer" og 
"Grand Canyon". I USA har 
damen sit eget TV horror- 
show, og desuden Icegger 
hun krop til Horrorsofts logo. 
Horrorsofthartidligeregjortsig 
bemcerket med det rimelige 
(men utroligt langsomme) 
"Personal Nightmare", og 
deres nceste spil hedder net- 
op "Elvira - Mistress of the 
Dark". Det bliver et ikonstyret 
grafik-eventyr, og de forste 
skcermbilleder ser meget lo- 
vende ud. 




Klassisk 
kunst 

Nej, bare rolig: det her er ikke 
et lynkursus i oldtidskundskab. 
Electronic Arts har bare f0jet 
en rcekke nye titler til deres 



samling af "klassiske spil til nye 
priser". Hvilke spil det drejer sig 
om, skulle f remgd af fotograf i- 
et. Til Amiga, PC og ST koster 
spillene 179 kr. stykket, mens 
C64 ejere kan nojes med 99 kr. 
pd disk og 50 kr. pd band. 
Absolut vcerd at overveje. 



Play it 
again, 
Sam! 



Det vrimler med nye maskiner 
i denne mdned, og med den 
indledning kan du nok regne 
ud, at vi netop skal til at skrive 
om endnu en. Og minsand- 
ten, du har ret! 

Den sdkaldte SAM Coupe 
blev nemlig lanceret i London 
for nyligt af Bruce Gordon og 
Alan Miles. De to herrer er 
indehavere af firmaet "Miles 
Gordon Technology", som 
star bag den nye computer. 
Og som kuriosum kan ncev- 
nes, at det samcend er vores 
egen Mel Croucher, der har 
skrevet manualen til den nye 
maskine. SAM er en 8-bit 
computer med en Z80B pro- 
cessor, der k0rer med 6 Mhz. 
Det lyder mdske lidt "gammel- 
dags", og teknisk er SAM da 
ogsd langt fra konkurrence- 
dygtig med Amiga og ST. Til 
gengceld er den Spectrum- 
kompatibel. Jo, du Iceste rig- 
tigt! 

Jeg ved ikke med jer, men 
for os lyder det altsd som det 



rene vanvid at lancere en 
Spectrum-kompatibel 8-bit 
computer her pa tcersklen til 
90'erne. Miles Gordon hdber 
sikkert, at de nuvcerende 
Spectrum-ejere (og dem er 
der mange af - i England, alt- 
sd) vil opgradere til SAM, der - 
pd trods af sin Spectrum 
kompatibilitet har en udmcer- 
ket Basic, 256K, 6 kanals stere- 
olyd og en maximal grafik 
oplosning pd 512 x 192 pixels. 
Men mon ikke de stakkels 
Spectrum-ejere gjorde klo- 
gest i at k0be en af de "eta- 
blerede" 16- bit maskiner i 
stedet? 




Bruce Gordon og Alan Miles fremvi- 
ser stolt deres nye maskine. 
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NuiDanmark: 



SEGA MEGADRIVE 



Sega Megadrive er den fgrste i en 
helt ny generation afspillekonsoller, 
som nu pludselig er kommet til Dan- 
mark. Vi har faet fat i et at de aller- 
forste eksemplarer af denne vidun- 
der- maskine... 



en PAL B version til de lidt 
celdre TV apparater. Vi afpr0- 
vede SCART- modellen, og 
sluttede maskinen til en 1084 
Commodore monitor, hvilket 
gav et meget tint, krystalklart 
skcermbillede. 

Arcade-kvalitet 

Men hvad kan den sd - udover 
at pynte pa skrivebordet, alt- 
sd. Som det er skik og brug i 



at man bruger det, da lyden 
er i fuld stereo. Det er saledes 
ikke tilfceldigt, at SEGA har 
installeret en separat skyde- 
knap for lydstyrke til hovedte- 
lefonerne. Ellers kommer ly- 
den ud gennem monitoren / 
fjernsynet, og du kan sdgar 
slutte den til dit stereoanlceg, 
hvis du ellers kan finde ud af 
det med kablerne. Selve lyd- 
kvaliteten er meget impone- 
rende,og detvi h0rte varfuldt 
pa h0jde med Amigaen. Det 
gcelder iscer musikken - de 
fleste effekter var nemlig af 
"beeep blippeliblob" typen. 
Om det sd skyldes japansk 
spiltradition (= meget urealis- 
tiske, ofte "nuttede", spil), eller 
om lydchippen har et pro- 



SEGA's navn har i mange dr 
stdet som en lysende stjerne i 
spillehallernes rmrke. Titler 
som Outrun, Powerdrift, Ga- 
laxy Force, og alle de andre 
fantastiske arcademaskiner, 
har for alvor sldet SEGA's navn 
fast i bevidstheden pd tusin- 
der af spillefreaks over det 
meste af verden. 

Mange kender sikkert ogsd 
SEGA fra den sdkaldte "Sega 
Master System"; en 8-bit spille- 
konsol, der Icenge har kaam- 
pet en hard kamp mod Nin- 
tendos tilsvarende model. 
Men nu er de to etablerede 
konsol-import0rer (Dennis 
Bergstwm Trading og Electro- 
nic Fun) pludselig blevet over- 
halet indenom af firmaet Fu- 
ture Fun, som uden varsel er 
begyndt at importere en ny 
generation af spillekonsoller, 
som ellers f0rst skulle have 
kommet her til landet engang 
i 90'erne. I f0rste omgang har 
det nystartede firma rettet 
opmcerksomheden mod SE- 
GA Megadrive, sd lad os g0re 
det samme. 

Vi pakker ud... 

Det f0rste der slog mig, da jeg 
teftede Idget for den nye 
maskine, var at den er noget 
mindre end jeg havde forestil- 
letmig. Megadrivenfylderca. 
halvdelen af en Amiga 500. Til 
gengceld teber den af med 
titlen som verdens smarteste 
spillemaskine! Det sorte og 
st0mlinede rumalder-design 
fdr Nintendo's 8-bit konsol til at 
ligne en udrangeret madkas- 
se! 

Udover selve konsollen med 
tilh0rende str0mforsyning, in- 
deholder cesken et ret utradi- 
tionelt joypad med hele 3 
skydeknapper og en "start" 
knap. Der er altsd mulighed 
for ret avancerede actionspil, 
idet een knap f.eks. kan bru- 




ges til at hoppe, en anden til 
at skyde... osv. Megadrivens 
joypad ligger godt i hdnden, 
og selvom jeg aldrig rigtig har 
brudt mig om joypads (iscer 
ikke dem pd den "gamle" 
Sega konsol), sd md jeg ind- 
r0mme, at den her i visse situ- 
ationer er bedre end et tradi- 
tionelt joystick. Og hertcenker 
jeg ikke bare pd de ekstra sky- 
deknapper; ndr man f0rst har 
vcennet sig til systemet, er det 
faktisk helt ideelt til f.eks. plat- 
formspil. I de lidt "vildere" 
actionspil er et joystick dog 
stadig det bedste, og det er 
derfor positivt, at man kan til- 
slutte et ganske almindeligt 
joystick til Sega Megadrive. 
Ja, man kan sdgar bruge 
Megadrivens joypad med sin 
gamle hjemmecomputer, 
selvom de mange ekstra- 
knapper naturligvis ikke kan 
benyttes her. 

De eneste instruktioner, der 
f0lger med maskinen, er en 
lille papirlap med nogle ja- 
panske skrifttegn. Men nu er 
spillekonsoller jo heller ikke li- 
gefrem det mest indviklede, 
man kan forestille sig, og en 
egentlig manual er faktisk 
overftedig. Man slutter maski- 
nen til, propper et spilmodul i, 
tcender for "dyret" og sd gar 
resten stort set af sig selv. 

Future Fun scelger maskinen 
i to versioner: SCART til monitor 
eller fjernsyn med SCART-stik 
(samme som Amigaen), og 



SPACE HARRIER II er en god demon- 
stration af Megadrivens suveraene 
grafik. 




Ghouls 'n' Ghosts - ikke til at skelne 
fra arcade originalen. 

konsollernes konkurrencep- 
rcegede verden, sd er det 
meste af indmaden en dyb 
hemmelighed. De tekniske 
specifikationer stdr ikke opgi- 
vet nogle steder, bortset fra 
en meget prangende " 1 6-BIT" 
mcerkat 0verst pd maskinen. 
Men udover sin centrale 16-bit 
processor er Megadriven ud- 
styret med en rcekke special- 
chips, der ikke laver andet 
end at S0rge for grafik og lyd. 
Det er svcert at bed0mme en 
maskines ydeevne pd bag- 
grund af tre spil (se spil-kas- 
sen), men test-spillene gav os 
alligevel en rimelig god for- 
nemmelse af, hvad Megadri- 
ven kan prcestere. 

Lad os starte med lyden. 
Forrest pd konsollen sidder der 
en udgang til hovedtelefoner, 
og det kan absolut anbefales, 



Megadrivens sterste styrke er evnen 
til at handtere enorme grafik-figurer. 



blem med eksplosioner og 
den slags, er svcert at sige. 
Hovedindtrykket var dog ab- 
solut positivt. 

Men det er nu alligevel gra- 
fikken, der for alvor hcever 
SEGA Megadrive over de 
andre spillemaskiner og com- 
putere pd markedet. Mange 
af spillene var praktisk talt 
umulige at skelne fra de origi- 
nate arcade-versioner! Og 
her er et punkt, hvor SEGA's 
maskine er klart bedre end 
Amigaen: selv de mest ENOR- 
ME grafikfigurer bliver flyttet 
helt ubesvceret rundt pd 
skcermen i uhyre glidende 
bevcegelser. Skcermen svirrer 
simpelthen af aktivitet, mens 
de kolossale sorites vcelter sig 
rundt mellem hinanden! Her 
er for een gangs skyld en 
hjemme-maskine, som rent 
faktisk EGNER sig til "oplevel- 
ses-spil" som Afterburner, Ga- 
laxy Force og Powerdrift. Og 
da disse spil rent faktisk er 
SEGA-titler, sd t0r jeg ncesten 
garantere, at de f0r eller siden 
dukker op pd Megadriven. 

Hvad nu? 

Det er svcert at spa, iscer om 
fremtiden. Og det er noget 
ncert UMULIGT, ndr der er 
computere involveret. Men vi 
vover alligevel pelsen... 
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Efter at have Icest om den 
fantastiske arcade-grafik og 
den fede stereolyd, er der sik- 
kert mange der spekulerer pd, 
om maskiner som Megadri- 
ven helt vil udkonkurrere 
hjemmecomputerne. Teknisk 
kan SEGA's vidunder jo male 
sig med Amigaen, og sd er 
den endda Pilligere: Future 
Fun korer et introduktionstil- 
bud frem til slutningen af dret, 
hvor man kar>kobe en SEGA 
Megadrive (plus et gratis spil) 
for Kr 2995. 

Men det er usandsynligt, at 
16-bit konsollerne vil fordrive 
computeme. Konsollerne er 
simpelthen rettet mod et 
andet publikum. De kan i 
sagens naturkunbruges til spil, 
og vel at mcerke en bestemt 
type spil. Det er meget beteg- 
nende, at ncesten samtlige 
tilgcengelige Megadrive-spil 
er arcade konverteringer. Spi- 
ludbuddet er altsd ret ensi- 
digt, og selv om man i princip- 
pet sagtens kunne betjene et 
avanceret (menu-styret) stra- 
tegispil med etjoypad, sd viser 
erfaringen fra andre konsoller, 
at den slags programmer sim- 
pelthen ikke bliver lavet. Det 
samme gcelder adventurespil 
og avancerede simulationer. 
Derfor vil Megadrive nok iscer 
appellere til et yngre 1 publi- 
kum. Personligt kunne jeg i 
hvert fald ikke affinde mig 
med et sd ensidigt spiludbud. 
I Japan er situationen den stik 
modsatte, men det har mdske 
noget at g0re med japaner- 
nes lidt "overfladiske" menta- 
litet? 

Jeg ser altsd ikke Megadri- 
ven som nogen trussel mod 
Amigaen. Til gengceld kanjeg 
godt forstd, hvis import0rerne 
af de "gamle" konsollernu har 
fdetsved pd panden. Electro- 
nic Fun bruger i disse mdneder 
godt 2 millioner kroner pd at 
markedsfesre Nintendos gam- 
le 8-bit konsol. Et andet dansk 
blad har gentagne gange 
udrdbt Nintendo'en til "TV- 
spillenes Rolls Royce" pd trods 
af , at den idag md betegnes 
som totalt foroeldet. Ud fra 
nutidens standard er den fak- 
tisk helt tilbage pd VIC-20 sta- 



det (hvilketforresten ogsd kan 
siges om det pdgceldende 
blad, og det forklarer jo en 
del). Mon ikke import0rerne 
alligevel nu gjorde klogest i at 
samle krcefterne om de nye 
16-bit konsoller? 

For SEGA Megadrive er jo 
ikke den eneste nyhed pd 
konsolmarkedet. Som du har 
kunnet Icese dig til i de sidste 
mange numre af CA, sd star vi 
overfor en invasion af nye spil- 
lekonsoller. Future Fun har ikke 
(som de etablerede imporf0- 
rer) bundet sig til eet enkelt fir- 
mamcerke, og vi kan derfor 
regne med, at se flere nye 
maskiner pd dansk grund i 
den kommende tid. Faktisk 
har Future Fun allerede startet 
salget af den splinternye PC 
ENGINE, som vi anmelder i 
nceste nummer. Og lad det 
vcere sagt med det samme: 
Du kan godt berede dig pd 
endnu et chokl... 
S0ren Bang Hansen 




TILBEH0R 

Konsoller er i deres natur meget be- 
graensede. Man far en "spilledase", 
som man kan proppe spil ned i, men 
sa er det ogsa slut. Der findes derfor 
masser af ekstra-udstyr til alle de 
kendte spiHekonsoller, og ogsa 
Megadriven har mange interessan- 
te'tingpavej. 

Hvad siger du f.eks. til et rigtigt, pro- 
fessionelt joystick? Eller en CD- 
ROM? Eller et modem? Der er ogsa 
lavet en saerlig emulator, hvormed 
alle de "gamle" spil til Sega Master 
System kan bruges pa Megadriven. 
Men det mest overraskende er nok, 
at Megadriven snart kan blive en 
konkurrent til de sma, transportable 
spillemaskineMfar/Lynxog/V/Wen- 
do Gameboy. SEGA lancerer nem- 
lig snart en LCD farveskaerm med til- 
horende batterienhed, sa du kan 
tage din Megadrive med overalt - i 
toget, bilen, bussen osv. 
Priserne pa dette tilbehor er endnu 
ikke offentliggjort. 



SPILLENE 

Importoren havde lant os tre 
spil, som vi kunne teste maskinen 
med. Det var tydeligt, at spillene 
oprindeligt var tiitaenkt et japansk 
marked. Titlerne er japanske skrifi- 
tegn, hvilket ogsa gaelder for noget 
afteksten inde i spillene. Deter dog 
til at finde ud af, for udtryk som "high 
score", "level" og "game over" hed- 
dertilsyneladende det samme over- 
alt i verden. 

Udbuddet er i ojeblikket begraen- 
set til 10-12 forskellige spiltitler pa 
det danske marked, men der er flere 
undervejs, og mange engelske soft- 
warehuse har udtrykt stor interesse 
for at udvikle spil til Megadriven. 
Future Fun er indtil videre enefor- 
handler pa det danske marked, men 
CA erfarer at andre firmaer nu agter 
at tage spil hjem til den nye maskine. 
Spillene koster i ejeblikket fra Kr 
395. Nok snak - lad os nu se pa 
sagerne... 

Super Thunder Blade 

Dette spil er efter sigende det farste, 
der blev lavet til Megadriven. Spillet 
er en konvertering af arcadespillet 
"Thunder Blade" - en arcademaski- 
ne, som jeg aldrig rigtig har kunnet 
sedetsjove i. Dustyreren helikopter 
gennem et skiftende landskab, hvor 
du konstant bliver angrebet af andre 
helikoptere, tanks og meget andet. I 
starten ser du helikopteren bagfra, 
men pa et senere tidspunkt skitter 
synsvinkien, sa du i bogstavligste 
forstand "ser det hele lidt fra oven". 
Problemet er gameplayet, der er 
meget ensformigt. Til gengesld er 
det ikke satilfaeldigt, som i de udga- 
ver, der dukkede op til hjemmecom- 
puterne for et ars tid siden. I denne 
version er det nemlig muligt at SE 
fjenderne, for du stoder ind i dem. 
Grafikken er umiddelbart imponeren- 
de, men bygningerne bevaeger sig 
rykvist, og det0delaegger3Dfornem- 
melsen lidt. 



Grafik 
Lyd 

Fasngende 

Fasngslende 

OVERALL 



60% 
54% 
65% 
47% 
52% 



Space Harrier II 

Alle spil-entusiaster med respekt for 
sig selv har pa et eller andet tidspunkt 
stiftet bekendtskab med Space Har- 
rier. ELITE har for leengst udgivet ar- 
cadekonverteringer til C64, Amiga 
osv., men det her er uden tvivl den 
mest imponerende version, der end- 
nu er lavet - naest efter arcademaski- 
nen, altsa. 

Spillet er et 3D shoot'em up, hvor du 
styrer en mand rundt i et hurtigt scrol- 
lende 3D landskab. 
Korrektion: et LYN-HURTIGT scrol- 
lende 3D landskab! Forste gang jeg 
sa Space Harrier pa Megadriven, var 
det iige for jeg blev svimmel. Alt be- 
vaeger sig simpelthen sa glat og hur- 



tigt, at man naesten bliver suget ind i 
skaermen. Detfygeromorernepadig 
med gigantiske rumskibe, ildsprud- 
lende drager, hoppende freer og 
mange andre vederstyggeligheder, 
som du selvfolgelig skal udradere 
med din laser. 

Gameplayet er alt andet en kompli- 
ceret: undvig fjendernes skud, og 
skyd dem hurtigst muligt. Nar du har 
nedlagt en level, kommer der en 
mega-nastie flyvende mod dig. Det 
er virkelig en overvaeldende oplevel- 
se at se - bevaegelserne er ultra- 
glatte og lynhurtige. Hvis du kan lide 
den type spil, sa er Megadriven ga- 
ranteret noget for dig. Det er naesten 
som at have en arcademaskine 
hjemme i stuen. 

Grafik 90% 
Lyd 70% 
Faengende 87% 
Faengslende 78% 
OVERALL 86% 

Ghouls 'n' Ghosts 

Endnu en arcadekonvertering - den- 
ne gang af Capcom's populaere fort- 
saettelse til deres aeldre succes 
"Ghosts & Goblins". 
Sidstnaevnte har laange vseret ude til 
hjemmecomputerne, og fortsaettel- 
sen er nu pa vej fra US Gold. 
Spillet er i bund og grund et platform- 
spil. Du styrer en ridder rundt i et 
ovematurligt landskab, der vrimler 
med spogelser, kaempe rovfugle og 
andre mystiske vaasner. Undervejs 
kan du finde forskellige hjaalpemid- 
ler, bl.a. rustninger og masser af 
ekstravaben. Hvert ekstravaben in- 
deholder filmed et saerligt, magisk 
"super-vaben". Det er altsammen 
med til at gore gameplayet meget 
varieret. 

Een ting skal slas fast med syvtom- 
mersom: dette spil er SV/ERT! Det 
gaelder iovrigt ogsa de to andre spil vi 
testede; Megadrive- spillene er vit- 
terligt svaerere, end det man normalt 
ser i computerspil. Men det kommer 
nok af , at der er tale om ret nojagtige 
arcade-konverteringer. Fabrikanter- 
ne af disse maskiner er jo ikke inter- 
esserede i, at der gar al for lang tid 
mellem hvert mont-indkast... 
Grafikken er praktisk talt umulig at 
skelne fra arcade-originalen. Reg- 
nen vaalter ned, vinden river i traeer- 
ne og visne blade fyger gennem luf- 
ten. Dette spil er virkelig god reklame 
for Megadrivens grafiske kunnen. 
Ogsa iyden er af en meget hoj kvali- 
tet, og der er et stort udvalg af for- 
skellige melodier. Ghouls W Ghosts 
kommer i december til alle de popu- 
laere hjemmecomputere, og det bli- 
ver spaendende at sammenligne dis- 
se konverteringer med Megadrive 
versionen. 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



95% 
88% 
72% 
85% 
90% 
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Sderdertegnefilm! 



Professio- 
nel tegne- 
film pa 
Amiga 

Alle husker sikkert Dragon's 
Lair - den fantastiske grafik- 
demo (gameplayet var sd 
begrcenset, at man nceppe 
kan tale om et "spil"). Dette 
spil (sd skidt da!) var en kon- 
vertering af Atari's laser-disc 
baserede arcademaskine af 
samme navn. Hvad fcerre nok 
er klar over er, at Atari ogsd 
lavede en fortscettelse ved 
navn Space Ace, og det er 
den, som amerikanske Rea- 
dysoft nu vil udgive til Amiga. 
Grafikken ser absolut lovende 
ud, og denne gang er AL 
grafikken fra arcade origina- 
len kommet med. Der er altsd 



Punk 
rockere 
og lilla 
slim 

Mangen en 64-ejer har i tidens 
l0bstdet over for sp0rgsmdl af 
typen: "hvorfor er der en mo- 
torsav i k0kkenet"? og "hvad 
laver den atom-reaktor i min 
kcelder?". Svarene findes i 
Maniac Mansion - et grafisk 
eventyr i stil med "Zak 
McKracken". Spillet har Icen- 
ge vceret ude til 64'eren, men 
nu har Lucasfilm annonceret 
en 16-bit version - plus en for- 
bedret C64- udgave. 
Maniac Mansion er if0lge 



ikke noget med, at de samme 
scener gar igen "spejlvendt", 
sddan som det var tilfceldet i 
Dragon's Lair. Space Ace kan 
desuden k0re pd en alminde- 
lig 51 2K Amiga. Men den 
bedste nyhed er, at spillet 
angiveligt skulle vcere i besid- 
delse af det gameplay, som 
Dragon's Lair vartotalt blottet 
for. 

Alligevel er det nok mest 
grafikken, der vil kendetegne 
dette spil. Det er selveste Don 
Bluth (tidligere Disney-anima- 
tor), der star bag grafikken. 
Samme Don Bluth har anime- 
ret den nye film "Landet for 
Icenge siden" , sd hvis du leder 
efter en flot tegnefilm til din 
Amiga) sd beh0ver du ikke 
lede Icengere. 

Og nu til den ddrlige nyhed 
(hvis du star op, sd scet dig 
hellere ned). Space Ace 
kommer til at koste godt 800 
kroner! 




Det gamle hus erfyldt med hemmelig- 
heder. 

pressemeddelelsen en histo- 
rie om kcerlighed, begcer, 
magt, sindssyge, indbrud, 
mikrob0lgeovne, mystiske ali- 
ens, punk rockere, sjofle tele- 
fonopkald, samt selvfolgelig 
lilla slim. 

Du har vores ord for, at dette 
spil er ren guf - med masser af 
sindssyg humor. Et spil der helt 
sikkert vil appellere til en langt 
bredere gruppe end de sced- 
vanlige adventure-freaks. 



STOP 
PRESS! 



Udviklingen gar hurtigere og 
hurtigere indenfor spilbran- 
chen, og netop som PC ENGI- 
NE er ved at dukke op i Dan- 
mark, har vi fra Japan modta- 
get de feirste nyheder om.... 
PC ENGINE II! 

Jo, du h0rte rigtigt. Det er 
smdt med detaljer i 0jeblikket, 
men if0lge de fesrste meldin- 
ger bliver PC ENGINE II bygget 
op omkring en lynhurtig 16 
Mhz processor. 

Der er ikke f rigivet nogen bil- 
leder af den nye maskine, som 
angiveligt stadig er pd tegne- 
bords-stadiet. Men vi har ops- 
nappet et teknisk diagram, 
som ganske vist er pd japansk, 
men alligevel skulle give et 
godt billede af, hvordan den 
fcerdige konsol kommer til at 
se ud. Husk hvor du sd det 
forst! 




Den ferste skitse over den nye kon- 
sol. 



Terror 
mod SUS 

Vi har tidligere berettet om, 
hvordan de forskellige crac- 
kergrupper bruger gangster- 
agtige metoder i kampen 
mod hinanden. I dette num- 
mer kan vi afstere, at pirater- 
nes modorganisation - SUS - 
ligeledes har vceret udsat for 
crackernes "julelege"! 

CA erfarer nemlig, at advo- 
kat Johan Schluter i Icengere 
perioder har vceret udsat for 
grov telefonterror, hvor nogle 
crackere har ringet hans pri- 
vat-nummer op pd mystiske 
tidspunkter af d0gnet. Johan 
Schluter har idag hemmeligt 
telefonnummer... 

Men legen stopper ikke her! 
Niels M. Andersen (ogsd ad- 
vokat i SUS) har nemlig ogsd 
vceret mdl for piraternes gro- 
ve l0jer. Han er f.eks. flere 
gange blevet overrasket over 
at modtage uncevnelige bla- 
de med posten. Blade, som 
HAN i hvert fold aldrig har 
abonneret pd... 



KONKURRENCE 
VINDERE 

Vi kan nu afslere vinderne af de 
mange flofte prsemier i vores Isese- 
rundersagelse (CA2). Vi iakker lee- 
seme mange gange for den helt 
overvasldende deltagelse. Desvser- 
re var der ikke prsemier til alle, men 
til gengsald kan I ALLE nyde godt af, 
at vi nu ved en masse om, hvad for et 
blad I ensker. Vi er allerede gaet 
igang med at lave sma asndringer 
hist og her. De heldige deltagere har 
faet tilsendt deres prsemier. 

Amiga 500 m. TV-modulator: 

Henrik Ostergard, Thyholm 

Atari ST m. 21 spil: 

Thomas Madsen, Slagelse 

Sega Master System: 

Greif Hansen, Gilleleje 

Joyboards 

Carsten Sorensen, Ftadekro 
Jesper Simonsen, Ftende 
Michael Hansen, Broager 
Rune Lehmann, Helsinge 
Troels Poulsen, Vaarlose 

Terminator joysticks: 

Michael Roun, tobenhavn N 
Henrik Vindsh0j, Hedensted 
Thomas Jensen, Tommerup 
Bernd Hviid, Nsestved 
Jan Frydenbjerg, Rask Melle 

Atari rygssekke: 

Heinrich Frostholm, Hump 
Jesper Hansen, Alborg 
Brian Uhlmann, Nordborg 
Peter Tirsek, Odder 
Christian Bjerre, Viborg 

Diverse braetspil/spil 

Peter Kjser, VibyJ 
Barbara Terpet, Havneby 
Lisbeth Thomsen, Randbol 

Sweatshirts 

Anne Rasmussen, Kobenhavn N 
Jesper Jorgensen, Odense N0 

Licence to Kill - Amiga 

J. Jensen, Brandby 
Per Kristiansen, Gorlev 
Anders Knudsen, Mem 
Thomas Madsen, Slagelse 
Thomas Melier, Karlslund 

Licence to Kill - C64 

Jacob Pedersen, Birkered 
Jan Hansen, Kolding 
Flemming Lund, Brovst 
Henrik Hansen, Odense S 
Henrik Lauritzen, Vejle 
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ews 
desk 



Simon vender tilbage 



Ndr man Iceser andre blade, 
fdr man ncesten det indtryk, at 
Commodore 64 ikke Icengere 
eksisterer. Virkeligheden er 
heldigvis en anden: 64'eren 
lever i bedstevelgdende! Den 
gode, gamle "brodkasse" bli- 
ver stadig langet over disken i 
enorme mcengder, og der 
kommer heletiden nye bruge- 
re til. Alligevel er det ret be- 
grcenset, hvad der udkom- 
mer af software til denne 
computer - udover spil, altsd. 
Det kan derfor vcere interes- 
sant at rette blikket mod forti- 
dens glemsel, og se pd nogle 
af de klassiske programmer 
fra dengang. Det mener BMP 
DATA ogsd, og de har derfor 
opstillet et meget fordelagtigt 
tilbud for alle C64 ejere, som 
godt vil eksperimentere lidt 
med computerens mulighe- 
der. Tilbuddet hedder Simon's 
Basic, og BMP scelger det for 
198 kr. "Hvad skal jeg dog 
med det?", er der sikkert no- 
gen, der tcenker. Jo, ser I... En 
af 64'erens storste svagheder 
er dens indbyggede BASIC 
programmeringssprog. Hvis 
man 0nsker at gore brug af 
maskinens imponerende gra- 
fik- og lyd-egenskaber, lober 
man hurtigt ind i en mur af 
POKE-koder, og manualen 
gor ikke meget for at hjcelpe. 
"Simon's Basic" eretalternativ 
til 64'erens mangelfulde og 
brugerfjendske Basic, og det 
er paradoksalt nok Commo- 
dore selv, der star bag. 

Programmet leveres som 
ROM modul (cartridge), sd 
der skulle vcere rigeligt med 
brugerhukommelse tilbage til 
dine egne programmer. Med 
Simon i maskinen far du ad- 
gang til 114 nye Basic kom- 
mandoer inden for 4 kategori- 
er: grafik, struktureret pro- 
grammering, musik og pro- 
grammerings vcerktojer. Det 
siger sig selv, at vi ikke kan 



komme ind pa dem alle sam- 
men her, men lad os bare 
tage et hurtigt overblik over 
nogle af de muligheder, Si- 
mon's Basic giver dig. Noget 
af det mest spcendende er 
nok grafik og lyd. Ved hjcelp 
af simple kommandoer som 
LINE og PLOT kan du nu tegne 
hi-res figurer pa skcermen. Du 
kan ogsd designe dine egne 
bevcegelige figurer (sprite 
grafik) pa en dejlig nem og 
ligefrem mdde. Kommandoer 
som MUSIC og PLAY siger 
noesten sig selv. Hvad enten 
det er lyd eller grafik du vil 
arbejde med, sd behover du 
aldrig mere indtaste en POKE- 
kode igen. 

Simons Basic indeholder og- 
sd en del "Comal-agtige" 
kommandoer, der gor dine 
programmer mere overskueli- 
ge. Hvis dit program bestdr af 
flere forskellige rutiner og su- 
brutiner (og hvilke program- 
mer gor ikke det?), sd kan du 
nu kalde dem ved navn og 
ikke ved nummer. I stedet for 
at skrive "Goto 1 50" , skriver du 
f.eks. "EXEC LYDRUTINE". Det 
sparer en masse tid og hjcel- 
per dig til at bevare overblik- 
ket, fordi du ikke hele tiden 
skal holde styr pd en masse 
anonyme linjenumre. 

Oven i hatten fdr du en 
rcekke smd nyffige hjcelpe- 
kommandoer, som hurtigt vil 
fd dig til at spekulere pd, hvor- 
dan du nogensinde har klaret 
dig uden. Der er kommando- 
er til fejlsogning (debugging), 
automatisk linje-nummere- 
ring, fleksibel udlistningsfunk- 
tion og sddan kunnejeg blive 
ved. 

Det korte af det lange er, at 
hvis du har lyst til at lave dine 
egne Basic-programmer, sd 
er Simon's Basic faktisk ikke til 
at komme uden om. Og til 1 98 
kroner er programmet et ro- 
verkob. 




Toptunet 
turbo 

"This baby's hot and raring to 
go!!", skriver US. Gold i rekla- 
men for dette spil, der (pd 
trods af hvad andre blade 
skriver!) rent faktisk eren arca- 
de konvertering. Spillet 
hedder Turbo Outrun, og det 
er selvf0lgelig en fortscettelse 
til det populcere Outrun spil. 
Desvcerre var det gamle Ou- 
trun ikke scerlig godt, selvom 
det solgte i mere end 750.000 
eksemplarer. Etgodt bevis pd. 



at succes absolut ikke altid er 
ensbetydende med kvalitet. 
Det bliver spcendende at se, 
om Turbo Outrun lever op til 
producentens lofter om 
"MERE BIL - MERE VEJ - MERE 
ACTION". I hvert fold skulle 
lydsiden vcere lidt af et tillobs- 
stykke med masser af adrena- 
lin-skabende musik. Selve spil- 
let betegnes som et vildt kap- 
lob gennem Amerika, hvor du 
skal kasmpe mod politibiler, 
Porcher, udbrasndte motorer 
og (knap sd udbrcendte) 
blondiner. Vitjekker spillet, ndr 
det om en mdneds tid gor sin 
entre pd bl.a. Amiga, C64 og 
ST. 




Adventu- 
res i krise? 

Det er morke tider for eventyr- 
folket. Der er meget langt 
mellem nye adventure udgi- 
velser (modsat rollespil, som 
blomstrer i ojeblikket). Mens 
Infocom er gdet mere eller 
mindre i oplosning, har Level 9 
netop udgivet deres sidste 
adventure nogensinde (Sca- 
peghost - anmeldt i nceste 
nummer). Hermed fortscetter 
den proces, som allerede har 
taget livet af gamle adventu- 
re-mastodonter som "Chan- 
nel 8", "Adventuresoft", "Ter- 



rarium" og "Melbourne Hou- 
se". 

Mike Austin fra Level 9 siger 
til CA, at der "simpelthen ikke 
Icengere er penge i at produ- 
cere adventurespil." Det en- 
gelske firma vil derfor frem- 
over koncentrere sig om at 
udvikle store grafiske "super- 
spil" i stil med Cinemaware. Til 
dette formal har de engelske 
ex-eventyrere lavet et helt nyt 
udviklings-system ("H.U.G.E.: 
wHolly Universal Games Engi- 
ne"), som ifolge Mike Austin 
skulle vcere det storste gen- 
nembrud siden den dybe tal- 
lerken. Om den pdstand hol- 
der stik, md vi vente med at se 
til spillet udkommer i begyn- 
delsen af 1990. 
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BRIKKERNEp er falpet PA plads 



ACTION REPLAY MK6 

- Hvis du ikke fatter en brik af det hele, sa lees her: 



• Det mest omfattende modul til 
Commodore 64 

• To disketteturboer, op til 25 gan- 
ge hurtigere end normalt 

• Helt enestaende kopieringsfacili- 
teter 



Absolut gennemarbejdede pro- 
grammeringsveerktojer 
Og meget, meget, meget mere 
Rekvirer yderligere information 
GRATIS 



^COPYrt 



u 



G 




A 



kr. 798,- 



RAM-UDVIDELSE 



- Brikken, der udvider spillet 

• 512 kbytes RAM-udvidelse til A500 

• En fordobling af hukommelsen er 
som regel en fire- eller femdob- 
ling af arbejdshukommelsen 

• Meget lille udgave 

• Med afbryder 512 kbytes RAM 

med ur og 

512 kbytes RAM batteribackup 

kr. 1 .295,- kr. 1 .495,- 



-i 

c 



AMIGA O D1SKDREV 3,5 # 

- Flere brikker at flytte med 

• Ultralille diskettestation for 
AMIGA 500/1000/2000 

• Med gennemfart bus (stik) 

• Med afbryder 

• Bruger 3,5" disketter og er fuld- 
steendigt kompatibel 

kr. 1.185,- 

Prisen inkluderer kabel. 



- Laver nye brikker til dit puslespil 

• Laver to bandoptagerstik pa en C-64/20/128 

• Kopiering direkte fra en bandoptager til en anden 

• Kan kopiere alt software pa band uden undtagelser 



U 



kr. 1 48,- 



C 



SUPER U PRINTER 

- Fa brikkerne skriftligt 

Commodore MPS1230 

• Professionel S/H-printer 

• Med stik til bade C-64/20/128/16/+4 og 
AMIGA 500/1000/2000 samt PC 

• 7 skrifttyper og 9 skriftarter 

• Mange landes tegnsaet, f.eks. DK, GB, S, N, D, 
USA, E, F 

• Laekker kvalitet og design 

• Lynhurtig: 120 tegn/sek. 

• Omfattende dansk manual medfolger 

Prisen inkluderer alle 

n0dvendige kabler, 250 ark papir, 

farveband, traktorfremforing,^^ m r%t*m 

dansk manual m.m. fj kr. 1.995/- 



Smartsound 
stereosampler 

- Laeg lyd pa puslespillet 

• Spil lyde direkte fra stereoanlaeg over i AMIGA'en 

• Gem lydene pa disk, spil dem baglaens, med ekko, 
rumklang o.s.v. 

• GennemWt stereo med meget haj samplefrekvens, 
arbejder f.eks. sammen med Audiomaster II 

• Leveres med gratis program 

• Meget ren lyakvalitet 

incl. alle kabler ■ ■ \ww* OQQ 

og software fj K.I* W#Of B 




b 



U SUPERFARVEPRINTER 

- Fa en kopi af puslespillet 

MPS1500C/DM105 

• Professionel farveprinter 

• Med stik til AMIGA og PC 

• Utroligt mange muligneder for at variere teksten 

• Manqe landes tegnsaet, f.eks. DK, GB, S, N, D, USA, E, F 

• Kan danne omkring 50 forskellige, klare farver 

• Lynhurtig: 120 tegn/sek. 

• SOFT TODAY beskrev MPS1500C/DM105 som den 
bedste farveprinter for under kr. 10.000. 

Prisen inkluderer kabler, 250 ark 
■ A AAjf papir, farveband, traktor- 

Ivl • Jr3/™ fremfaring, dansk manual m.m. 




Joystick 



- Den solide brik, der er til at forsta 

• Kvalitetsjoystick, der klarer lidt af hvert 

• Handformet handtag 

• To skydetaster 

• Med automatisk skydning og sugefodder 

• 6 microswitches 



Hvis du slider TURBO 
6 ned inden for et ar, 
far du gratis et nyt! 



kr. 148, 




n 



C 



iss ^J) Joystick 

i 



- Den solide brik, der kan det hele 

• Klassikeren inden for kvalitetsjoystick 

• Handformet handtag 

• Fire skydetaster 

• Med automatisk skydning og sugefodder 

• 8 microswitches 

• IC-RUN skrev: "...eet af de bedste joystick jeg kan mindes." 



H vis du slider TU RBO 2 Super 
ned inden for et ar, . _ _ Q 
far du gratis et nyt! Kl"« 198/" 



TRYGH EDS-GAR ANTI \ 

I 



t 



* 



iver _ 
bestiller noget hos 
BMP-Data, er du auto 
matisk med i lodtraek- £ 
ningen om et gavekort 
pa KR. 500,-! 

LODTRftKNING 
HVER M&NED 



Ved kab hos BMP-DATA medfolaer et tryghedsga 
rantibevis, der giver dig folgende rettigheder: 

1) 8 dages returret. 

2) 30 dages ombygningsret. 

3) Mindst 1 ars garanti. 

4) Gratis teknikerbistand angaende brugen af det 
erhvervede produkt. 

Er du alligevel ikke tryg ved at handle pr. postordre, | % 
er du velkommen til at besage vor butik, Lystrupvej 
3, Gerlose. | 
Aftal tid for demonstration 
eller kom i vores faste ab- 

henviser ogsa gerne til ^EjjjS ! I 
naermeste forhandler pa jjfl ■ ^^jj^p^lj 3 | 

oplyses ogsa, om den — . 

anskede vare er pa lager. SB^mmSmMMHII ■ 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuverttil nedenstaende adresse eller ring pa vor ordretelefon. 



I 



^BmP-DfiTrTll 

Lystrupvej 3, DK-3330 Garlase, 
JEG BESTILLER HERMED: 



Bi □□ 

FAX:42 27 8919 
Postgiro 1 90 62 59 

MIN ADRESSE ER: 



STK. 




KR. 


NAVN: 




STK. 




KR. 


GADE, NR.: 




STK. 




KR. 


POST NR.: 




STK. 




KR. BY: 


STK. 




KR. 


TLF. NR.: 





BETALING: \~\ Pr. efterkrav + porto (kr. 19,-) 
P] Check vedlagt + porto og gebyr (kr. 25,-) 
kr. 19,00 I ALT tillaegges kr. 44,- 

Alt er med min. 1 6rs garanti. Alle priser er incl. 22% moms. 
Der rages forbehold for trykfejl, prisaendringer og udsolgte 
varer - ring! Kuponen ma gerne skrives af eller kopieres. 



F0LGENDE 0NSKES 
TILSENDT GRATIS: 

□ KATALQG 

□ SKRIFTPR0AVER MPS 1230 

□ SKRIFTPR0VER 
MPS 1500ODM105 



MADE IN 
DENMARK 



Kan Danmark gore sig gaeldende som 
en spil-producerende nation? Vi ta- 
le* med de danske programing re r, og 
ser nssrmere pa deres kommende 
spil. 



Har du nogensinde tcenkt pd, 
hvem der programmerer de 
spil, vi allesammen bruger sd 
megen tid pd? Langt storste- 
delen udgives - og laves - af 
engelske og amerikanske 
softwarehuse, mens Tyskland 
og Svejts ogsd er hjemsted for 
et parfirmaer. Men hvad med 
lille Danmark? Er der slet intet 
skabende inltiativ her i vores 
gode gamle fcedreland? Der 
er ihvertfald ingen "rigtige" 
softwarehuse, som vi kender 
dem fra udlandet. For snart 
Icenge siden var der et firma, 
der hed "Kele Line", men det 
gik ret hurtigt i selv igen. Og 
siden har ingen danskere tur- 
det vove fors0get. 

Det er ellers ikke fordi, vi ikke 
har nogen talentfulde pro- 
grammorer. Den mest kendte 
er nok S0ren Granbech, der 
forbl0ffede en hel verden 
med sit "Sword of Sodan", og 
til dels gjorde det igen med 
"Data Storm". Begge spil blev 
udgivet af amerikanske soft- 
warehuse, og indtil for nylig 
boede og arbejdede Soren i 
staterne. Hvis man vil blive til 
noget stort, skal man aben- 
bart hjemmefra og heist sd 
langt fra Danmark som over- 
hovedet muligt. Men tingene 
stdr ikke HELT stille herhjemme. 
For eksempel har vi Scante- 
am. 



Hvader Scanteam? 

Ja, hvad er Scanteam egent- 
lig for noget? Foretagendet, 
der IKKE er et firma, kan vel 
bedst beskrives som en ufor- 
mel sammenslutning af pro- 
grammorer, der gor deres 
bedste for at hjcelpe hinan- 
den. Michael Jacobsen, en af 
de bcerende krcefter, fortcel- 
ler: 

90% af de spil, der udgives til 
Amigaen i dag er noget bras. 
Hvis programmorerne havde 
brugt bare en mdned mere 
og finpudset animationen, 
gameplayet og alle de smd 
ting, kunne spillene have 
vceret 1000 gange bedre. Se 
f.eks. mange af udgivelserne 
fra softwarehuse som Micro- 
partner og Magic Bytes. Det er 
darlige spil som disse, Scante- 
am er til for at forebygge. I 
praksis afholder vi moder 
rundt regnet hver anden 
maned - og det har vi gjort 
siden den spcede start i 1987. 

Pd sddan et m0de diskute- 
rer vi programmeringsteknik- 
ker, koordinerer opgaver og 
meget andet. Scanteam star 
ogsd for kontakten til udlan- 
det, for eksempel de engelske 
f irmaer, der mdske skal udgive 
vores produkter. 

For at se, om der virkelig kom 
noget ud af anstrengelserne 
tog jeg en ganske almindelig 



lordag en tur til Viborg, hvor 
der den pdgceldende week- 
end blev afholdt Scanteam- 
m0de i medborgerhuset. Efter 
en Icengere rejse og lidt be- 
svcer fandt jeg frem til en 
celdre bygning pd Vesterbro- 
gade 13. Jeg dbnede doren 
og gik ind, hvorefter jeg fandt 
vej op pa anden sal og ind i 
selve m0delokalet. Det forste 
indtryk var ret kaotisk: forestil 
dig et mellemstort rum med 
hvide vcegge, 10-20 mennes- 
ker, masser af computere (en 
lang rcekke Amigaer og en 
enkelt Amstrad), endnu flere 
disketter og Coca Cola-flas- 
ker. Og sd et lille plasticjuletrce 
midt i det hele! Synligt rystet 
fandt jeg frem til min kontakt, 
Michael, der velvilligt fortalte 
mig om sit kommende spil. 



Balloner i alle farver 

Selvom Michael Jacobsens 
navn nok ikke er kendt af ret 
mange computerejere har 
manden faktisk allerede udgi- 
vet flere spil... til BBC/Electron! 
Det mest kendte (for BBC- 
mennesker, altsd) er nok Cita- 
del, der for nogle dr siden var 
et af de mest solgte spil til 
netop denne maskine. I alt 
tjente Michael omkring 
350.000 kr. pd Citadel, hvilket 
if0lge ham selv er "rigtigt godt 
for et BBC- produkt". Men det 
er ikke der fremtiden ligger, og 
for 2-3 dr siden opgraderede 
Michael til Amiga for der at 
begynde pd udviklingen af 
nye spil - selvf0lgeiig skrevet i 
maskinkode. I et par dr har 
den 24 drige f uldtidsprogram- 
mor nu arbejdet pd sit helt 




Her har du folkene bag Wings on 
Flight. Fra venstre: Rene Vindum (lyd 
og grafik), Flemming Clausen (kode), 
Martin Mikkelsen (ogsa kode) og en- 
delig Thomas Nielsen (grafik). 
eget operativsystem, der sor- 
ger for alt det besvcerlige 
med lyd og grafik, og endvi- 
dere gor det muligt at konver- 
tere Amiga-udgaven direkte 
til Atari ST, selvom det selvfol- 
gelig betyder, at de 32 farver 
pd en A500 bliver skdret ned til 
solle 16 pd en ST'er. Oven i 
hatten er systemet ogsd an- 
lagt til at kunne overscette 
kode til Segas 1 6-bit spillekon- 
sol, sd man kan roligt sige, at 
Michael har tcenkt fremad. 
Men hvad med egentlige 
spil? 

Jo, det fesrste produkt bliver 
Balloonitix, der udgives en- 
gang efter jul af et endnu 
ukendt softwarehus. Michael 
star selv for programmerin- 
gen, mens andre laver grafik- 
ken og lyden. Han var ikke vild 
med at fortcelle alt for meget 
om gameplayet, men at det 
kommer til at dreje sig om 
balloner er der ingen tvivl om. 
Endvidere skulle det vcere 
ORIGINAL!" og GODT (siger 
han), lidt i stil med den popu- 
Icere Bubble Bobble. Desvcer- 
re var det ikke muligt at se en 
demonstration af spillet, da 
Michael - som han selv siger - 
programmerer efter 100%'s- 
metoden: alt er struktureret 
og opdelt i underrutiner, der er 
afhasngige af hinanden, og 
det betyder at intet virker, for 
det hele er fcerdigt. Hvis et 
program er strikket sammen 
efter disse anvisninger skulle 
det - i modscetning til de sik- 
kert velkendte spaghettiruti- 
ner - vcere meget lettere at 
forbedre og debugge, selv- 
om det selvfolgelig krcever en 
vis form for selvkontrol at ar- 
bejde struktureret. 
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Wings on Flight. 



Ports of Call gar i luften 
Herefter snakkede jeg med 4 
mennesker, der til sammen 
kalder sig "The Nameless Te- 
am" - ikke sd meget fordi de 
HEDDER Det Navnetese Team, 
men mere fordi de ER et navn- 
l0st team. Ingen af medlem- 
merne har udgivet noget f0r, 
men de haber absolut at 
Wings on Flight som deres 
f0rste spil bliver kaldt, bliver til 
noget godt. De har arbejdet 
pa projektet i fritiden i de sids- 
te 4-5 maneder, og de forskel- 
lige spilleskcerme er ved at 
tage form. Martin Mikkelsen - 
en af programm0rerne - for- 
talte mig lidt om spillets hand- 
ling: 

Det hele bundede i, at vi 
havde spillet Ports of Call og 
f undet det for let og for darligt. 
Senere i spillet tjenes pengene 
lettest ved at k0be og scelge 
skibe, og f.eks. dokningsse- 
kvensen bliver hurtigt skrcek- 
keligt irriterende. Derfor be- 
sluttede vi os for at lave et 
strategispil, der var mere 
avanceret og 10 gange bed- 
re. I Wings on Flight overtager 



en ellerflere spillere kontrollen 
med hvert deres luftfartsel- 
skab, og sa gcelder det ellers 
om at tjene penge.pa enten 
fragt- eller passagerflyvning. 
Vi har lavet en del research og 
har blandt andet fdet fat i 
SAS' arsregnskab for at fa 
nogle realistiske tal. Vi frem- 
skaffede ogsa nogle ameri- 
kanske statistlkker, der viser 
hvilke flytyper der falder ned 
og hvorfor. 

Der var selvf0lgelig mange 
flere detaljer, men for ikke at 
give skrupeltese plagiatpro- 
gramm0rer gode ideer, vil jeg 
ikke referere yderligere om 
selve plottet. Jeg kan dog 
godt afstere, at der ogsa vil 
komme actionsekvenser i 
Wings on Flight, som med lidt 
held er fcerdig til udgivelse til 
sommer 1990. 

Programm0rerne viste mig 
ogsa nogle Icekre skasrmbille- 
der, der - hvis ikke Hr. Chefre- 
dakt0ren har bommet (igen) - 
gerne skulle vcere at finde et 
sted pa disse sider sammen 
med et foto af teamet bag 
deres computere og foran 




Selvom Twin Fighter er Kenneth Bedsteds ferste spil, har han far gjort sig be- 
market som programmsr. Af hvad, mon?.. I baggrunden ses Thomas Mahl- 
mann, der star for graf ikken. 




Twin Fighter. 

d0ren til WC'et. 

Twin Fighter vs Gravity Force 

Mit nceste offer var 17-arige 
Kenneth Bedsted, der i fritiden 
(han gar kun pa aftenskole, sd 
han skulle have masser af 
den!) er i fuld gang med sit 
f0rste spil, Twin Fighter. Ifolge 
Kenneth havde han kun brugt 
3 uger op til modet for at fa 
spillet op pa sin nuvcerende 
standard, men en formanen- 
de Michael Jacobsen over- 
beviste os alle om, at det nok 
snarere var 2 maneder. Ogsa 
her er der tale om et spil inspi- 
reret af et andet, denne gang 
af det tyske Gravity Force; en 
amiga-variation over det 
gode gamle Thrust-tema. 
Twin Fighter bliver, som forbil- 
ledet, et "spil-to- pd-een- 
gang-og-maltrakter-diip- 
kammerat" spil med to sepa- 
rat scrollende spilleskcerme. 

De to omrader scrollede 
uafhcengigt i 8 retninger og 
helt btedt i forskellige hastig- 
heder - en detalje program- 
m0ren var MEGET stolt af. 
Endnu var det hele meget 
Gravity Force agtigt, selvom 
en lille radar havde fundet vej 
ind pa skcermen, men i det 
fcerdige spil bliver der mulig- 
hed for at k0be vdben og 
udstationere grimt isenkram, 
der er specielt programmeret 
til at destruere din modspiller. 
Du har ikke Icengere ube- 



grcenset ammunition, og det 
hele drejer sig om energi, hvil- 
ket g0r Twin Fighters gamep- 
lay til en underlig kombination 
af f0rno3vnte Gravity Force 
og... Populous! Det - pa ma- 
det - mest interessante ved 
spillet var uden tvivl mulighe- 
den for lobende at cendre 
tyngdekraften og en heltspe- 
ciel d0dsknap, der gjorde det 
muligt for Kenneth at vinde 
over sin modspiller (hans grafi- 
ker, Thomas Mahlmann, 16) 
hver gang: det fjendtlige 
rumskib blev ncermest "suget" 
ud af skcermen og ind i vceg- 
gen, hvis Kenneth trykkede pa 
en af tasterne ovre i den 
numeriske afdeling af tastatu- 
ret. Boom! Dlsse finter vil selv- 
f0lgelig ikke vcere at finde i 
det fcerdige program (vil jeg 
tro), men jeg haber da, at 
Kenneth husker ideen med at 
variere tyngdekraften mellem 
de forskellige levels. Hvis alt 
gar vel vil Twin Fighter blive 
udgivet en gang lige efter jul, 
og indtil da kan du nyde det 
skcermbillede, jeg f ik vristet ud 
af Kenneth. 

Mere endnu 

Men der er langt flere spil 
under udvikling. Nogle er alle- 
rede sa godt som fcerdige 
(bl.a. et arcade-adventure) 
og solgt til et eller andet soft- 
warehus, mens andre forgce- . 
ves pr0ver at fa deres produk- r 
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^ ter afsat. Sddan har Peter S0- 
rensen og Kristian Skov det 
med deres WyZaxx til Amstra- 
d'en. Spillet har vceret under- 
vejs i godt et dr, og er nu 
ncesten fcerdigt, men pa 
trods af en ret hard salgsind- 
sats har de kun fdet afslag. 
Sikkert fordi Amstrad- marke- 
det er pa vej ned, og fordi 
ingen softwarehuse har mod 
pd at udgive ENDNU et lod- 
retscrollende skydespil. 

Det er et lidt andet problem, 
der plager 22 drige Bj0rn xxx 
(Hej Bj0rn, jeg fik altsd ikke fat 
i dit efternavn). Han har fdet 
en ganske udmcerket og frem 
for alt ORIGINAL spilide, der 
kombinerer flyvende radiobi- 
lerog fysiske love, men da han 
i 0jeblikket Iceser Datateknik, 
er der ikke megen fid til pro- 
grammering. If0lge Bj0rn vil en 
reaiistisk udgivelsesdato nok 
vcere "om tidligst et dr" . Jeg fik 
en kort demonstration af prin- 
cippet i spillet og md sige, at 
der nok let kan blive et godt 
spil ud af ideen. 

Hvad SKAL vi dog gore med det 
spil?", synes Peter Sorensen og Kris- 
tian Skov at tasnke om deres WyZaxx, 
som ingen vil udgive for dem. 




0verst ser du Jespers skitse til titel- 
skaermen - nederst det faerdige re- 
sultat. 





Som det ses er Bjorn xxx naermest 
lykkelig sammen med sit ikke lige- 
frem faerdige spil. Computeren er 
IKKE gaet ned - derer simpelthen ikke 
mere at se pa skaermen endnu! 



Keep cool 

Men det er ikke kun Scante- 
am, der far ting op at std. 3 
danskere (Jesper Laugesen - 
grafik, Kenneth Bernholm - 
kode og Christian Fruergaard 
- lyd) har cllerede fcerdiggjort 
et spil, Eskimo Games, der 
gerne skulle komme pd ga- 
den i denne mdned. Jeg fik 
mig en snak med grafikeren, 
der mdske bedre er kendt 
under pseudonymet NOKYO. 
Jesper har tidligere lavet gra- 
fik for bl.a. Trilogy (du har vel 
bemcerket, at han ogsd teg- 
ner lidt i Computer ACTION 
nu?), og da Kenneth s0gte en 
grafiker med en vis erfaring, 
faldt valget naturligt pd Jes- 
per, der dengangvararbejds- 
10s, 21 dr og ret ivrig efter at 
komme i gang med noget, 
der kunne give lidt hdnd0rer. 
Programmeringen begyndte i 
efterdret '88 og omkring april i 
dr var spillet ncesten fcerdigt, 
selvom det f0rst nu er ved at 
blive konverferet til Atari ST. 

Allerede ved juletid be- 
gyndte folkene bag at sende 
f0lere ud for mdske at fd solgt 
spillet til et softwarehus - for 
penge matte de have. Snart! 
Valget korn til at std mellem 
engelske Impressions og tyske 
Magic Bytes, der blev den 
heldige vinder i kaptebet. If0l- 
ge Jesper var der flere grun- 
de: for det f0rste Id Magic 
Bytes i "umiddelbarncerhed", 
for det andet havde de allere- 



de danskere i stalden, for det 
tredie havde de udgivet langt 
flere spil end Impressions og 
for det fjerde (og absolut vig- 
tigste) tilb0d de flere penge 
end deres konkurrent! Hvor 
meget ville Jesper n0dig oply- 
se, men at det ikke er nogen 
guldgrube, er der vist ingen 
tvivl om. Tcenk bare: posen 
skal deles i 4 portioner: lidt til 
Jesper, lidt til Kenneth, lidt til 
Christian og lidt til Microtech 
for at stille hardware til rddig- 
hed. Selv en pcen sum kan 
hurtigt blive minimeret, ndr 
den skal divideres med 4... 

Men hov! Hvad handler spil- 
let egentlig om? Jo ser du, 
som titlen svagt antyder, er 
her tale om en slags Winter 
Games pd Granland. Der er i 
alt 5 discipliner, der alle skal 
gennemf0res, hvis man vil se 
slutsekvensen. F0rste pr0velse 
bestdr i at samle ceg fra en 
mcengde fuglereder, der 
desvcerre er anbragt pd smd 
afsatser pd en lodret klippe- 
vceg. Det er vel un0dvendigt 
at sige, at det vrimler med 
aggressive fugle i alle afskyg- 
ninger. Senere gcelder det 
bl.a. om at bygge iglooer og 
servere is-desserter, f0r du i 
sidste scene - pd en til stadig- 
hed smeltende isflage - skal 
kcempe mod en 100 pixel h0j 
isbj0rn, kun bevcebnet med 
en boksehandske pd en stav. 
Grafikken er overalt holdt i en 
sjov, tegneserieagtig stil, og 



selve gameplayet er ret un- 
derholdende. Hvis du bladrer 
om bag i bladet skulle du 
gerne finde en komplet an- 
meldelse, sd jeg vil ikke gd 
yderligere i detaljer her. 

Soren Grenbech gearer ned 

Nu jeg var i gang med at inter- 
viewe programnwer kunne 
jeg ikke holde mig fra at fd en 
lille snak med S0ren Gran- 
bech,dernokerden kendtes- 
te bit-magiker i Danmark. For 
snart 2 dr siden drog han 
sammen med 3 andre til USA 
for at arbejde for Discovery, 
for hvem han producerede 
Sword ofSodan. Efter et d rs slid 
i staterne flyttede han nordpd 
til Canada, hvor han i omtrent 
6 mdneder lavede ting og 
sager for Visionary Design 
Technologies. Og nu er han 
altsd hjemme igen. Ret per- 
manent. Som S0ren selv siger, 
"har det vceret en oplevelse 
at arbejde i USA, selvom det 
ind imellem godt kunne blive 
for meget af det gode. 

Vi skal nemlig ikke forvente 
flere spil fra S0ren Gr0nbech. 
Han finder, at der laves alt for 
meget fusk med programm0- 
rer og programmer, og det er 
han blevet godt trcet af. Ud- 
over det bibliotek af super- 
optimerede rutiner han for 
0jeblikket soelger via vores 
S0sterblad COMputer, pusler 
han LIDT med noget, der IKKE 
er et spil, og kun hobbybeto- 
net. S0ren siger selv: "Omgan- 
gen med computere kan 
godt gd hen at blive en form 
for narkomani, og det blev 
det efterhdnden for mig. Det 
er jeg endelig kommet over, 
og der er sd mange andre 
ting, jeg gerne vil have tid til 
nu, at arbejdet foran skcer- 
men n0dvendigvis md trap- 
pes drastisk ned." 

Vi danskere kan ogsd (lidt) 

Der sker mere endnu i Dan- 
mark, Nogle danskere pro- 
grammerer i 0jeblikket free- 
lance for et stort engelsk soft- 
warehus, og der er stadig 
masser af uudnyttet talent 
rundt omkring i landet. Tcenk 
bare pd alle de undergrunds- 
kodere, der dagligt praver at 
imponere folk med deres 
demoer og cracks. Det er selv- 
f0lgelig meget svoerere at 
lave et spil end en lille blcere- 
rutine, men vi kan da bare 
hdbe, at flere og flere danske- 
re t0r tage springet over i den 
professionelle udviklingslejr. 
Ogsd selvom markedet er en 
ren jungle, hvor folk revrendes 
i snesevis. For passer man pd, 
er det faktisk muligt at blive rig 
pd et godt program. 
Jakob Sloth 
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Velkommen til 
ennysektioni 
CA.Hervildu 
kunne laese om 
resultatet af en- 
tusiastiske pro- 
gramme rer og 
grafikeres forsog 
pa at straskke 
computernes 
ydeevne til det 
yderste. 



Denne mdned vil vi koncen- 
trere os om grafik/musik de- 
moer fra de garvede i faget, 
nemlig cracker-grupperne. 
Men hvis der viser sig interesse 
for det, vil vi fra nceste num- 
mer ogsa prcesentere loeser- 
nes egne kreationer her p6 
siden. Sd hvis DU hartegnetet 
flot billede, lavet noget fed 
musik, programmeret en sej 
demo, eller sdgar lavet en fed 
animation i Sculpt-Animate, 
sd er denne sektion vejen til 
ber0mmelsel Alle computer- 
mcerker kan vosre med her. 

Send dit mestervcerk til: 
Computer ACTION, St. Kon- 
gensgade 72, 1264 K0ben- 
havn K - og moerk kuverten 
"Demol". VI kommer igen i 
noeste mdned med nye impo- 
nerende computerkreatio- 
ner. Til den tid skuile bdde Trilo- 
gy og Kefrens pd Amigaen, 
og The Bones pa 64'eren have 
lavet deres mega-demoer 
tcerdige, og vi haber desuden 
at modtage masser af impo- 
nerende billederog program- 
mer fra Iceserne. Pd gensyn i 
nasste nummer af Computer 
ACTIONI 
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C64 - En af tidens mest opsigtsvaek- 
kende demoer kommer fra den dans- 
ke gruppe Upfront. Demoen, som de 
har kaldt MIXER, har taget 9 maneder 
at lave. Mange af rutinerne er enten 
nogle de selv har udviklet, eller som 
de har konverteret fra Amigaen. For 
de teknisk interesserede kan det 
nsevnes, at de i en af delene kerer 
sprites i sinus-monstre i side-borde- 
ren ovenpa et grafik billede, der ogsa 
kerer ud i side-borderen. Og samti- 
digt med dette korer der samplet 
musik i baggrunden - ganske impo- 
nerende! 



C64 - Graf ikken er hvad der umiddel- 
bart falder en i ejnene, nar man ser 
Contex' nyeste demo- "Fascinating". 
Denne demo er ganske simpelt et 
orgie i flot og farvefuld grafik. Udover 
grafikken indeholder demoen ogsa 
adskillige avancerde rutiner som 
f.eks. den scroll-tekst, der ses pd bil- 
ledet. 




AMIGA ■ Scoopex mega-demo. Bort- 
setfra et parsuversene iogoer, var det 
en slem skuffelse. Alle rutinerne er 
set far, og selv nogle vage forsog pd 
at vsere originate (ved f.eks at lave en 
stjerne-rutine med fisk i stedet for 
stjerner) virker ret 
malplacerede. 





AMIGA - Rebels mega-demo er et 
glimrende eksempel pi, at der ikke 
absolut behever vsere en masse svaer 
programmering i en demo, for at den 
kan vffire fed. Demoen SUBWAY som 
ses pa billedet, indeholder et par ret 
originate features - scrollteksten er 
grafitti der er malet p& et S-tog, og 
hvis man kigger godt efter nar demo- 
en kerer, kan man ogsa se at King 
Kong kravler rundt pa bygningerne i 
baggrunden. 
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EKSKLUSIVT: GHOSTBUSTERS // 



It's SI i me Time ! 



Ghost busters er tilbage efter fern ar i 
glemsel. Jakob Stegelmann (kendt 
fra TV) skriver her om filmen, og om 
hvordan den er blevet til. 



Der er gdet fem ar siden de 
fire Ghostbusters reddede 
New York fra den onde Gate- 
keeper. En begivenhed, der 
gjorde dem til 0jeblikkets helte 
- og straks derefter udl0Ste en 
kaskade af bureaukratiske 
overgreb. Filmen sluttede 
midt i triumfen. Den viste ikke, 
at Ghostbuster-holdet blev 
d0mt til at ophore med deres 
virksomhed, at Venkmans spi- 
rende forhold til Dana Barett 
gik i f isk. . . og at de nu er spredt 
med hver deres bizarre g0re- 
mdl. 

Sammen igen 

Harold Ramis og Dan Aykroyd 
begyndte i 1989 at skrive ma- 
nuskript til en fortscettelse. 
Den oprindelige films popula- 
ritet holdt et godt stykke ud- 
over de 6 mdneder, der er de 
fleste store succesers levetid i 



vores hukommelse, sd det 
okonomiske incitament var til 
stede. Men de skrev ogsd en 
fortscettelse, fordi de gerne 
ville tilbage til det samarbej- 
de, der havde gjort "Ghost- 
busters" til noget soerligt. 

"Det er helt utroligt", fortcel- 
ler Annie Potts, som spiller 
Ghostbuster-sekretceren, 
"men det lykkedes faktisk at 
samle hele gruppen, allesam- 
men. Hvor mange af f ilmbran- 
chens utallige toere kan prale 
af det?" 

Og hun har ret: selvom man 
mdske beholder en enkelt 
stjerne eller to, en instrukt0r 
eller et tema, sd er det sjcel- 
dent, at hele holdet er med 
pd en to'er. 

Dan Aykroyd, Bill Murray, 
Harold Ramis og Ernie Hudson 
er igen firkl0veret i de grd uni- 
former - med antispogelses 



kanoner pd ryggen, Sigour- 
ney Weaver kvinden, der er i 
det okkultes centrum, Annie 
Potts sekretceren, Rick Mora- 
nis den tumpede revisor (med 
Ghostbuster-ambitioner) og 
sd instruktoren, Ivan Reitman. 

Dennis Muren 

Udover disse fortrceffelige 
folk, der alle har sd megen 
personlighed, at selv de mest 
banale scener far en vis gl0d, 
ndr de bidrager, er en af fil- 
mens vcesentligste hovedper- 
soner den beromte Dennis 
Muren. Dennis Muren?!? 

Hans navn er mdske ikke pd 
alles Iceber, men han er en af 
de allerdygtigste folk i "speci- 
al effects" verdenen. En af 
dem, der ikke blot kender de 
tekniske detaljer til bunds, 
men som ogsd har sans for at 
bruge effekterne, sd de hcen- 
ger sammen med filmens ind- 
hold - og, hvad der mdske er 
endnu vigtigere, at kombine- 
re forskellige effekt-typer, sd 
de virkelig overbeviser os. 

Muren er manden, der hd- 
ber pd, og prover at sorge for, 
at alle effekterne smelter sam- 



men - at kanter og S0mme 
ikke kan ses. Og det er ofte et 
nervepirrende arbejde, for 
mange elementerskal bruges 
sammen i et enkelt billede, og 
Muren bruger, hvad der skal 
til. Han har svcert ved at sprin- 
ge over, hvor gcerdet er la- 
vest. 

ILM 

Men Dennis Muren har god 
hjcelp fra staben hos ILM, 
"Industrial Light and Magic" i 
San Fransisco - firmaet, som 
George Lucas opfandt i for- 
bindelse med produktionen 
af den anden StarWars film 
"Imperiet sldr igen". Et besyn- 
derligt filmselskab, der aldrig 
laver film selv, men som til 
gengceld designer special 
effects til snart sagt alle st0rre 
Hollywood-film med sddanne 
behov. ILM's folk er en broget 
skare: tegnere, dukkemage- 
re, laboratorie- teknikere... 
film-effekter krcever idag en 
sd omfattende know-how, at 
en film som "Ghostbusters II" 
kan fremvise en imponerende 
liste over de ILM-specialister, 
der har bidraget. 
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Spogelserne 

Vigtigst blandt de visuelle ef- 
fekter i "Ghostbusters II" er 
sp0gelserne. "Udover at de er 
gennemsigtige og flyver rundt 
overalt, sd er sp0gelserne i 
stand til at cendre deres fysis- 
ke form med stor lethed. 

"De bevceger sig nemlig 
rundt med en masse at det. vi 
kalder 'squash and stretch'", 
fortalte Dennis Muren mig. 
"Squash and stretch" er et 




den overfor tilskueren. 
Tegnerne 

Det er derfor heller ikke mcer- 
keligt, atflere af "Ghostbuster 
ll"s sp0gelsesdesignere har 
haft ber0ring med Disney-stu- 
diet i Los Angeles. Thorn Enri- 
quez er en af dem: han har 
bl.a. arbejdet pa storyboards 
til Disney's "The Little Mer- 
maid" (dansk premiere julen 
1990), han har designet de to 
nye Roger Rabbit kortfilm (af 
hvilke den ene, "Tummy Tro- 
uble", kan ses som forfilm til 
"Skatjeg harskrumpetborne- 
ne"). Han har altid vceret eks- 
pert i at tegne ulcekre mons- 
tre, og hans stil har haft stor 
indflydelse pd spogelserne i 
"Ghostbusters". De er en solid 
blanding af det bizart uhyg- 
gelige og det ulcekkert mor- 
somme. Man ved aldrig, om 
man skal vcere bange, eller 
om man kan tillade sig at gri- 
ne. Og just som man tror, at 
monstrene er uhyggelige, bli- 
ver de det modsatte. Enriauez_ 



pd vejen s0rger Dennis Muren 
sd for, at dukkerne passer ind i 
det univers, hvor de skal fun- 
gere. 

Slimet 

"Den mest dramatiske effekt i 
Ghostbusters II, var ogsd den 
mest indviklede", fortceller 
Dennis Muren til CA. Og sd er 
den filmed ogsd mere end 
ubehagelig for skuespillerne 
at arbejde med. Slimet. 

Slimet er ektoplasmatisk, 
kommer fra det hinsides og 
opstdr, fordi New York er sd 
fyldt med aggression og ne- 
gative vibrationer. Under New 
York ligger utallige kanaler og 
gange, opf0rt af pioneren 
Afred Eli Beech, der byggede 
f0rste del af en undergrunds- 
bane i 1870 - et projekt, der 
blev droppet, men som stadig 
ligger dernede et sted. 
I LM's hdrdeste opgave var 
at fd den gamle undergrunds- 



f* 



i ftp 
, \ 2 * 



■}.<■ -a- FmaJifa 




gammelttegnefilmudtryk, der 
stammer fro Disney's tidlige 
dage - dengang, man fandt 
ud af, hvordan man kunne 
animere sine figurer, sd de 
blev overbevisende og virkeli- 
ge. Man Icerte, at animatorer- 
ne skal "presse og straskke" 
figurernes former langt mere, 
end de ville gore i virkelighe- 
den. Det giver en piastisk 3D 
virkning, som er en karikatur af 
virkeligheden... men som fun- 
gerer lige modsat: jo bedre en 
tegnet figur squasher og stret- 
cher, jo mere realistisk virker 
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er samtidig dndsfcelle med 
folk som Tim Burton og Rick 
Heinrichs, som ogsd er Disney- 
skolede - de holder alle af 
kombinationen af humor og 
uhygge. 

Men tegnearbejdet til 
"Ghostbusters II" er ikke no- 
get, vi nogensinde ser pd 
Icerredet. Tegnernes sp0gel- 
ses-designs bruges af de 
mennesker, der bygger duk- 
kerne - og her er man kommet 
langt. Man bruger et opbud 
af forskellige materialer i hver 
enkelt dukke: latex-gummi er 
en vcesentlig bestanddel, 
men alt muligt finder vej. Og 
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bane til at flyde over med tro- 
vcerdigt slim - slim, der ikke blot 
skulle vcere ulcekkert (og na- 
turligvis slimet), men som ogsd 
skulle forekomme levende, og 
ind i mellem forme sig helt 
besynderligt. 

Losningen kom til dels i form 
af noget diamantstov, som 
blev lagt pd overfladen. Det 
ervistnoksddan noget, bilma- 
lere bruger til metallic-farver. 
Stov i masser af farver blev 
lagt ovenpd den flydende 
masse, mens pumper og 
andet maskineri fik vassken til 
at opfore sig mcerkeligt. 

I en enkelt scene skulle tre af 
Ghostbusterne komme op af 
et kloakhul med slim over hele 



kroppen. Det blev lavet en 
frostnat i New York, og der 
skulle ogsd komme rog op af 
roret, ndr Idget blev hevet 
vcek. Scenen blev lavet i 12 
takes, og det var et mareridt. 
Vcerst af alt: det viste sig da- 
gen efter, at hovedkameraet 
havde haft en fejl, sd det hele 
skulle laves igen. 

Sd er det selvfolgelig betryg- 
gende for Ramis & Co. at vide, 
at slimet er helt uskadeligt, fil- 
med biologisk nedbrydeligt. 
Der er ganske vist farvestoffer 
i, men det er godkendte 
madfarver, og slimet lader sig 
sagtens vaske af , det generer 
ikke 0jnene og det er filmed - 
spiseligt! Hvad ingen fra hol- 
det dog havde lyst til at de- 
monstrere... 
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INTERVIEW 

Jakob Sloth taler med programme- 
rerne bag "Ghostbusters II" spillet. 



Da den oprindelige spogel- 
sesfilm kom frem, blev den 
hurtigt fulgt op af David Cra- 
ne's computerspil, der straks 
blev en af historiens storste 
salgssucceser. Ganske som fil- 
men. Derfor star det klart, at 
forventningerne til toeren er 
store - bade Icerred- og pixel- 
mcessigt. Men i modscetning 
til filmselskabet er det ikke lyk- 
kedes Activision at genind- 
fange de mennesker, der stod 
bag det originale produkt. 

I stedet hyrede de Foursfi- 
eld, et team der tidligere har 
lavet bl.a. Time Scanner. Fore- 
tagendet drives hovedsage- 
ligt af Ann og Stefan Uf nowski, 
der har oprettet hovedkontor 
i deres eget hus i Bratton, Eng- 
land. Stefan Ufnowski har tidli- 
gere vceret med i nu lukkede 
Adventuresoft, hvor han ar- 
bejdede med f.eks, Kayleth 
og Rebel Planet, sd det siger 
sig selv, at han ikke er helt ny i 
branchen. 

Selvfolgelig sp©rger man 
ikke en dame om hendes 
aider, men Ann var da villig til 
at afslore, at parret havde to 
born pd 12-13 dr, sd standar- 
den er i hvert fald lagt(!) Ann 
star hovedsagelig for design 
og promovering, mens Stefan 
bade designer og program- 
merer. 



Men selvfolgelig er de ikke 
de eneste medarbejdere i 
Foursfield. I det ncerliggende 
Westbury har firmaet et lokale 
med programmerings facilite- 
ter og sovemuligheder, sd de 
resterende medarbejdere ik- 
ke behover forlade stedet - 
heller ikke selvom det bliver 
sentl Colin Reed (20) pro- 
grammerer 16 bit-versioner- 
ne, Paul Baker (21) star for 
Commodore 64 koden, og 
grafiktalentet Steve Green 
(20) sorger for alt billedmateri- 
alet. 

For at hore lidt mere om det 
ret hemmeligholdte spil ringe- 
de jeg til Foursfield og fik mig 
en snak med Ann, der ellers 
var pd vej ud af doren for at 
kore the ud til staklerne i West- 
bury. Hun lod dog theen std, 
og mens den med garanti 
blev kold, fik jeg en masse 
detaljer om Ghostbusters II: 
Spillet. 

JAKOB: Hvordan gik det til, 
at I - et ret ukendt team - fik til 
opgave at programmere 
Ghostbusters II? 

ANN: Activision har dben- 
bart vasret tilf redse med vores 
tidligere programmer, men en 
anden ting spiller nok ogsd 
ind: Vi plejer aldrig at overskri- 
de tidsfristerne, og med et 



filmspil, der gerne skulle lance- 
res den forste december 
(sammen med filmen i Eng- 
land, Red.) er det vigtigt at 
vcere fcerdig til tiden. 

JAKOB: Hvomdr fik I opga- 
ven? 

ANN: Vi begyndte i marts, 
hvor vi fik et manuskript til fil- 
men. Selvfolgelig kunne vi ikke 
lave noget konkret, men vi be- 
gyndte da sd smdt at fd for- 
skellige ideertil designet. 

JAKOB: Og hvad sd? 

ANN: I juni fik vi den fcerdige 
Ghostbusters II pd video - 
samtidig med at den havde 
premiere i staterne. Vi sd den, 
og sd var det, at der rigtig kom 
gang i arbejdet. Vi fandt de 3 
vigtigste scener i filmen, og sd 
begyndte vi at designe... 

JAKOB: Jeg har tit tcenkt pd 
een bestemt ting: hvordan 
designer man egentligt et 
spil? 

ANN: Vi- Stefan ogjeg selv- 
plejer hver for sig at udtcenke 
nogle ideer, for vi sammen i et 
mindre skcenderi far vendt 
forslagene rigtigt og strikket 
det hele sammen. 

JAKOB: Tiden var vel allere- 
de ved at lobe fra jer. I md 
have begyndt pd program- 
meringen pd dette tidspunkt, 
ikke? 
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ANN: Jo, Steve begyndte 
pd grafikken - godt hjulpet af 
videoen - mens Colin, Stefan 
og Colin startede kodningen. 
Vi fik ogsd fat i et par musikpro- 
grammorer, der skulle sorge 
for lydeffekter og musik. 

JAKOB: Hvem? 

ANN: Pd 64'eren er det 
David Whittaker, mens Ami- 
ga-lyden ordnes af Dave 
Lowe, der har samplet nogle 
rigtig gode lydeffekter. Han 
har ogsd lavet nogle rigtig 
fede melodier, f.eks. en ny 
version af den kendte ken- 
dingsmelodi... Vil du hore? 

JAKOB: Ja, men hvordan? 

ANN: Lige et ojeblik... Du far 
selvfolgelig ikke den gode 
lydkvalitet i telefonroret, men 
det skulle da vcere nok til en 
bedommelse. (... da-da-da 
da daa da GHOSTBUSTERS! 
da-da ... KLIK!) Nd, hvad synes 
du sd? 

JAKOB: (Lidt imponeret, 
iscer over det samplede 
GHOSTBUSTERS!) det lyder 
faktisk ret godt. Erdusikkerpd, 
at I ikke bare har samplet 10 
sekunder fra den originale 
sang? 

ANN: 100%! Havde vi benyt- 
tet os af direkte sampling 
havde der ikke vceret plads til 
andet end musikken. Det, du 
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h0rte, var en reel computer- 
melodi, men selvfolgelig med 
samplede instrumenter. JA- 
KOB: Regner I med atfd spillet 
fcerdigt til tiden? 

ANN: Ja, Colombia har lige 
godkendt spillet - det forbe- 
holder de sig faktisk ret til - sd 
nu mangier der kun kopibe- 
skyttelsen, f0r Ghostbusters II 
er en realitet. (Spillet skulle alt- 
sa meget gerne vcere pd vej 
mod butikkerne, ndr du lesser 
dette, Red.) 



JAKOB: Hvad med den tek- 
niske side af sagen? Hvad pro- 
grammerer I i pd 16 bit-maski- 
nerne? 

ANN: (AARGH!) Det der 
med programmeringen er ik- 
ke lige mig... Du far lige Ste- 
fan... 

STEFAN: For at fd den nod- 
vendige hastighed laver vi 
selvfolgelig vores program- 
mer i 68000 assembler. Og pd 
64'eren? Det samme der. 

JAKOB: Der er mange Ami- 



ga ejere, der er trcette af at 
skulle se pd ST-grafik i deres 
spil. Hvordan har I test 16 bit- 
problemet? STEFAN: Det er 
faktisk ret ironisk. Det meste af 
grafikken er designet pd Ami- 
gaen for at kunne udnytte de 
32 farver pd denne maskine, 
men i den sidste ende blev vi 
alligevel nodt fil skesre et bit- 
plan for at fd plads til alle figu- 
rerne. Vi valgte flere spogelser 
fremfor flere farver. 
JAKOB: Hvordan har det 



vceret at lave et spil som 
Ghostbusters II? STEFAN: Det 
har vceret et hdrdt projekt 
med masser af arbejde og en 
stram tidsplan, men jeg kan 
godt lide resultatet. Det er el- 
lers hdrdt at lave et spil, der 
gerne skal appellere til bade 8 
og 18 drige. Men det fedeste 
har nok vceret at fd det origi- 
nate manuskript til Ghostbus- 
ters II at se, for filmen overho- 
vedet varfcerdig! 

Jakob Sloth 
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SPIL FILMEN! < 

Vi giver dig et ekskiusivt preview af £ 
Ghostbusters II - spillet . . . ^ 



Selve spillet bestdr af 3 levels 
bundet sammen af tekst og 
digitaliserede billeder. Hvert 
af de helt forskellige underspil 
er bygget over en bestemt 
scene fra filmen, begynden- 
de med "Van Home", hvor du 
som Dan Aykroyd bliver firet 
ned i en luftskakt for at hente 
noget slim nede pd bunden. 
Selvfolgelig vrimler det med 
forskellige spogelser, der dog 
kan ordnes med den sced- 
vanlige sp0gelses stovsuger. 
I denne sektion er grafikken 
ganske udmcerket, og sdle- 
des fortscetter det i nceste 
underspil, Broadway, hvor du 
overtager kontrollen over Fri- 
hedsgudinden, der i dagens 
anledning er blevet vcekket til 



live af det slim, du fandt i luft- 
skakten. Det vrimler med spo- 
gelser, der - hvis de ndr frem til 
statuen - drcener det livgiven- 
de slim, og de md selvfolgelig 
elimineres... med ild fra Fri- 
hedsgudindens fakkel! Bag 
den solide kvinde vrimler det 
med "normale" mennesker, 
der skal beskyttes mod spo- 
gelserne. Hvis du nedlcegger 
et spogelse opteses det til slim, 
og med et tryk pd space kan 
du sende en af dine egne ud 
for at hente det og hcelde det 
over Frihedsgudinden. 
Overlever du level 2 ndr du 
frem til det kunstmuseum, der 
Icegger lokaler til den (sikkert) 
forrygendeafslutning. For Ann 
ville - af hensyn til Colombia 



og dem, der har planer om at 
se filmen - ikke robe NOGET 
SOM HELST af handlingen; 
denne level er heller ikke be- 
skrevet i manualen! Fast ligger 
det dog, at sidste afdeling af 
Ghostbusters II eretscrollende 
arcade-adventure "set i en 
vinkel af 30 grader" (det sag- 
de Stefan ihvertfald), hvor du 
efter tur kontrollerer ALLE de 
fire Ghostbusters, der skal lose 
forskellige problemer. 

Det lyder jo uncegteligt im- 
ponerende, og den demo- 
video vi har set, ser da ogsd ret 
lovende ud. Men alligevel: 
vent hellere pd en fuldstcen- 
dig anmeldelse i nceste num- 
mer. 

Jakob Sloth 



KONKURRENCE! 

Activision er grebet af spogelses-fe- 
beren, og det engelske spilfirma har 
overhasldtos med mystiske prsemier. 
Vi kan derfor ekskiusivt tilbyde vore 
lassere 1 0 utrolige "Ghostbusters H"t- 
shirts. 

Det er der da ikke noget utroligt i, 
tanker du maske, men der tager du 
fejl. Disse t-shirts er nemlig ikke helt 
almindelige... de lyser i morke! Og tro 
os: selvlysende t-shirts er det helt 
rigtige, nar man skal skrasmme fami- 
lie og venner fra vid og sans! Des- 
uden er der hele 25 "trsst-praemier" i 
form af flotte "Ghostbusters" plaka- 
ter. Og sa kommer det klassiske 
sporgsmal: hvad skal du gore for at 
vinde? Hmmm... (lad mig se, hvad 
skal vi finde pa denne gang)... JO, jeg 
har det! 

Tegn et spogelse eller et andet 
monster, og send til os pa neden- 
staende adresse. 

Du m& selv bestemme, om dit uhyre 
skal vasre sjovt eller uhyggeligt (eller 
en blanding, ligesom i filmen!). Det 
vigtigste er, at du tegner pa helt hvidt 
papir (ikke ternet eller linieret) med 
sort tusch. Hvis du vil, kan du farve- 
tegge din tegning, men det er ikke 
noget krav. De mest originate tegnin- 
ger vil blive udtrukket som vindere, og 
vi forbeholder os ret til frit at anvende 
de indsendte tegninger i bladet. Vi 
skal have din tegning inden arets ud- 
gang. Adressen er: 
Computer ACTION 
Ghostbusters konkurrence 
St. Kongensgade 72 
1264K0benhavnK 
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ACTIO 




Under mit bes0g i London 
kunne jeg selvf0lgelig ikke dy 
mig for - sammen med nogle 
venner - at gd pd opdagelse i 
en af millionbyens mange 
arcadehaller. Men ikke en 
hvilken som heist arcadehal. 
Nogle steder har de maskiner- 
ne ret hurtigt efter frigivelsen, 
andre steder er de et halvt dr 
bagefter. Men eet sted vrimler 
det med spil, der officielt ikke 
vil komme pd gaden det tesrs- 
te lange stykke tid, men bare 
star der til playtesting. Denne 
hal, der selvf0igelig var mdlet 
for mit bes0g, drives af Kevin 
Williams for firmaet Electro- 
coin. 

F0r vi fandt smdpengene 
frem, fik vi os en snak med 
Kevin i hans tydeligt arcade- 
skadede kontor. Her fik jeg en 
fortegnelse over alle maski- 
nerne, komplet med produ- 
cent, navn og "clearance". 
Nogle af spillene var nemlig sd 
nye, at jeg hverken matte skri- 
ve om dem ellertage screens- 
hots! Det var ncesten S0rge- 
ligt, for mange af de blackli- 
stede spillemaskiner var RET 
utrolige. 

Selvf0igelig md jeg ikke 
ncevne navne (ellers bliver 
Kevin sur), men hvad ville du 
sige til et lille hurtigt snigridt i 
f.eks. opf0igeren til Chase 
H.Q. Icenge f0r alle andre? Sd 
er standarden lagt - intet 
under, at der var ret fuldt og 
MEGET st0jende i den lille ar- 
cadehal pd 81 Tottenham 
Court Road, London. 

Brugervenligt skydespil 

Vi begyndte vores rundtur 
med en maskine kaldet noget 
sd ordincert som Omega Fig- 
hter- et spil med en handling, 
der er lige sd forudsigelig som 
navnet antyder. Et gigantisk, 
fjendtligt rumskib fra det ydre 
rum dukker pludselig op af 
intetheden og vil uden tvivl 
0delcegge Jorden, hvis ikke 
du (plus evt. endnu en spiller) 
destruerer truslen. Selvf0lgelig 
ved at gennemflyve en rcek- 
ke automatisk scrollende 



baner uden at d0. De f0rste 6- 
9 levels foregdr UDENPA den 
enorme angriber, hvor du 
med din fighter skal skyde 
monstre, kanonbatterier og 
lignende, sarnie ekstravdben 
og ellers passe pd dig selv, hvis 
du vil overleve Icenge nok til at 
komme IND I fjenden, hvor de 
sidste baner er henlagt. 

Indtil videre lyder det meget 
som alle andre zip-zap spil, 
men der er een lille forskel: 
Omega Fighters skydeknap- 
per har auto-fire! Slut med at 
tromme febrilsk pd den lille 
r0de for at udsende plasma- 
bolte - her sker det automa- 
tisk, bare du holder den nede! 
Oveni hatten er dit rumskib 
allerede fra starten ganske 
godt bevcebnet (autofiren 
skaber en ncesten sammen- 
hcengende stram af laserskud 
lige fra din fighter og op til 
toppen af skcermen!), og der 
gar ikke Icenge f0r din firepo- 
wer bliver endnu vildere. Det 
siger sig selv, at spillet er ret let, 
og endnu nemmere er det, 
hvis I er 2 pd een gang. Grafik- 
ken er ikke enormt impone- 
rende, men ndr du trykker pd 
fire bliver den det. Sk0nt med 
et spil, hvor man for kun 20 
pence kan opleve feslelsen af 
overmagt lige fra starten! Og 
lyden? Hvem kan h0re noget 
som heist et sted, hvor 30-40 
tastpakkede arcademaski- 
ner pr0ver at overd0ve hinan- 
den!? 

Double trouble 

Efter lette Omega Fighter gik 
vi 4 meter videre til endnu et 
vandret scrollende shoot'em 
up: Sagail. I disse tider kan 
man ikke tjene penge pd et 
forslidt koncept, hvis ikke man 
g0r lidt ekstra ud af det, og det 
har Taito sd sandelig ogsd 
gjort - pd hardwaresiden 
endda! De har sikkert tcenkt 
sddan her: "Hvis et normalt 
skydespil er sjovt, sd md et 
skydespil, der fylder to skcer- 
me pd een gang vcere DOB- 
BELT sd sjovt!". Det er gjort f0r, 
men ikke scerlig tit, og nu er 



tilhragte for nyligt en he I 
f / Londons stgrste og 
flehal. Her er hans rapport 
ye maskiner! 



HlffOW, BE CAREFUL. BflVMORDa* S FIM6EPS 
PKHKTR8TE OUTSIDE OF THE HILLS. 




Willow far et par gode rad med pa vejen af den lokale troldmand. 



det altsd gjort igen. To moni- 
tors er anbragt i forlcengelse 
af hinanden, og tilsammen 
udg0r de et spilleomrdde, 
hvor der er rigeligt med plads 
til 2 spillerstyrede rumskibe. 
Sammenf0jningen af skcer- 
mene er ncesten perfekt, og 
skcemmes kun af en lidt mis- 
farvet stribe nedover over- 
gangen. Spilleren hcelder 30 
pence i hullet og far sd lov til at 
deltage i et mystisk interplane- 
tart krydstogt, der strcekker sig 
lige fra solen og til Pluto, Ura- 
nus eller hvad den yderste 
planet i vores system nu hed- 
der. Hvergang du gennemf0- 
rer en klode skal du vcelge 
mellem to forskellige ruter, der 
hver for sig forer dig gennem 
forskellige karakteriske scener 
fra planeten. For eksempel 
har du mulighed for at flyve 
over flere forskellige dele af 
vores egen jord, f.eks. et krigs- 
hcerget omrdde. 

For der er ALDRIG fredeligt i 
Sagail! Fra starten har du en 
slatten laser og nogle bom- 
ber, og selvom du har mulig- 
hed for at fd fat i ekstra vdben, 
er spillet SV/ERT. Ikke engang 
2-spiller muligheden hjcelper 
ret meget pd den skyhoje 
d0dsprocent (eller ogsd var 
det min makker, der var for 



debil. Hej Morten!). Grafikken 
er ganske udmcerket, med 
Icekre (omend abstrakte) ali- 
ens og veldefinerede bag- 
grunde. 

Flyvende k0dklumper 

Det sidste rene, scrollende 
skydespil vi pr0vede, var Pre- 
historic /stefra SNK. Plottet, der 
minder om noget fra en gam- 
mel amerikansk B-film, lyder 
sdledes: vi skriver 1930, og 
befinder os et sted i ncerhe- 
den af Bahama0erne. Pludse- 
lig dukker en mystisk forhisto- 
risk 0 op af det rene ingenting , 
og den md selvf0lgeiig udfors- 
kes. Alene eller sammen med 
en kammerat gar turen i et 
gammelt biplan (eller to) 
gennem fantastiske fortids- 
landskaber, hvor du st0der pd 
uvurderlige eksemplarer af 
pterodactyler, brontosaurier, 
en for Icengst udgdet model 
af Homo Sapiens samt masser 
af andre udd0de 0gler... og 
skyder dem i smdstykker! 

I begyndelsen er du be- 
vcebnet med et normalt ma- 
skingevcer, men som sced- 
vanlig er der masser af isen- 
kram at finde Icengere inde i 
spillet. Grafikken er ganske 
god, lidt tegneserieagtig og 
af og til ret ulcekker! De fleste 
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Willow - Et typisk 
monster. 




Den stiplede linje viser kuglens bane 
i "Pocket Gal 2". 




"Det er sa yndigt at folges ad".. 
(Mechanized Attack). 



"end of level" Masser af gade-vold i "Gang Wars", 



smd dyr forsvinder uden me- 
get stdhej, ndr de bliver skudt, 
men nogle af de store g0r lidt 
mere ud af det: kasmpefla- 
germusene eksploderer i en 
regn af blod, mens flere af de 
mere fyldige 0gler forvandles 
til et mindre springvand af 
k0dklumper, der flyver tii alle 
sider! Kevin Williams, der per- 
sonligt har gennemf0rt alle 
spillene i hallen (selvf0lgelig 
med brug af cheat-mode, 
ikk'?), fortalte mig i detaljer 
om den overraskende slutse- 
kvens, der klart Icegger op til 
en toer, dog ikke med samme 
hovedperson... Hvis du ikke 
helt forstdr, hvad jeg mener 
(og det tror jeg ikke, at du 
g0r), md du hellere skrabe et 
par hundrede enkroner sam- 
men og finde ned til den 
ncBrmeste "Prehistoric Isle" 
maskine for at udforske dette 
udmcerkede og ikke alt for 
svcere voldsspil. 

Wroom...! 

Det eneste nye k0respil, Kevin 
ville lade mig skrive om, er 
Jalecos Big Run. I Big Run erdu 
ikke bare ude at lufte kceres- 
ten i den rade Ferrari - her 
gcelder det bdde hceder og 
penge. Maskinen er bygget 
over det kendte Paris-Dakhar 



10b, der af mange betragtes 
som et af verdens hdrdeste. I 
modscetning til de federe bil- 
spil er der ikke nogen hydraulik 
i Big Run - kun nogle dunk i 
rattet, ndr det gar hardest til. 
Men det betyder absolut ikke, 
at coin-op 'en er lige til losse- 
pladsen! Maskinen er udstyret 
med rat (nasoBcehhhh..., 
Red.), to gear, en speeder, en 
bremse og sd et velfungeren- 
de horn, der kan skabe lidt 
ekstra plads i en presset situa- 
tion og forhindre en kollision. 

Din bil gdr ikke i stykker (eller 
ogsd har du et uendeligt lager 
af dem), men hver ulykke 
tcerer pd din sparsomme tid, 
og hvis du ikke gennemf0rer 
en etape hurtigt nok er det 
slut, og du md proppe endnu 
50 pence i for at fortscette. 
Grafikken er rigtig flot med en 
god 3D-effekt, fede detaljer 
og masser af hastighed. Derer 
bdde ddrlig vej, bakker, der 
far din bil til at flyve gennem 
lufren, sandstorme, faldefcer- 
dige broer og meget andet. 
Min personlige favorit var dog 
et stort reklameskilt lidt uden- 
for Paris. Skiltets hovedfeature 
er en tiltrcekkende ung dame, 
og jeg blev sd bef ippet da jeg 
k0rte forbi f0rste gang, at jeg 
r0g direkte pd kollisionskurs. 



"Bum!" sagde det, da jeg 
hamrede ind i skiltet, og 
"Bam!" sagde det, da kvin- 
den faldt fra sin oph0jede 
position og lige ned foran bi- 
len! Jeg begik den fejl i nces- 
ten alle mine spil. 

Udover det fede gameplay 
byder Big Run ogsd pd endnu 
en feature, der sikkert ikke vil 
komme ret mange til gode. 
Med specielle kabler er det 
muligt at forbinde op til 8 Big 
Run maskiner, sd flere arca- 
defreaks kan k0re mod hinan- 
den. Ikke noget, du vil se i gril- 
len pd hj0rnet, men alligevel 
en ting, der if0lge Kevin allere- 
de skulle vcere virkelighed et 
par steder i Tyskland og vist 
ogsd i London. I Danmark? 
Sandsynligvis aldrig! 

Pervers pool 

Pocket Gal 2 fra Data East er 
en af de mest kedelige arca- 
demaskiner, jeg nogensinde 
har set! Teknisk set er det 
udmcerket, men formdlstest 
udi det ekstreme! 

Pocket Gal 2 er... et Strip 
Pool spil! Du spiller efter de 
scedvanlige Pool-regler, og 
hvis du er god, kan du fd en 
japansk tegneseriekvinde 
klcedt af til skindet, altimens 
hun ivrigt kommenterer sla- 
gets gang pd japansk! Styrke 
og retning af dit skud kontrol- 
leres med joystikket, og selv- 
f0lgelig kan du ogsd lave for- 
skellige trickede skud for en 
speciel bonus. Men det er 
ogsd det hele. Og sd sp0rger 
man sig selv: Hvem gider spille 
billard pd en arcademaskine, 
hvis man kan gd ind pd en bar 
og pr0ve "the real thing", og 
hvem gider trcekke t0jet af en 
japansk tegneseriekvinde, 
hvis man kan g0re det samme 
med de danske piger? Ikke 
anbefalelsesvcerdigt, men 
det bliver sikkert konverteret til 
de forskellige hjemmecom- 
putere alligevel! 

Spil filmen! 

De mindre hcerdede spillere 
iblandt os vil nok kunne fd 
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00hhh... Davs! (Gang Wars). 



A meget sjov ud af Willow fra 
^ Capcom. Spillet er selvfolge- 
lig baseret pa filmen af sam- 
me navn, og minder mest af 
alt om Ghost 'n' Goblins for 
mindredrige. Du styrer en lille 
fyr rundt pa en bane, der 
push-scroller fra hojre mod 
venstre. Af og til bliver du 
angrebet af onde riddere, der 
dog hurtigt kan forvandles til 
m0nter med et skud fra din 
magiske zapper. Med jcevne 
mellemrum finder du butikker, 
hvor du kan kobe forskelligt 
ekstraudstyr for slanterne. Det 
vaare sig mere energi, st0rre 
hastighed eller bedre vdben. 
Og sd er der selvfolgelig de 
evigt tilbagevendende mons- 
tre for enden af hver bane. 
Forste konfrontation foregdr 
pa en smal hcengebro og 
udkcempes mod en gal trold- 
mand, der forvandler det el- 
lers lette spil til noget af en 
pr0velse. Meget pcen i det 
grafiske, men ikke et spil, der 
formdede at fange mig ret 
Icenge. Men: MASKE er det 
noget for dig. 

Gang i den! 

Derfindes ingen arcadehaller 
uden mindst eet beat'em up 
spil, og Electrocoin havde da 
ogsd f lere af slagsen. Nyest og 
mest interessant var Gang 
Wars fra SNK. En utrolig at- 
tract-sequence med filmagti- 
ge sekvenser og tale (som vi 
pd grund af baggrundsst0jen 
ikke forstod et ord af) dcekke- 
de over et spil, der nok bedst 
kan beskrives som en uofficiel 
version af Double Dragon II. 

En eller to spillere overtager 
rollen som en dreng og en 
pige, der skal befri deres tilfan- 
getagne smdsoskende Qeg 
forstdr ikke, at de giderl). Selv- 
f0lgelig indebaarer dette, at 
de f0rst md kcempe sig gen- 
nem masser af levels fyldt 
med b0ller, kampsoldater og 
andet godt. 

Figurerne er store, men alli- 
gevel velanimerede. Descrol- 



I - 




!!!!!!< 
mm 

= IMIMM 



Omega Fighter - et heftigt shoot'em 
up! 

lende baggrunde er veldesig- 
nede, og vore 2 helte har 
mange forskellige slag at 
vcelge imellem. Det er selvfol- 
gelig ikke altid nok, sd der er 
ogsd mulighed for at finde 
forskellige vdben. Disse ran- 
gerer fra metalstave med 
beton i enden, over rifler, og til 
endnu vcerre ting, som jeg slet 
ikke vil beskrive her. 

Menfjenden harabsolutfor- 
tjent det! Hver gang du bliver 
ramt, stiller de sig op og griner, 
og sd er de jo ogsd i overtoil 
Mellem hver level blcendes 
der op for en lille filmagtig 
sekvens a la introen, hvorpd 
spillerne fdr lov til at fordele 
eventuelle styrkepoint pd 
"power", "speed" eller "gu- 
ard". Herefter fortscetter ned- 
sablingen pd nceste bane - 
bare lidtvildere. Hvisdu kunne 
lide Double Dragon, vil du 
absolut ogsd fd smag for 
Gang Wars. 

Mere void! 

Vores absolutte favoritspil i 
hallen md uden tvivl siges at 
vcere Segas Golden Axe. 
Egentlig er det bare "endnu et 
beat'em up", men med mas- 
ser af ekstra features\?g Icekre 
detaljer. Historien er som den 
plejer at vcere: din familie er 
blevet drcebt af den onde 
"Dark Serpent", og nu star der 
H/€VN pd menuen. F0rst over 
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"Pocket Gal 2" er enhver japaners 
dram. De er store, de iaosere! 

den ondes tro hjcelpere, sd 
over svinet in person. Som i sd 
mange andre spil er det mu- 
ligtattackle "Dark Serpent" to 
og to. F0r det hele gdr i gang 
har man mulighed for at vasl- 
ge sig en person ud fra tre 
mulige - mdske en oksebe- 
vcebnet, lavstammet mand 
eller mdske hellere en smuk 
kvinde udstyret med et langt 
svcerd? Ndr det er gjort, ses en 
lille introsekvens, og sd er start- 
skuddet gdet! 

Hver spiller har en lang rask- 
ke slag og tre skydeknapper til 
rddighed, men der gdr ingen 
tid, f0r man har oparbejdet et 
udmcerket slagrepetoire. Al- 
lerede fra starten er grafikken 
i top, og de store figurer giver 
masser af grafisk detalje i 
kamp- sekvenserne. Og der er 
den helt rigtige "feel" over 
volden. Du bliver angrebet af 
en eller anden bandit, smcek- 
ker ham en, sd han gdr i knee, 
hamrer ham lidt i skallen med 
enden af sveerdet - bare for et 
syns skyld - og sender ham 
derefter pd en mindre flyvetur 
henover skasrmen! Det ser SA 
godt ud! 

Men der er mere end som 
sd. Lidt Icengere henne i spillet 
begynder fjenderne at alliere 
sig med haaslige ridedyr - 
f.eks. ildsprudlende drager og 
mystiske tingester med skorpi- 
onhaler - der g0r fremryknin- 
gen vcesentligt sveerere. Hel- 
digvis kan rytterne st0des af 
med et velrettet slag, og sd 
stdr det dig frit for at overtage 
gangeren. Det er enormt fedt 
at ride rundt pd en drage og 
flambere enhver, der prover 
at komme noer (incl. ens sam- 
arbejdspartner)! 

For enden af hver bane fin- 
des der et eller flere saarligt 
vilde monstre, der skal ned- 
kcempes, f0r nasste level kan 
indtages ; og det kan godt 
vcere HARDT. Derfor er det 
heldigt, at der ogsd er magi 
med i spillet. Hver af de 3 figu- 
rer er seje til een bestemt form 



for trolddom, og de behover 
ikke andet end en eller flere 
magiske drikke for at kaste en 
formular. Jo flere drikke, jo 
stcerkereeffekt... ogjoflottere 
grafik. Nogle af formularerne 
virker som atomeksplosioner, 
mens andre bygger pd lyn og 
torden. Eneste fcellestrcek er, 
at de alle er dodelige for fjen- 
den. De magiske drikke hug- 
ges fra smd nisser, der dukker 
op af og til. Spark nissen(l) og 
han smider en flaske, spark 
ham igen og han smider een 
til. Det gcelder bare om at 
S0rge for, at han ikke undslip- 
per, sd er der magi til alle! Et af 
de fedeste arcadespil jeg 
nogensinde har spillet, og det 
endda for kun 30 pence. Prov 
det! 

Ra-ta-ta-ta-ta! 

F0rst kom Operation Wolf. Sd 
kom Operation Thunderbolt. 
Og nu er Mechanized Attack 
pd gaden. Skdret over sam- 
me Icest som de to forste: et 
ordincert kabinet pdmonteret 
2 maskinpistoler incl. aftrcek- 
kere. Handlingen er simpel - 
der er jo ikke RET mange ting, 
man kan gore med en ma- 
skinpistol: skyd fjenden, for de 
skyder dig. Du (evt. I) begyn- 
der voldsturneen i en bad pd 
dbent hav. I angribes kon- 
stant af helikoptere, fly, bade 
og selvfolgelig jcegersoldater 
med licens til at drcebe. Men 
det har I ogsd! Nyd maskinpis- 
tolens rysten, ndr du holder 
aftrcekkeren inde og makuler 
i 1000-vis af mennesker (plus 
en hel u-bdd for enden af 
level 1 1) til en pris af 30 pence 
for eet liv. 

Etsimpeltspil,derabsolutfdr 
adrenalinen til at pumpe, 
ogsd selvom det er ret sveert. 
De pdmonterede maskinpis- 
toler gor det til en oplevelse, 
man ikke skal vasre foruden! 

Det kommer... 

Der er ingen tvivl om, at der er 
noget ved at drive rundt i en 
arcadehal - hvis man altsd har 
penge pd lommen. Spillene 
bliver bedre og bedre og flot- 
tere og flottere. Mange af 
dem er rene oplevelser uden 
scerligt meget gameplay, og 
ligesd mange er ncesten 
umulige at konvertere til hjem- 
mecomputere. Men forsoget 
skal nok blive gjort, ligegyldig 
hvor umulig licensen matte 
lyde (se bare Afterburner!). 
Valget md vcere, om man vil 
vade ned pd grillen foratspille 
den cegte vare, eller om man 
vil vente pd de forhabentlig 
gode konverteringer. Jeg ved 
godt, hvad JEG vil gore... 
Jakob Sloth 
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C64: 
A.P.B. 

CURSE OF AZURE BONDS 
FORGOTTEN WORLDS 
HOSTAGES 
INDIANA JONES- 
RED HEAT 

NEW ZEALAND STORY 
PRESIDENT ELECT 1986 
STEEL THUNDER 
PHOBIA 

CASS. FRA KR. 159,- 
DISK. FRA KR. 199,- 

AMIGA: 

DRAGON NINJA 
DARKSIDE 

FALCON MISSION DISK 
F.O.F.T. 

GRAND PRIX CURCUIT 
KING ARTHUR 
LICENSE TO KILL 
R.V.F. HONDA 
FAST BREAK 
JOURNEY EARTH 

DISK. FRA KR. 299,- 




DAISY Software 
DAiSY Gl. Kongevej 92 

Soli*"* 1 850 Fr. Berg C 
Tlf.: 3131 7523 



COMMODORE 64 

TURBO 




3d r 
-i-en 

Bandturbo 
Diskturbo 
Disk kopi 

PRIS: 87 kr. 

8 dages gratis pr0vetid. 
Ring ogsa l0rdag/s0ndag. 

75 64 35 36 



PROBLEMER? 

TAK, VI RENDER DET!!! DU SIDDER 
KRUMB0JET OVER COMPUTEREN. 
DET ER NAT. DU SIDDER FAST... 

I ET ADVENTURE! 



Adventure-Klubben er en klub for eventyrere. Hver mined 
udgiver vi et blad KUN om adventures og rollespil. Bladet er 
spsekket med tips, anmeldelser, konkurrencer og morsomme 
artikler m.m. 

Derudover har medlemmerne adgang til en GRATIS 
telefonhelpline nssten HVER DAG. Her har man 
muligheden for at fa h jaelp, tips eller blot en hyggelig sludder 
om adventures med klubbens medarbejdere. 

Alle beserne er meget tilfredse. Blandt lsserne kan vi bl. a. 
finde TDM (COMputer), NYX (COMputer), The Magic One 
(Computer ACTION), Bigby (IC RUN) og Peter 'Mr. Coke' 
Normann (Computer ACTION). 

Hvert nummer koster den usle sum kr. 15,55 ex. porto og 
incl. moms. TILBUD: Fa en kompilation af de seks f0rste 
numre for kun kr. 48,00!!! (FEDT NOK!!!) 



Skriv til: 



Eller ring: 



Ad ven tur e-K lubben 
Vestergade 25A 
4930Maribo 
Tlf. 53 88 47 17 



^ ATARI 




Ring efter vor 
omfattende 
prisliste. 

Postordre over 
hele landet. 




DIGISOFT 
Tvaergade 6 
4800 Nyk.F 
54 85 83 85 



Vi har det din 
A ATARI ST 

onsker sig til jul! 

•Underholdning 

(Action/Stratagi /Adventure) 

•Seri0s Software 

(Tekstbehandling/Musik/Database/DTP/m.m.) 

•Tilbehor 

(Monitore/Harddisk/Printere/m.m.) 

•Udvidelser 

(RAM/Eprombraendere/PC-emulatore/m.m.) 

Har du INGEN A ATARI ST, sa klarer vi ogsa det! 



Hele denne annonce er lavet med A ATARI programmerne OLINE og CALAMUS DTP pa en A ATARI MEGA ST 4 




SINCLAIR DIS- 
KR I Ml NATION? 

Ja, ja da. Sd prever jeg for 3. 
gang at fa en annonce for 
vores klubblad "Sinclair Frea- 
keren" med i la^sermarkedet. 
De 2 ferste gange blev kupo- 
nen indsendt rettidigt, men 
kom ikke med. Ogsd denne 
gang kommer kuponen sa 
hurtigt det har kunnet lade sig 
gore. 

Jeg ved ikke, om det har no- 
get at gate med, at vi FREAKE- 
RE tilhorer en uddeende race, 
at man overser vores "spag- 
tcerdige" forseg pa at komme 
til orde. Vi ved sdma»nd godt 
at vores computere ikke er sa 
gode som alle de andre, men 
ikke desto mindre er vi nogle 
hdndfulde (pt. 220 medlem- 
mer), der kan tide at holde de 
gamle 'putere ved lige. 

Vi har jo ogsa lidt optimisme 
tilbage efter offentliggorelsen 
af den nye SAM COUPE, hvil- 
ket nys er sket i London. Som 
New Computer Express skriver 
i deres anmeldelse: "The new 
king of 8-bit"! Vis os derfor, at 
I er et uafha»ngigt datablad, 
der ikke bare tier os ihjel. I 
ejeblikket er der sa vidt jeg 
ved 2 klubber, der beskosfti- 
ger sig med Sinclair compute- 
re nemlig "Sinclair Freakeren" 
og "Dataklubben" (der kan 
trosffes pa telefon 01 939546), 



hvoraf vi er den sterste. Ved- 
lagt er det sidste nye nummer 
af vores medlemsblad. 

Leif Mortensen, Vejle 

Jeg forsikrer dig for, at vi ikke er 
ude pa at tie nogen ihjel. Hvis 
du har indsendt en annonce, 
og den ikke er blevet trykt, ma 
det bero pa en fejltagelse - 
enten hos os eller hos postvce- 
senet. Under alle omstcendig- 
heder har jeg personligt S0r- 
get for, at din annonce er 
med i denne mdneds Iceser- 
marked. Hvis annoncen sta- 
digvcek mangier, kan der lig- 
ge en terror-handling bag vi 
har Icenge haft mistanke om, 
at "FMSC" (Folkefronten Mod 
Sinclair Computere) har infilt- 
reret vores trykkeri. 

Jeg synes det er et flot blad 
I laver, men som du selv siger, 
sd er tiden jo for lasngst tebet 
fra Spectrum, ZX81, QL og 
hvad de ellers hedder. 

Der er delte meninger om 
den nye Spectrum-kompatib- 
le SAM COUPE. Vores redak- 
tionelle engender Mel Crou- 
cher (bedre kendt som "On- 
kel Mel") er helt vild med den 
nye maskine, men detskyldes 
muligvis, at han selv har skre- 
vet manualen og i0vrigt har 
vceret dybt involveret i mar- 
kedsforingen af SAM compu- 
teren. Mel pdstdr dog hdrd- 
nakket, at hans begejstring er 
100% objektiv. De er skore de 
englcendere. 
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NEJ TIL MUSIK 
OGFILM 

Jeg synes det er et helt ultima- 
tivt blad, I har fdet bikset 
sammen her. Men pas pd, lad 
det ikke gd samme vej som 
Soft Today mht. musik-, video- 
og biograf-anmeldelser inde 
i bladet. Det ville fuldstaandig 
spolere jeres ellers sd gode 
blad. Sddan noget bras harer 
ikke hjemme I et computer- 
blad, sd kan man kobe noget 
der handler om det i stedet for. 
En anden ting er, at I godt 
kunne tage at ofre en halv 
side til en computer hitliste en 
gang imellem. Lassernes 
egen selvfeTgelig. Ellers er je- 



res blad helt tiptop. 

M.P. 

Jeg er helt enig med dig - tror 
jeg nok. Det kommer nemlig 
lidt an pd, hvad du mener. 

Jeg giver dig ret i, at det er 
helt malplaceret med en fast 
sektion, hvor man anmelder 
film og plader. Til gengoald 
kan jeg ikke se noget forkert i 
at skrive om en ny film, hvis 
den har noget at g0re med 
computere eller et givet spil. 
Det gcelder f .eks. Batman i nr. 
3 og altsd senest Ghostbusters 
II. Synes du ogsd, at disse artik- 
ler er for meget? Hitlisterne 
kommer, sa snart vi har stem- 
mer nok, men det har jeg vist 
allerede sagt et par gange... 



AMIGA... AMEN! 

(Felgende brev er skrevet bag 
pd skemaet til konkurrencen i 
CA2:) 

Ah, CA's redaktionl Lad mig 
vinde den Amiga. Jeg vil blive 
sd glad som en Nile julegris. 
Jeg vil vende mig i retning af 
redaktionen og kaste mig pd 
jorden en gang dagligt i tre 
mdneder for at prise jer. Hvis I 
altsd... 

Ja, I har ret! Jeg er forelsket 
i dyret, og kun I., jeg gentager 
KUN I., kan hjaslpe mig. Min 
64'er star her helt alene, og vil 
sd gerne have noget at lege 
med. 



Jeg lover aldrig mere at 
bare KIGGE til den side, hvor 
jeres cerkefjende "Games 
Preview" ligger. Pd spejderce- 
re. PLEASE!! 

Thorkild Frandsen, Ryomgard 

Desvcerre Thorkild - den slags 
metoder hjcelper ikke i fair 
konkurrence. Med andre ord: 
nul Amiga! 

Vi synes dog det er synd for 
din 64'er, at den mangier 
noget at lege med, sd derfor 
sender vi dig et par C64 spil i 
stedet. Til gengceld kan du nu 
najes med at bede til os en 
gang dagligt i fjorten dage... 




OGSHIT 



Jeg synes dere burde begyn- 
ne med en side med CH ARTS- 
mestselgende spill pd 64 og 
Amiga, ev. ogsd de andre 
<inene. Hdper dere be- 
IREVIEWSavarca- 
despil. Det gj0r bl.a. Commo- 
dore User, og det synes jeg er 
bral 

Liker ikke logoen til "HIT" og 
iete burde re- 
vurdere dem. Hva med d la et 
proffesjonelt reklamefirma ta 



simple og lite imponerende. 
Det skal jo vcere noe "stort" d 
bli kdret til en "HIT". 
Ellers er bladet bra. 

Frode Erikson, Hundvag - Nor- 

ge 

Problemet med hitlister er, at 
der ikke bliver solgt nok origi- 
nate spil i Danmark (eller I 
Norge for den sags skyld), til at 
man kan basere en list© pd 
spilsalget. Det ville voare alt for 
tllfceldigt og updlidellgt, Man 
kunne < " 



hos Iceserne, men det krcever 
at I sender jeres TOP-5 herind. 
Sd snart vi har modtaget stem- 
mer nok, trykker vi vores f0rste 
hitliste. 

Jeg er helt enig med din be- 
d0mmelse af de gamle logo- 
er, og det er selvf0lgelig ogsd 
derfor, vi har sklftet dem ud. 
Haber du er tilfreds - det er 
Peter Hvidtved, der har lavet 
de nye logoer i airbrush, og 
jeg synes selv, han er sluppet 
rigtig godt fra det. Forresten: 
Vi er blevet kontaktet af et 



"SHIT" er et meget anst0deligt 
udtryk. Det pdgceldende fir- 
ma har endda truet med at 
boykotte os, hvis vi ikke omgd- 
ende holder op med at hcefte 
latrincere udtryk pd deres spil 
(dette er ikke nogen sp0g, det 
erfaktisk rtgtlgtl). Hvad mener 
lasserne om den sag? Skulle vi 
hellere kalde de ddrlige spil for 
*puha" eller "pdle"? Eller har I 
andre gode forslag? 
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SPIL-PATRIOT 

Tak for det bedste og mest 
veludforte blad pa markedet. 
Nd, det var nu ikke bare for at 
rose jer, at jeg slap min com- 
puter og bevcegede mig helt 
ned til postkassen. Jeg har 
nemlig tcenkt mig at kom- 
mentere de danske software- 
huse - eller rettere: manglen 
pa samme. 
Som vi alle ved, er det ikke 



ligefrem spilproducenfer, der 
udgesr den starste del af be- 
folkningen i Danmark - men 
det skal snart blive anderle- 
des. Bare vent til Schluter 
scenker skatterne og vilkdre- 
ne for nystartede firmaer bli- 
ver bedre - HA!, joke. 

Nd, cut the crap - for faktisk 
sd tror jeg, det nok skal lykkes 
at fa stablet et konkurrence- 
dygtigt softwarehus pa bene- 




ne herhjemme. Der sidder 
nemlig ret mange ambitiese 
entuslaster rundt omkring i 
den danske nat, som febrilsk 
prover at gore dremmen til 
virkelighed - drammen om at 
fd udgivet et spil. I starten vil 
det naturligvis ske gennem 
store og etablerede firmaer, 
som allerede er kendte i bran- 
chen. Men efterhdnden som 
flere og flere dansk-produce- 



rede spil kommer pa marke- 
det, og verden har erkendt 
den danske kvalitet, sa er det 
store spring klar til at blive 
sprunget - og vi klarer det. 

... And their names will rise 
with proudness - and bring 
glory to their land! 
Anders N. Shultz, Brcedstrup 

That's the spirit! (Lees om reaii- 
teterne pa side 10). 



DANMARKS FIDUSBANK 



UDSTEDT PA THODS 
AF FORBUD I 
HENHOLD TIL 
LOV AF 7 APRIL 2005 



DANMARKS 
FIDUSBANK 




KRONER 



SORTE PENGE 



SKR0BEUGT 
JOYBOARD? 

Tillykke med det nye (?) blad. 
Jeg sidder netop med nr. 2 i 
hdnden og tcenker: kan det 
nu passe? Jeg har nemlig sla- 
et op pd side 37 og ser over- 
skriften "Det ultimative joys- 
tick?". Jeg er glad for det 
sporgsmdistegn! 

Min nabo har det selvsam- 
me joyboard, og jeg synes det 
er en god ide med trinles au- 
tofire. Men det forholder sig 
sadan, at hans styrepind er 
sunket en del ned i soklen, sd 
det nu piver afsindigt og er 
enormt trosgt. Joyboardet er 
en mdned gammelt, og der er 
ikke engang blevet spillet 
sportsspil med det (det har 
sdmcend ikke engang vceret 
pd gulvet endnu)! 

Oerf or synes jeg lige jeg ville 
advare andre, der har tcenkt 
sig at bruge deres joystick i 
Icengere end en mdned. Det 
kan selvfelgelig vcere, at det 
er et unikt tilf celde, meeeeeen 
man kan aldrig vcere sikker. 
PS. CA er det bedste compu- 
terblad, jeg nogensinde har 



set!!!! PPS. Jeg sd, at man 
matte indsende 500 krone 
sedler, men jeg har i stedet 
indsendt lidt penge fra det 
sorte marked (pas pd, de er 
meget lyssky). 

PPPS. "Hvad er klokken?" 
spurgte den ene mand den 
anden. "Det ved jeg ikke" 
svarede han, "jeg er ikke 
kendt i dette kvarter." 
Martin Buch, Grena 

Vi testede joyboardet i godt 
en mdned (ogsd med sports- 
spil) uden at noget gik gait. For 
ganske nyligt sad vi sd og spil- 
lede Kick Off, og pludselig 
faldt joyboardet totalt fra hin- 
anden i hcenderne pa chefre- 
daktoren. Nu skal det retfeer- 
digvis siges, at redaktoren er 
kendt for sine hdrdhcendede 
armbevcegelser i Kick Off, 
men alligevel... Hvis det sam- 
me sker for jer, anbefaler vi 
under alle omstcendigheder, 
at I klager til forhandleren. 

Mange tak for pengesed- 
len. Noget skal du jo have for 
pengene (og vitsen - trods 
alt!), sd vi sender dig en pcen 
bunke spil til din 64'er. 



HIGHSCORE LISTE 

Ferst vil jeg sige tak for et 
udmcerket computerblad. 
Her er lidt spergsmdl: 

1. Hvad med at fd nogle 
sider om arcade maskiner? 

2. Kan I ikke lave en side 
med Icesernes highscores til 
forskellige spil? 

3. Hvorndr kommer Indiana 
Jones Adventure game til 
Commodore 64? 

4. Kommer Shadow of the 
Beast til Commodore 64? 
Christian L, Farum 

1. Vi skriver jcevnligt om de 



nyeste arcade maskiner. Se fx. 
"Arcade Action" i dette num- 
mer. 

2. Det har vceret forsogt for, 
men ikke uden problemer. 
Det er f.eks. umuligt at tjekke, 
om de indsendte scores er 
rigtige, og der vil altid vcere 
nogen, der snyder. Og hvilke 
spil skulle man sd tage med pd 
listen? Og hvilke versioner? 

Der er sikkert lige sd mange 
forskellige svar pd disse 
sp0rgsmdi, som der er Icesere 
af CA. Og det er mange! 

3. Aldrig (sorry). 

4. Nej (mer' sorry). 



hvor f As spil- 

LENE? 

Hvor er det altsd bare et over- 
fedt blad I har. Det skal man jo 
sige for at komme med i bla- 
det. Nej OK, det ER virkelig et 
fedt blad I laver. Men nu til 
sporgsmdlene: 

1. Hvorfor skriver I ikke, hvor 
man kan kebe spillene? 

2. Kan man fd Technocop til 
C64, og hvad koster det? 

3. Hvad koster et godt mo- 
dem til 64'eren? 

Jakob Junker 

1 . Det er et stort problem, du 
der er inde pd. Mange men- 
nesker har sveert ved at finde 
det spil, de er ude efter, i butik- 



kerne. Desvcerre har vi som 
computerblad ingen mulig- 
hed for at vide, hvilke for- 
handlere, der har hvad. Hvis 
du er helt lost, kan du evt. 
indrykke en annonce under 
"kobes" i vores Lcesermarked. 

2. Ja, men det er efterhdn- 
den et halvgammelt spil, sd 
ovenncevnte problemstilling 
gor sig altsd ogsd gceldende 
her. Nu ligger det heldigvis 
sddan, at vi er enormt flinke 
her pd CA. Sd hvis du skriver til 
os med din fulde adresse, vil vi 
straks sende dig et gratis eks- 
emplar af Technocop til C64. 
3. 1 CA3 testede vi bl.a. "Multi- 
modem 64", som koster ca. 
1695 kr. CA3 kan stadig bestil- 
les fra f orlaget pd tlf . 33 9 1 2833 
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K0BES 

Wonderboy in Monsterland ka- 
bes til Commodore 64 pd bdnd. 
Henv. Per. Prison kan vi tale om. 
97 172588 

Diskdrev 1541, disketter, diskette 
box, evt. farvemonitor. Alt sam- 
men til en Commodore 64. Sparg 
efter Simon. 
75 895328 

Interceptor og Falcon spil i origi- 
nal version til Amiga. God pris 
gives. 
97 724846 

Kassettespil til C64. Wrestling, Wulf 
med Hulk Hogan og Champions- 
hip wrestling spil. 
42 528204 

Ubiks Music til C64. Kun originalt 
med instruktioner. 
66 186646 

Jeg sager en bog! "Programmers 
Reference Guide" til Commodo- 
re 64. Prisen kan vi tale om. Sparg 
efter Jan Hansen. 
75 524590 



S/ELGES 

Commodore sound sampler til 
Commodore 64. Anmeldt i Com- 
puter ACTION nr, 2. Inkl. mikrofon 
og software. Meget haj lydkvali- 
tet. Pris: 500 kr. 
86 272517 

Amstrad CPC 664, indbyg. disc m. 
bdndopt., computerbord, org. 
spil, joyst., gran skcerm, 2 bager. 
Velholdt. Kr 3000,- 
31 748202 

KATASTROFE PA TITAN. Spcenden- 
de adventure pa DANSK til C64/ 
128. Kun disk! Kr55,- 
42 954697 

Lite brukt ACTION REPLAY Mk. 5 
PRO: Nkr 490,- Flight Simulator II til 
C64 disk: Nkr 250,- Send bestilling 
til Lars Inge Brigtsen, Sveveien 34, 
N-8520 Ankenesstrand, Norge. 
082/59191 



UESERMARKED 

Her er en frisk udgave at den obliga- 
toriske "Kgb-Salg-Bytte" sektion, 
hvor laeserne kan kontakte hinanden 
medtilbud, efterlysninger, nod ra hog 
mange andre informationer. Det er 
gratis at bruge denne service, sa 
send din kupon til os idagl 




Komplet C64 scet bestdende af: 
C64, bandoptager og disk station 
1541 med ORIGINALE spil, printer 
(Seikosha SP-180VC), 2 kapsler: 
ACTION REPLAY MKV-PRO inkl. 
dansk manual og graphic disk, 
The Final Cartridge III inkl. dansk 
manual, div. computerbager og 
2 joysticks. Saml. pris: 4000 kr. 
Henv. Lars. 
42 450376 

Commodore 128D m. printer, cp/ 
m, Comal 80, 50 disketter, diskbox 
(100) og et joystick. Kun 1/2 dr 
gammelt. 6000 kr. Henv. Lars. 53 
553388 

Joystick soelges. Moonraker. Kr. 
60 + porto eller hajestbydende. 
Frode A.B. Erikson, Constitutio- 
nens vei 12, 4085 Hundvdg, Nor- 
ge. N-(04)547642 

Amiga 500 med stereo monitor 
og computerbord, joystick og ca. 
60 spil scelges. Pris: 6000 kr. Henv. 
Lars. 

97 921475 

Originale PC spil scelges. Fx. 
Menace, Baal, Ferrari Formula 1 , 
Prophecy + flere. Prisen taler vi 
om. 

86 272517 

Originale C64 bdndspil. BILLIG- 
SPIL: River Raid, L.A. Swat, Grap- 
hic editor + mange flere. 30 kr pr. 
stk. FULDPRISSPIL: Daley Thomp- 
sons OL Challenge, Superman 



KUPON 

Jeg vil gerne indrykke folgende annonce under (sat X) 

K0B □. SALG □. BYTTE □. OPSLAGSTAVLEN □. 
Annoncetekst (max 40 ord): 



Telefon-nr: . 



Kuponen sendes til: 
COMPUTER ACTION 
St. Kongensgade 72 
1264 K0benhavnK, 



(ny version) + mange flere. 120 kr 
pr. stk. lalt 33 spil. Ring efter kl. 
19.00 og tal med Rene. 00929 
816873 

C64, datasette, diskdrive 1541, 
Philips monitor, Okimate 20 farve- 
printer, 1 joystick, manualer og 
div. software: 4000 kr. Comal 80 

Version 2.0 incl. manual: 600 kr. 
02 974397 

C64. Vil du kabe nogle billige spil, 

sd skrivtil: Mikael 

Johannesen, Bredkcer 11, 2650 

Hvidovre, 

31 471167 

SEGA. Afterburner, Altered Beast 
og Outrun saalges. Evt. i bytte 
med andre spil. Afterburner og 
Altered Beast 220 kr. Outrun 200 
kr. 

42 892590 

Farvemonitor (CI 802) til C64/128 
med kabel og manual, ca 6 
mndr. garanti, evt. bytte med 
modem eller printer til Amiga. Pris: 
kr. 1200. 
98 371221 

C64 med 1541, monitor 1802, 95 
disketter med helt nye spil og 
celdre, 2 joysticks, diskettebox, 
Action Replay 5 og nogle bager. 
Vi snakker om prisen. 
86 944575 

C64 sampler + sampler program 
samt diverse musik programmer. 
Kun 350 kr. Henv, Lazze! 
98 473220 

IBM kompatibel 12MHz compu- 
ter. Tower-model med 45Mb 
harddisk, floppy, tastaturosv. Kun 
brugt et dr. Henv. Saren Sanderby 
pd tilf: 

97 123883 

C64 diskettestction 1541 , MPS 801 
med ekstra karakter rom, papir, 
Epyx fastload, Comal v.2,01 med 
manual, datasette med 1 origi- 
nalt skakprogram, rensedisketter, 
50 disketter med diskbox, reset- 
stik, 4 joysticks, ekstra defekt C64, 
stavhcette, bog med spillepro- 
grammer. Pris: 4000 kr. 

98 181059 



BYTTES 

C64 disk spil. Haves: Jail Break, 
Rastan, Combat school. 0nskes: 
Rick dangerous. Super Wonder- 
boy, Dynamite dux. Alle er origi- 
nale. 

42 819382 

Haves: originale spil og program- 
mer til Amiga, C64, PC, ST. 0nskes: 
VHS videofilm, celdre computer- 
blade, adventurelasninger eller 
andet. 
86 272517 

C64 bdnd-spil: Street gang, Ga- 
lax-i-birds og Rigels revenge byt- 
tes til andet/andre spil. 
75 927089 

Amiga demoer byttes. 
42 354519 

Jeg vil gerne skrive sammen med 
en anden C64 ejer for at bytte spil 
og programmer. Skriv til: Henrik 
Bach Nielsen, Bellisvej 2, 9970 
Strandby. 
98 481478 



OPSLAGSTAVLEN 

Jeg har et problem i Millenium 2.2. 
Hvordan laver man baser pd 
andre planeter? Hvis du ved 
hvordan, sd ring snarest. Henv. 
Thomas. 
75 175387 

ZAK MCKRACKEN C64: 1 Mexico's 
tempel ved den gule krystal. 
Hvordan fdr man den af statuen? 
Hvis du har et godt tip, sd skriv til: 
Lars Frandsen, Sandertoften 16, 
7400 Herning. NB: Gerne andre 
tips. 

HJ/€LP!!I Vil I annoncarer ikke nok 
skrive navn og adresse ogsd, for 
jeg bor pd Granland og har ikke 
rdd til at ringe hver gang, jeg vil 
bestille noget gennem Icesermar- 

00929 922919 

Sinclair computer brugerklub for: 
ZX Spectrum, QL og ZX81. Med- 
lemsblade, PD software, biblio- 
tek, Internationale kontaker m.m. 
Ncermere oplysninger pd: 
75 815935 
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Kaere 

Annoncor! 

Husk venligst at 
deadline for indle- 
vering af annonce- 
materiale til naeste 
nr. af COMPUTER 
ACTION er 

FREDAG D. 
1. DECEMBER 
1989. 

Med venlig hilsen 



COMPUTER ACTION 
Annonceafdelingen 
Tlf. 33 11 32 83 



ABSALON DATA 



Amiaa-udstyr: 

Amiga 500 4995,00 

Amiga 500 + CM8833 + Kabel 7350,00 

512K-ram uoVidolce rn. ur og aforydsr 1395,00 

20 MB Golem Harddsk 4735,00 

3.5" Golom Dickdrov m.buc 5 ofbryrfcr 1335,00 
5.25' Golom Diskdrov, 40/80/bus/afbrydcr 1730,00 

3.5" Winner Diskdrev m. but a albryder 1 1 95,00 
5.25' Winner Diskdrev. 40/80/bus/albryd«f 1495.00 

Quickbyte V Eprombraander 790,00 

REX Megaoarte 61 Eprommer 690,00 

Prkitorkoboi Centronics 85,00 

Monitor kobol A-500/Phlipe CM8833 200,00 

Bootselektor DFO • DF1(2) 85,00 

Bootselektor DFO • DF1 • DF2 230,00 

Commodore 64/128 udsiyr: 

Eprombrsendere 600,00 

Epromkort 135,00 

Usurper l-Con ironies printer kabel 105,00 



Prmtere og tiltehBr; 

NEC P 2200, 24 nil 4575,00 

NEC P 6 plus, 24 nil 6625,00 

Epson LQ 500, 24 nil 4605,00 

Star LC 24-10, 24 nil 3795,00 

Star LC 10, 9 nil 1955,00 

Enkoltorkcfodor til NEC P 2200 1450,00 



Duketter: 

5.25" DSDD NN 
5.25" DSDO HD, 1.2 MB 
3.5" DSDO NN 
3.5" DSDD NN KAO 
3" DSDD NN 

DiBkellebox med la»: 



pr.ctk. pr.100stk. 
3,25 292,50 



9,00 
9,40 
10,50 
26.00 



til 80 stk. 3.5' 
HI 100 stk. 5.25' 
til 120 stk. 5.25' 



810,00 
846,00 
945,00 
2340,00 



75.00 
75,00 
90,00 



Joystick oa diverse: 

Competition Pro 5000 145,00 
CompotitionProExtra(autofireogrJowmodo) 215,00 

Joy Board JB 2, multifunction 265,00 

X-Copy II v.2.0 m. hardware, kopiprg. ring 

Musemalle 80,00 

Epromsletter uden timer 550,00 

Eprom 27512 120.00 

Philips CM 8833 uden kabel 2295,00 

Importer af produkter fra 

GO LE M-REX- VESALI A 
Alio prisor incl. MOMS 

ABSALON DATA 

Tlf. 31 67 1 1 93 
Ma- Fr.:15-19. L0. lukket 



Joyboard JB2 

• 2 "fire taster • Dobbelt Quick- 
fire med trinlos hastighed 

• Gummifedder eller 
sugekopper • Fuld 
LED indikering 




298,- 




The ARCADE 

Et joystick for livet. The ARCADE 
er verdens mest holdbare. 
Til hojre og venstrehandet. 

298,- @ 

ALCOTINI 

HARD SOFTWARE 
Solbjergvej 14 8260 Viby J. Tlf. 86 11 90 22 



Jeg bestiller hermed: 
stk. Joyboard 



Compuler-12 



Navn 



Adresse - 



stk. Arcade 



| □ Sondes pr. efterkrav 
. (42 kr I porfo) 
| □ Vadlagt I check eller Indsat 
pa giro 5 92 22 75 (Ingen porto) 



Postnr: 
Tlf. 



By:_ 



"J 



^AMIGATIPS 

HAR TIPPET EN 13'ER - KAN DU? 



1 

2 

3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 



Dansk program med dansk manual, meget let at anvende, 
100% grafisk brugerinterface (menustyring) 
Systemdatabase til lagring af nye systemer (80 medfolger). 
Kombinering (fletning) af systemer uanset systemtyper. 
Garantidatabase samt lynhurtig beregning af nye garantier. 
Procenttipning med mange frasorteringskriterier. 
Mulighed for at tilfoje matematiske praemiers placering. 
Database med danske og engelske tipskampe. 
Beregning af u-raekke pa baggrund af tidligere kampe. 
Tipsregnskab med automatisk opdatering. 
Korer pa alle Amigaer. Kan installeres pa harddisk. 
Pris kr. 995.- incl. moms. 



BECH & ERLIK i/s 



DATATEKNIK 



Tlf. 42 81 88 25 



Denne arstid er idee I til spggelseshi- 
storier. Vi har faet selveste Rod Pike 

- kendt fra sine grufulde eventyrspil 

- tilatsktive en uhyggelig gyser spe- 



cielt til OA's laesere. Sa ten dig nu 
godt tilbage, og traek benene op 
under dig. For her kommer en rigtig, 
hyggelig "jule-historie"... 



Vinden havde allerede taget 
til, pg de nwke uvejrs-skyer 
drev hastigt over den bitre 
natte-himmel. De tre drenge 
stod udenfor lagen til port- 
bygningen og bankede pd 
endnu engang. 

Greg trak sin parka-hcette 
op over hovedet. "Mdske 
skulle vi hellere finde et andet 
sted. Jeg tror ikke der bor 
nogen her." Ray og Gordon 
trak pa skuldrene i den biden- 
de kulde. Sa h0rte de pludse- 
lig l6sen blive sl6et fra, og 
daren dbnede sig med en 
sagte knirken. 

"Hr. Brand? Harvey 
Brand?", spurgte Greg. 
Manden var h0j og virkede 
meget mager. Hans velpleje- 
de rmrke har havde grd 
stcenk i sig. Han nikkede. 

"De sagde i landsbyen, at 
du lader folk campere pa din 
grund". Greg ventede, og da 
han ikke fik noget svar, tilfeije- 
de han: "Det blev lidt sent, f0r 
vi kom afsted og vi for vild. Nu 
leder vi efter et sted at over- 
naff e." 

Den h0]e mand smilede til 
dem. "Kom dog indenfor et 
0jeblik, det er koldt derude." 
De gik Ind, og manden smcek- 
kede d0ren i bag dem med et 
brag. "Den binder lidt nogle 
gange," sagde han. 

De fire personer fyldte nces- 
ten hele den klaustrofobiske 
gang. "Vi harfri fra gymnasiet 
og rejser rundt i vores ferie," 
forklarede Greg. 

Den h0je mand virkede 
endnu h0jere her 1 det lille rum. 
" Vi fdr ellers ikke mange ferie- 
gasster i vinterm6nederne," 
sagde han. "Sd I far engen 
foran det gamle hus heltforjer 
selv." 

"Det md da spolere ejerens 
udsigt om sommeren," sagde 
Ray. "Med alle de telte, me- 
ner jeg." 

Tilsynsmanden grinede ly- 
stigt. "Nej, kncegt! Huset er 
forladt. Det har det vceret i 
fern og tyve dr. Ejeren bor... I 
udlandet. Jeg holder bare 0je 
med huset for ham." 

Han trak d0ren dben, og 
straler af Iskold regn glimtede 
udenfor i det svage lys, der 
trcengte ud fra gangen. De 
tre drenge takkede for venlig- 



heden, og gik hurtlgt ud mod 
Gregs gamle Cortina. "Forres- 
ten," rabte Brand efter dem, 
" det ser ud til, at der er et slemt 
uvejr pa vej. Ejendommen lig- 
ger meget lavt, og engen kan 
godt blive oversv0mmet. Hvis 
det bliver for slemt, kan I bare 
gd ind I huset." 

"Tak skal du have," rabte 
Greg tilbage. "Fyren i landsby- 
en sagde ellers at stedet var 
hjems0gt?" 

Brand kastede sit hovede til- 
bage og lo. "Ethvert tomt hus 
pd landet har sit sp0gelse... 
det holder fulderikkerne og 
b0nderne ude." 

De vinkede Igen, og satte 
sig ind i bilen. Huset Id et par 
hundrede meter nede af en 
hullet grusvej. De kunne Iwe 
vinden pibe I de n0gne grene 
pa birketraserne langs vej- 
kanten. 

Lyskeglernefra bllensforlyg- 
ter havde svcert ved at trcen- 
ge igennem dettcette rmrke. 
Sa 16 den der pludseligt. En tid- 
ligere elegant bygning med 
h0je, sn0rklede skorstene. Nu 
Stod den torn og forfalden. 

Den iskolde regn vceltede 
ned fra nimien i en vinkel pa 
fern og fyrre grader. Greg 
betragtede eftertcenksomt 



husets facade. De m0rnede 
mure blev sat kraftigt i relief af 
lyset fra bil- lygterne, og flere 
af skodderne hang fra deres 
hcengsler som brcekkede f ug- 
levinger. 

"Vi bliver vel n0dttllatpr0ve 
huset. Vi far aldrig rejstteltene 
i den her storm." sagde han. 

De to andre gryntede sam- 
tykkende. 

"Okay, sd kom," 



De greb aeres udstyr og 10b 
hen mod huset. Ford0ren stod 
pa klem og havde sat sig fast, 
men de kunne lige klemme sig 
igennem. "Der er jo ncesten 
lige sd vddt herinde som 
udenfor," udbrad Ray. Han 
f 0rte sin f akkel rundt i den store 
hall, og dens flakkende lys 



blev reflekteret I de mange 
nrwke vandpytter, der lang- 
somt 0delagde gulvet. Og fra 
et eller andet sted h0jt oppe 
dryppede vandet ned over 
dem. 

Greg var gdet gennem hal- 
len og kiggede nu unders0- 
gende pd de to store trapper. 
"Mdske kan vl finde et tart 
vcerelseovenpd," sagde han. 

De fulgte ham op til en af- 
sats, og kom til en gang med 
store malerier pd vceggene. 
Greg pravede den f0rste d0r 
de kom til, men den lod til at 
vcere last. Ray stoppede op 
og baksede med sin rygscek, 
mens de to andre fortsatte 
ned ad gangen. Da han rejste 
sig igen pravede han selv at 
tage I d0ren. Den sprang 
dben. "Haltej, I tol Se, her er 
dbent." rdbte han. De vendte 
sig og gik tilbage mod ham. 
Ray stak sin fakkel ind i rum- 
met. "Det ser ud til at vcere 
okay, sagde han og gik ind. 
Greg og Gordon fulgte efter. 
Det sd ud til at vcere en spise- 
stue, long og h0jloftet. 

"Ray?" kaldte Greg. "Ray, 
hvor er du?" 

De gennems0gte rummet. 



Han var der ikke. 

"Ray... Ray hold op med det 
pjat. Hvor er du?" rdbte Greg 
Igen. "Se Greg, der er en d0r i 
den anden ende," sagde 
Gordon, mens han rakte fak- 
len f rem mod rummets f jernes- 
te vceg. 

"Den er sgu da flere kilome- 
ter vcek," brummede Greg. 
"Han kan umuligt vcere ndet 
sd langt. VI var jo lige bagved 
ham." 

Gordon trak pd skuldrene. 
"Ja, herer han I hvertfald Ikke. 
Der er ingen andre udveje." 
Greg f0rte endnu engang sin 
fakkel rundt i rummet. "Nceh, 
du har nok ret. Han md vcere 
gdetden vej." Hansagdedet, 
men inderst inde havde han 
stadig svcert ved at tro det. 

De dbnede d0ren for en- 
den af rummet, og fandt sig 
selv i endnu en gang med 
malerier pd vceggene og en 
udsigt til en stor hall magen til 
den, de var kommet ind gen- 
nem. Ovenover dem var der 
endnu en afsats, og de kunne 
skimte mindst een til over den. 

De rakte deres fakler ud i 
tomrummet over hallen, og 
forst nu sd de, at malerierne 
fortsatte hele vejen rundt 
langs alle fire vcegge over ind- 
gangshallen. 

"Det md vcere et slags tdrn," 
udbrad Greg. Han rakte sin 
fakkel op mod loftet. Der var 
for langt. "Se! Man kan ikke 
engang se derop. Det md 
vcere helvedes hojt." 
Sd h0rte de en svag lyd fra 
hallen under dem. De kigge- 
de ned og sd en m0rk skikkel- 
se, der beslutsomt gik gen- 
nem hallen uden at se op. 

"Ray! Ray!" rdbte Gordon. 
Greg slugte en klump i halsen. 
"Shit Gordon, det var ikke 
Ray." Og det der var h0|t 
oppe pd den 0verste afsats, 
hvor Gregs fakkel ikke kunne 
nd, var heller ikke Ray. 

"Hvad skal vi g0re Greg?" 
hvlskede Gordon. "Og hvem 
helvede var det demede?" 

"Hvorfanden skullejeg vide 
det fra!" mumlede Greg. Han 
f0rte sin fakkel rundt langs 
galleriets vcegge. "Det ser ud 
til, at der er en anden trappe 
for enden af gangen. Lad os 
komme vcek herfra." Udenfor 
tog stormen til, kun afbrudt af 
gnitrende lyn og en bragende 
torden, der rystede det gamle 
hus i dets grundvold. De fort- 
satte hen ad gangen, og net- 
op som et lyn oplyste hele 
bygningen, kiggede Gordon 
sig over skulderen. Det fortrod 
han hurtigt. Hans skrig gen- 
nemtrcengte Gregs tnderste 
sjcel. 





"L0b, L0B!" skreg han og 
skubbede Greg i ryggen. De 
styrtede begge to hen langs 
galleriet og op ad en smal 
vindeltrappe for enden af 
gangen. Greg kastede sig 
mod den f0rste d0r, han kom 
til, og brasede ind i et andet 
rum, tcet fulgt af Gordon. 

"Hvad helvede er der i ve- 
jen!" st0nnede han. "Du 
skrcemte livet af mig!" 

Gordon gispede i den fugti- 
ge og mugne luft - ude af 
stand til at tale. 

"Sd svar dog, mand!" rdbte 
Greg. "Hvad er der gait?" 

Gordon br0d ud I en stille 
grdd. "Da jeg sd mlg tilba- 
ge..." Han kaampede mod de 
billeder, der dansede i nans 
skrcemte sjcel. "Greg, da jeg 
sd mlg tilbage, sd jeg en 
mand der styrede lige mod 
os... meget hurtigt. Han virke- 
de bleg... ond..." Hant0rrede 
sine 0jne. "Har du en sm0g?" 
spurgte han. 

Greg fiskede et par clgaret- 
ter ud fra en krollet pakke. De 
tcendte en hver og indhalere- 
de dybt. 

"Han var ikke virkelig, Greg" 
fortsatte han. 



OM 

FORFATTEREN 

Rod Pike er 44 ar gammel og bor i 
England. De fleste kender ham sik- 
kert fra spil som "Pilgrim", "Dracula", 
"Frankenstein" og "Wolfman". Disse 
eventyr er blevet solgt i langt flere 
eksemplarer, end man normalt ser 
det med adventurespil, og det er ikke 
uden grund. 

For hvis du laeste "Forbudt for 
Born" artiklen i CA3, ved du at Rod 
Pike har aeren af at vasre den forste, 
der nogensinde har faet et computer- 
spil censureret. I England er de fles- 
te af hans adventures T.0. 1 8" - dels 
pga. grafikken, men sandelig ogsa 
pga. Rod's enestaende talent for at 
give selv de mest fantastiske mare- 
ridt et skraemmende skasr af virkelig- 
hed. 

I ojeblikket arbejder Rod Pike pa 
en stor horror roman, og han har alle- 
rede faet flere noveller trykt i diverse 
horror magasiner. "Tilsynsmanden" 
er skrevet eksklusivt til CA's laesere. 



"Hvad, var det bare noget 
du biidte dig ind?" 

"Nej. Men han var ikke virke- 
lig," sagde Gordon stille. 

"Lad os nu lige tcenke det 
her igennem," sagde Greg, 
der kunne mcerke, hvordan 
hysteriet var ved at overtage 
hans ven. "Hvis du virkelig sd 
nogen, md det have vceret 

ham, vi sd i hallen eller et 

sp0gelse." 



Det sidste var ment som en 
sp0g, men Gordon begyndte 
at ryste. "Greg, du forstdr det 
ikke. Han kom mod os fra gal- 
leriet overfor. Fra den modsat- 
te afsats... Han var ti meter 
over jorden!" Han klyngede 
sig til Gregs arm. "Jeg er ban- 
ge, Greg... Jeg forstdr ikke, 
hvad det er der sker." Han 
begyndte at skrige. Greg slog 
ham i ansigtet, indtil hans 
hdnd var blevet am, Og indtil 
smerten i Gordons ansigt var 
st0rre end den frygt, der hav- 
de hobet sig op i hans sjcel. 
Langsomt gik hans skrig over i 
en stille grdd. 

"Herre Gud!" hvcesede 
Greg , mest til sig selv. " Hvad er 
det vi her har rodet os ind i?" 
Han sd pd Gordon, som ikke 
Icengere h0rte efter. 

"Kom nu, vi kan ikke blive 
her," sagde han. Han hjalp 
Gordon pd benene, og de gik 
tilbage til gangen. Men det 
var ikke gangen. De var i et 
andet rum. 

"Det kan ikke passe," stam- 
mede Greg. "Jeg er sikker 
pd.." 

Gordon klyngede sig stadig 
til hans arm, og han kunne 
mcerke sin vens fingernegle 
bore sig gennem det tykke 
stof I hans parka. "Greg., kan 
du se ham?" Gordons stem- 
me var h0j og panikslagen. 
"Kan du ikke se ham?" 

Greg fulgte Gordons sindsy- 
ge stirren. Hans hjerte sprang 
to slag over, da han.fik oje pd 
den m0rke skikkelse i rummets 
fjerneste hj0rne. Han rakte 
fakien frem mod skikkelsen, 
og sd et velkendt ansigt. 

"Hr. Brand?... er det dig?" 
sagde han. 

Den m0rke skikkelse talte. 
"Hej med jer. Jeg gik herop for 
at hjcelpe jer ind i huset pd 
grund af uvejret... Jeg h0rte 
skrig. Hvad er der gait?" 

Greg f0lte en b0lge af lettel- 
se skylle Ind over sig. "Vi kan 
ikke finde Ray," sagde han. 
"Han forsvandt bare." Sd tilfo- 
jede han, "Og Gordons fanta- 
si er ved at tebe af med ham. " 
"Nd sddan," sagde tilsyns- 



manden. "Sd md vi jo heilere 
finde ham. Dette er et farligt 
gammelf hus, og mdske er 
han kommet til skade." 

"Hr. Brand, du sagde at du 
lige var kommet ind?" spurgte 
Greg. "Ja,foret0jebiiksiden." 
svarede han. 

"Sd er der en anden i huset. 
Vi sd..." Han stoppede midt i 
scetningen. Der var noget gait 
her. Utrolig gait. Gregs hjerne 
havde nogle brlkker til et pus- 
lespll. Den vldste bare ikke, 
hvor den skulle g0re af dem. 
"Har I en ekstra fakkel? Jeg 
hjcelper med at lede efter je- 
res ven," sagde den h0je 
mand. 

Greg kiggede pd Rays tom- 
me hcender. "VI md have tabt 
den i det andet rum. 0jeblik." 
Han gik tilbage til rummet, 
samlede fakien op... Ogsd gik 
det op for ham. Det rum, hvor 
de m0dte Brand, havde kun 
een dor. Sd hvordan var han 
kommet derind? Han skyndte 
sig tilbage. Brand var vaak. 
Gordon var vcek. Rummet var 
koldt og fugtigt, og han var 
varm og svedig. Hans dnded- 
rcet blev anstrengt, mens 
hans hjerne forsogte at se 
logisk pd det, der skete. 



Han gik langsomt ud af rum- 
met, og fandt sig selv tilbage i 
hallen. Hans hjerne fortalte 
ham, at det ikke var muligt. 
Menderstod han. Bevarroen, 
tcenkte han. Ingen panik. 

Han besluttede, at han ville 
ud. Stedet havde en negativ 
effekt pd hans forstand. Hen- 
synet til hans forsvundne ven- 
ner blev hurtigt overskygget 
af hans vilje til at leve, og han 
havde en stcerk fornemmelse 
af, at det ville vcere farligt at 
blive her. Gordons skrig gen- 
ted stadig i hans hovede 
sammen med beskrivelsen af 
det mystiske uhyre. Han gik 
ned gennem en m0rk korridor, 
og folte hvordan luften blev 
koldere omkring ham. Han 
bemcerkede, at vceggene i 
var mere fugtige og dcekket 
med mos flere steder. Det 
tcette morke ovenover ham 
virkede uendeligt og skrcem- ' 
mende. 

"Rolig, gamle ven," sagde 
han til sig selv. Hans stemme 
ted svag og ubetydelig i den 
morke korridor, der nu var 
blevet til en stenet tunnel. 
Pludselig gik det op for ham, 
at gulvet hceldede. Han var 
pd vej nedad, dybt under 
huset. Sd faldt den forste brik 
pd plads i puslespillet. Han 
havde i virkeligheden ingen 
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Indflydelse pd det der skete. 
Huset og dets beboere kunne 
g0re med ham, hvad de ville. 
Alene af denne grund indsd 
hern, at det ville vcere nyttetest 
at vende om. 

Sd h0rte han en uhyggelig 
latter. I det scere grd lys, der 
syntes at udstrdle f ra hver sten 
i muren, sd han ingenting..,. 
indtil han kiggede op. Oveno- 
ver ham, flydende i den tykke 
luft, hang den blege mand. 
Gregs knee gav efter under 
ham, og han faldt rcedsensla- 
gen til gulvet. Den uhyrlige 
skabning skreg I triumf, og 
sveevede ned mod ham. Han 
undertrykte en overvcelden- 
de trang til at besvime, da 
sp0gelset rakte ud efter ham 
med en benet finger, og rarte 



ret. Livet havde forlcengst for- 
ladt hans to venner, Igen 
kcempede han mod kval- 
men, og slugte en mundfuld 
af den fugtige luft i et febrilsk 
fors0g pa ikke attabe bevidst- 
heden. Sd trddte en h0j mand 
frem fra skyggerne. 

"Jeg er glad for du kom, 
Greg. Vi var ved at tro, du ikke 
ville komme." 

"Hvem eller hvad helvede 
er du, Brand?' rdbte Greg. 

" Hvad du sagde, jeg er. Hel- 
vede mdske. Og hvad du tror, 
jeg er.* "Hvorfor er mine ven- 
ner d0de?" 

Den h0je mand vendte sig 
og kiggede hen mod deto lig. 
*D0de? Nej. De vil sikkert leve 
evigt. Pd et andet plan, det er 
det hele." 



TILSYNS- 



ved hans ansigt. Kvalmen 
vceldede op i ham, da han sd 
lunser af rdddent k0d falde 
vcek fra uhyrets ormcedte og 
halvt opl0ste ansigt. Dets stlk- 
kende dnde var iskold, men 
alligevel rddden. Greg kigge- 
de ind i uhyrets sorte 0jne og 
sd forpinte sjcele danse i de 
uendelige dybder. 

Med en utrolig kraftanstren- 
gelse kom han pd benene 
igen, og vaklede videre gen- 
nem den rrwrke tunnel. Bag 
ham dansede det rcedselsful- 
de vcesen i en sindsyg eksta- 
se. Det slog kolb0tter i luften 
og hvinede af fryd, mens det 
af og til prikkede Greg i ryg- 
gen med en kroget finger. 



Nu var de I en krypt. Greg 
fornemmede, at det blege 
vcesen havde trukket sig tilba- 
ge, men han vendte sig ikke 
om for at se efter. Sd blev han 
pludselig svimmel. Cirka ti 
meter foran ham stod Ray og 
Gordon. Han begyndte at 
l0be hen mod dem, men stop- 
pede brat. De kaldte pd ham 
- eller noget kaidte pd ham - 
og strakte deres blege hcen- 
derfrem mod ham. For blege, 
tcenkte han. Og han havde 



Pludselig fik Greg 1 0je pd en 
kiste bagved tilsynsmanden. 
Han sd til, mens kisteldget 
langsomt - uendeligt lang- 
somt - begyndte at bevcege 
sig. 

Brand f ulgte Gregs stirrende 
blik. "Tror du pd vampyrer, 
Greg?" Greg lo. Men det var 
en falsk latter, en frygtsom lat- 
ter. Ldget blev ved med at 
bevcege sig, bare en brakdel 
af en centimeter hvert se- 
kund. 

"Min herre er her. Han vil 
gerne m0de dig." Tilsynsman- 
den pegede pd den sorte kis- 
te. 

Tuslnde tanker ftej gennem 
Gregs hjerne. Der var ikke 
megettid. "Du fik mine venner 
meget hurtigt. Hvorfor trcek- 
ker du det ud med mig?" 
"Ah, der har du det. De bliver 
let bange." 

Greg tcenkte som en rasen- 



de. Sekundernetikkede, Kiste- 
ldget bevcegede sig igen. 

"Frygt, er det det hele?" 
sagde han. 

Den h0je mand sd over 
mod kisten. Han virkede en 
anelse irriteret. "Nu sker det 
snartGreg. Snart..." 

Greg havde netop passeret 
det punkt, hvor frygten enten 
tager livet af een, eller ogsd 
g0r den det ikke. Og han var 
stadig i live. Han besluttedesig 
for at spille det eneste kort han 
havde. "Hvem er i kisten?" 

Tilsynsmanden vendte sig 
langsomt mod ham. "Legen- 
derne, historierne, ja selv fil- 
mene fortceller om ham," 
sagde han. 

Greg vidste, at hvis han 
holdt ud nu, havde han en 
chance. 

"Dracula?" sagde han stiile. 

"Jeg hartaget mig af hans.. . 
behov i mange dr," svarede 
den h0je mand. 



Nu var det rette tidspunkt 
kommet. Greg io. Han brugte 
hele sin koncentration pd at 
overbevise sig selv om, at det 
her var sjovt. Brand stirrede pd 
ham med hadske 0jne af ild. 
"Hold op!" hvcesede han. 
Han virkede mere ophidset 
nu. 

"H0r nu her, Brand. Jeg har 
luret dig. Dracula er, og har 
altld vceret, en legende - en 
opdigtet historie Bram Sto- 
ker skrev romanen. " Han holdt 
en kort pause, mens han be- 
tragtede den usikkerhed, der 
nu tegnede sig i Brands onde 
ansigt. "Jeg tror hverken pd 
dig eller din herre. I lever af 
frygt, det er det hele, og jeg er 
ikke bange mere, sd tag lige 
og skrid af helvede til - tilbage 



til hvor I end kommer fra. Jeg 
skrlder." Han vendte sig om, 
og begyndte at gd tilbage 
gennem tunnellen. 

"Fjols!" skreg Brand. "Dine 
venner er d0de, det er Ikke 
nogen legende." 

Greg f ortsatte uden at se sig 
tilbage. "Du skrcemte dem, 
og de troede pd dig og din 
herre. Det g0r jeg Ikke." 

Alt blev tyst bag ham, og i 
tebet af nogle fd minutter var 
han pd vej gennem den store 
hall, omglvetaf gallerier til alle 
sider. Foran sig kunne han se 
den d0r, som han vidste ledte 
ud af huset. Mens han gik der, 
spekulerede han for f0rste 
gang pd, hvad der kunne 
have vceret i kisten. Hans skridt 
kastede lange ekkoer i det 
grd m0rke. Billedet af hans 
d0de venner sprang op for 
hans indre 0je. Pludselig var 
det som om, d0ren foran ham 
ikke kom ncermere. Nu dukke- 
de erindringen om et blegt 
uhyre op I hans hjerne. Han 
spekulerede pd, om der mon 
virkelig fandtes en Dracula. 
Foran ham, med ryggen mod 
d0ren, stod en kappeklcedt 
skikkelse. Luften var tung og 
trykkende. 

"Goddag Greg," sagde 
vampyren. "For du tror jo pd 
mig. Det vidste jeg du ville." 

Og da Greg sd op mod gal- 
lerierne og Ind i ansigterne pd 
tusindvis af fortabte sjcele, 
fandt han det meget sveert at 
overbevise sig selv om det 
modsatte. 

OverscBttelse: S0ren Bang 
Hansen. 



Velkommen til en ny udgave af vores tillasg til The Magic One. CA er her- 

taste af deling for fantasi-spil. Laese- med det eneste landsdsekkende blad 

t under so gelsen viser, at de fleste af iDanmark, derskriverom denne form 

jererhelt vilde med rollespil, ogder- for underholdning. Husk nu at sige 

for lancerer vi nu et fast "FANTASY" det til alle dine venner! 




OOZE 

Dragonware 

Amiga, Atari ST, IBM PC 



Selvom dette eventyr udkom 
pa tysk for over et ar siden, er 
det forst nu blevet oversat til 
engelsk. Spillet, der har under- 
titlen "Creepy Nites", Icegger 
fra starten stemningen med 
en underlig melodi, et "Wel- 
come to my nightmare" og et 
Alice Cooper-citat. Selve 
plottet er ret stereotypt, men 
det passer tint til indlednin- 
gen. Din onkel, en vis Hr. Che- 
ez Burger, har for nylig kobf en 
gammel herregdrd kaldet 
Carfax Abbey. Efter kort tid 
bliver han dog fundet i krybe- 
kcelderen i huset - dod, for- 
fcerdeligt tilredt og med et 
betydeligt blodtab. Der er 
ingen spor af en gernings- 
mand, sd d0dsattesten (ved- 
lagt i cesken!) lyder pd "ulyk- 
kestilfaslde". I hvertfaia indtil 
andet er bevist. 

Det er her, du kommer ind i 
billedet. Som Ham Burger har 
du arvet landstedet sammen 
med en dagbog pa ncesten 



40 sider. Her h0rer du den for- 
fcerdelige historie om din on- 
kels sidste dage i denne ver- 
den. En historie om spogelser- 
nogle af dem endda venligt- 
sindede - en historie om usige- 
lig rcedsel, en historie om 
OOZE; det forfcerdelige sym- 
bol pdgennemsyretondskab, 
lurerende et eller andet sted i 
huset. Sammen med sine 
venner planlcegger Cheez at 
scette en endelig stopper for 
Ooze, og det sidste afsnit i 
dagbogen fortceller om deres 
slagplan, og om hvor bange 
Cheez er. Eller rettere sagt: 
det N/4ESTSIDSTE afsnit i dag- 
bogen. For pa sidste side fin- 
der du et par linjer, skrevet af 
sp0gelset Ludus: "Cheez, vi er 
sd kede af det... Du skulle ikke 
have mistet livet pd den ^ 
made... Men herfra vil vi vaere 
venner i al evighed..." Og nu 
star du udenfor herregdrden, 
kun bevcebnet med en gam- 
mel messingn0gle og en pose 
med skumbananer. Allerede 
den mystiske gyngestol pd 
verandaen overbeviser aig 
om, at der er noget gait. Du 
har knap nok sat dig, for 
hceslige arme skyder frem af 
ingenting og prover at kvcele 
dig. De er kun en illusion, men 



er den mystiske latter ogsd kun 
noget, du forestiller dig? En 
grundig udforskning af huset 
afslorer ikke bare eet men fle- 
re spogelser, der ikke alle er 
lige civiliserede. Og sd er der 
selvfolgelig Ooze. Hvis du skal 
besejre ham (ellere rettere 
DET) far du brug for al din 
dygdighed, en masse hjaslp 
og mdske ogsd lidt held... 

Da eventyret begyndte var 
jeg lige ved at forveksle det 
med et spil fra Magnetic 
Scrolls. Samme tekststorrelse, 
rundt regnet samme tekst- 
mcengde og den samme 
form for oprullelig grafik. End- 
da ncesten i samme standard. 
Der er ogsd lydeffekter i Ooze, 
og nogle af dem er faktisk ret 
godt lavet, selvom man ikke 
kan undgd at blive trcet af 
dem efterhdnden. Men sd 
kan de - ligesom grafikken slds 
fra med en enkel kommando. 
Teksten er bade rigelig og 
meget beskrivende, hvilket 
hjcelper med til at skabe en 
god, sp0gelsesagtig atmos- 
fcere. Parseren var ogsd op til 
Magnetic Scrolls standard - 
troede jeg. Selvom ordfortol- 
keren udmcerket kan reagere 
pd en scetning som "Draw 
circle around footprints with 
chalk", har den det med at 
mistolke mange af de simple- 
re inputs. Undersogelsen af et 
bord afslorede, at der var en 
lem i loftet, "taand lygten" 



affodte en besked om, at 
man ikke kan kigge pd lys(i), 
og sddan fortsatte det. 

Jeg, den mcegtige Magic 
One, satte mig straks i forbin- 
delse med ansvarlige Markus 
Grimmer fra Linel Switzerland. 
Han fortalte mig, at fejlen med 
de mystiske svar var rettet i en 
forbedret version af Ooze, 
selvom jeg f ik gjort ham forle- 
gen ved senere i samtalen at 
rapportere en bug, han ikke 
havae hort om for! 

Alligevel lykkes det parseren 
at gore de mange problemer 
svcerere end som sd. Flere 
steder havde jeg gode los- 
ningsforslag, der desvcerre 
ikke blev forstdet af compute- 
ren, og i andre situationer skul- 
le Ooze have det hele skdret 
ud i pap. 

Bunden til et godt eventyr er 
def initi vt lagt, og h vis pa rseren 
i de senere udgaver bliver 
forbearet vcesentligt, skal 
mine karakterer nok rykkes en 
tand op. Som det star nu, kan 
Ooze ikke score mere end: 



Parser 
Atmosfcere 
Svcerhedsgrad 
OVERALL 



46% 
83% 
SV/ER 
56% 
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Wasteland 

Janus Christensen fra Belgien 
(Istarion harfansoverheleuni- 
verset! - Istarion) har indsendt 
nogle tips til dette udmcerke- 
de rollespil fra Interplay, deri- 
blandt den rigtige vej henover 
skakbrcettet i "Temple of 
Blood" (Needles): op,4*venst- 
re, 2*op, 5*h0jre, ned, 2*hojre, 
4*op, 2*venstre, ned, 4*venst- 
re, 2*op og endelig 2*h0jre. 
Sig herefter 30 til robotten og 
glem ikke at finde "launch 
code" f0rst! Den er pa en af 
stolene i det store rum. Hver 
gang du skal afsikre en bom- 
be bor du save din position, 
idet du - selv med et hojt level 
af "bomb disarm" - kan risikere 
at bomme med katastrofale 
folger. 

Beyond Zork 

Hvis du slceber det hellige 
timeglas med til ruinbyen nord 
for floden, trceder ind under 
marmorbuen og vender glas- 
set star du foran en stor ople- 
velse: rejse i tiden. Nogle epo- 
ker er ret d0de, men pa et 
tidspunkt (2-3 tidsspring i ne- 
gativ retning) bliver du vidne 
til en nddestes kamp mellem 
indbyggerne fra byerne Phee 
og Bor, der ikke kan finde ud 
af, om deres fcelles flod skal 
hedde Pheebor eller Borp- 
hee. En stakkels prins mister 
hovedet, der for ojnene af dig 
triller ned i en ncerliggende 
skyttegrav. Hvor synd! Jo, for 
prinsen bar en MEGET kostbar 
hjelm, der nu ikke ertil at fd fat 
i! Hulleterdetikketilatkomme 
ned i, og selvom hjelmen lig- 
ger begravet i alle de efterfol- 
gende "tider" (sddan er det 
nu engang med tidsrejser), 
ved du ikke prcecist hvor. Her 
far du du brug for din minx' 
fcenomenale evner som 
spor... minx? Dyret kan lugte 
en tr0ffel pa 35 kilometers af- 
stand, og hvis du nu dumpede 
een ned til hjelmen i skyttegra- 
ven og tog f rem i tiden og slap 



krceet los? Der er bare lige et 
problem, der skal klares forst: 
hvor lasnge tror du, en tr0ffel 
kan holde sig? 2300 dr? Nej, 
vel? Med mindre du forst giver 
delikatessen en tur i "Pool of 
Eternal Youth", altsd! 

Bard's Tale III 

Martin Eriksen har sendt mig et 
ikke scerligt etisk trick, der med 
garanti kan friste mangen en 
betrasngt rollespiller, og selv- 
folgelig kunne jeg ikke std for 
fristelsen til at trykke det: Du 
starter med at samle to-tre 
personer, der kan klare Brilhas- 
ti Aptarj, og sd kan du ellers 
fylde resten af pladserne ud 
med HELT NYE og utrcenede 
personer, f0r du gar hen til 
praasten. Her skriver du 
"svcerd" pd engelsk: "sword", 
f0r du begiver dig hen til en 
portal og trykker "w". Nu skal 
du finde Brilhasti og sld ham 
ihjel. Det gor ikke noget, at de 
HELT NYE er dode, bare du far 
Mr. Aptarj ned med nakken. 
Hvis de nye IKKE er dode kan 
du gd ind til "The Old Review 
Board" og fd lidt trcening. 
Bedst er det dog, hvis de nye 
ER dode, for sd skal du bare 
"heal'e" dem, for du gar ind til 
"Review Board", hvor de kan 
trcenes 35 gange! Sd er der 
virkelig noget ved det! 



Manhunter: New York 

Hvis du konstant gar rundt og 
er bange for, at du ikke har 
givet de rigtige forbrydernav- 
ne til dine arbejdsgivere, kan 
du godt dnde lettet op. De 
har ingen betydning! 
Identifikationsprogrammet 
startes forst, ndr du HAR klaret 
en "dag", og det der med, at 
"du har haft tid nok" er bare 
cevl. Skriv trygt Poul Schluter, 
Istarion, dit eget navn eller 
noget helt fjerde. Dag to er ret 
atmosfcerisk, selvom stemnin- 
gen odelcegges lidt af den 
dinosaurus, der uindbudt 
kommer og klasker een opad 
vceggen, hvis man pr0ver at 
dbne trced0ren pd museet. 
Hvorfor dyret er der, ved jeg 
ikke, men faktum er, at du 
bare skal vifte lidt med amu- 
letten for at sende bcestet ud 
af historien igen. Og sd er den 
anden af de 4 sager ncesten 
lost. 

Sorcerer 

Sorcerer er det andet - og 



mdske bedste - spil i Infocoms 
Enchanter-trilogi. Ndr du star 
pd flodbredden ncer fortet 
skal du bruge pulver-formula- 
ren pd vandet. Med lidt held 
skulle du nu gerne komme 
torskoet over flodsengen og 
ind I en lille gemt hule. Her 
finder du bade et scroll, en lille 
flaske med mystisk indhold og 
en masse fuglelort. Tag det 
hele (jep, ogsd fuglelorten!) 
og kravl videre ned til "Pit of 
Bones". Vel ude i detfri skal du 
bevcege dig op pd fortet og 
hen til kanonen. Kig ned i lobet 
og hceld lidt af fuglelorten 
ned for en overraskelse og - 
vigtigst af alt - endnu et scroll. 




King's Quest III 

Et af trceerne i skoven for fo- 
den af bjerget har et overna- 
turligt stort hul i stammen, helt 
nede ved jorden. Stik hdnden 
indenfor, fol dig frem og trcek 
i det tov, du finder. En rebstige 
vil nu blive rullet ud fra toppen 
af troeet. Kravl op og gd ind i 
den hytte, du finder skjult i 
trcekronen. Hvis du er uheldig, 
er banditterne hjemme, og sd 
gcelder det om at tage bene- 
ne pd nakken, men ellers kan 
du trygt tage for dig af retter- 
ne. Stjcel altid tyvenes pung, 
men check ogsd trcekassen, 
hvis du er blevet bestjdlet tidli- 
gere i spillet. Medusaen i orke- 
nen skal du vende ryggen til sd 
hurtigt som muligt, for du viser 
hende spejlet fra troldman- 
dens sovevcerelse. Ndr froken 
Hceslig ser sit eget spejlbillede, 
bliver hun - traditionen tro - til 
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sten, og du kan fortscette din 
mission. 

Knight Ore 

Del et af dette eventyr er ret 
let, men sidste afdeling vil 
uden tvivl volde de fleste pro- 
blemer. N0glen til succes er 
de trylleord, der ligger spredt 
rundt omkring i landskabet. 
Gd fx ind i skuret og luk doren 
for at finde en snusket seddel 
med et magisk ord. Kast "fly" 
pd statuen i haven og under- 
sog den for endnu en formu- 
lar: "shield". Sammested vil du 
kunne erhverve et ord mere, 
hvis du kaster "grow" pd 
grceskaret. I det forfaldne hus 
vil du i et af rummene finde en 
mus, der - hvis du fanger den - 
er noglen til 2-3 nye formula- 
rer. Bloker alle udgange, Iceg 
scekken pd gulvet og musen 
vil beredvilligt gd i fcelden. For 
du sldr den ihjel (for selvfolge- 
lig skal sddan en mus likvide- 
res) bor du kaste "slow" pd 
den for... gcet selv hvad! Tag 
til slut museliget med hen til 
vampyren, der foretrcekker 
museblod frem for orkeblod. 
Her vil dufd... 

Arthur 

Begynd din fcerd med en tur til 
Merlins hule for at blive briefet 
om dine magiske muligheder. 
Pd vejen vil du uden tvivl blive 
overfaldetaf en usynlig ridder, 
der uden blusel stjceler alt, der 
ikke er sommet fast. Han kan 
ikke ordnes umiddelbart, men 
ndr du har vceret inde pd slot- 
tet og nuppe ridderudstyret er 
du godt pd vej til - indirekte - at 
lose problemet. Udfordr gent- 
leman'en i pavillionteltet .til 
duel og afvent (i bogstaveligs- 
te forstand) udfaldet af kam- 
pen, for du far overrakt sejr- 
strofceet: en nogle af elfen- 
ben. Brug denne mod doren i 
elfenbenstdrnet, og du er EET 
problem fra at have et virk- 
somt middel mod den usynli- 
ge tyv. 
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Hej Magic One. 

Nu har jeg, efter at have Icest 
denne eventyrlige brevkasse i 
adskillig© dr (Hvordan det, 
den har knapt k0rt i et halvt? - 
Istarion), endelig besluttet 
mig for at g0re brug af den. 
DetdrejersigomMindscape's 
Uninvited. 

Jeg har nu i en mdned ikke 
kunnet f inde ud af at dbne de 
Idste dore, der er rundt om- 
kring. Det lille vcesen med 
noglen har gjort mig sd grce- 
defcerdig, at jeg soger profes- 
sionel hjcelp. Sporgsmdlet er 
enkelt: hvordan dbnes dore- 
ne, og hvordan fdr jeg noglen 
fra det satans bcest? 
Ogsd det gamle, men stadig 
gode Guild of Thieves har 
voldt mig diverse kvaler. Jeg 
ville vcere taknemmelig, hvis 
du kunne sige mig, hvordan 
jeg kommer over pd den 
anden side af kullene og lige- 
ledes hvordan jeg fdr lys de 
steder, hvor "it's too dark to 
see." 

Med eventyrlige hilsner og pd 

forhdnd tak 

Camelot 



Kcere Camelot. Doren i "Stu- 
dy" skal f0rst dbnes meget 
senere - indefra - og d0ren ind 
til laboratoriet b0r du ogsd 
gemme lidt endnu (du kan 
faktisk ikke andeti). Derimod 
skulle du gerne videre i kirken - 
du har vel skrcemt hundene 
vcek med din tordenformu- 
iar? - hvor du finder en Idst d0r 
mere. Heller ikke her har du 
brug for en nogle: endnu 
engang findes svaret i magisk 
regi. Sig et par magtfulde ord 
til stenbusten i kirkerummet, 
og vejen er fri. Formularerne 
og oversoettelserne finder du 
pd papirlapper rundt omkring 
i husetog pd biblioteket (i spil- 
let, altsd!). Og den lille gremlin 
med noglen? Ignorer ham for 
0jeblikket. Du vil senere finde 
et objekt, der kan skaffe dig 
vcesenets kostelige skat. 

Med hensyn til dit lyspro- 
blem i Guild of Thieves: hardu 
nogensinde provet at kigge i 
din taske? Gcet selv, hvad der 
ligger der! Kullene er straks lidt 
vcerre, idet du for at komme 
over skal have fat I den saftige 
plante fra zoologisk have. Den 



er desvcerre bevogtet af en 
edderkop, der skal skaffes ad 
vejen f0rst, sd mon det ikke 
ville vcere en bedre ide at 
gemme dette problem til se- 
nere? Jol 



Hej Magic Onel 

Jeg har et lidt underligt tip til 
amigaverslonen af Leisure Suit 
Larry I. Efter at have loadet 
spillet skal du gore folgende: 
tryk forst ALT-D. Ndr du sd kan 
skrive igen, skriver du "TP". Sd 
stdr der "New Room:" itekstlin- 
jen. Nu kan du vcelge tal mel- 
lem 0 og 55. Nogle tal forertil 
andre rum, og nogle bringer 
ubehagelige overraskelser. 
Men prov dig frem. Det sam- 
me kan gores i folgende even- 
tyr: 

King's Quest 1 : 0-80 
King's Quest 2: 0-90 
King's Quest 3: 0-80 
Med venlig hilsen 
Asmus Thomsen, Ribe 

HejAsmus! Man kan roligt sige, 
at det er et interessant tip, du 



har fundet! Jeg testede det 
bl.a. pd Leisure Suit Larry, hvor 
tallet 0 forte til en herlig effekt: 
vores allesammens larry blev 
omtrent dobbelt sd stor I alle 
retninger, mens spillet fortsat- 
te som det plejedel "5" f ik spil- 
let til at gd ned med en "Logic 
not found", mens andre tal 
teleporterede Mr. Laffer rundt 
i byen. Tricket virker ogsd i 
Space Quest I (men ikke i ll'e- 
ren), hvor du i starten af spillet 
kan brugefinten til at undslip- 
pe de ncergdende aliens, der 
har drcebt alle dine venner og 
meget gerne sd dig ryge 
samme vej. Police Quest I er 
modtagelig for samme smo- 
re, og hvis du ligger inde med 
andre af de gamle Sierra-spil 
kunne det mdske vcere vcerd 
at prove lykken. 



Eventyr og skuespil 

Rollespil er et "tale-spil". Det 
fungerer i store trcek ved, at 
en person finder pd en histo- 
rie, og sd fortceller den til en 
gruppe mennesker. Disse 
mennesker er dog ikke bare 
passive tilhorere. Gruppen 
kaldes for spillerne, fordi de 
hver iscer spiller en rolle i for- 
tcellerens historie - pd samme 
made som en skuespiller spiller 
sin rolle i en film eller teater- 
stykke. Historiefortceileren kal- 
des i rollespilskredse for 
"Game Masteren" (forkortes 
GM), andre kalder ham for 
"Dungeon Master", "Refe- 
ree", "Sholari" eller et tilsva- 
rende dansk udtryk. 
Spillerne lader altsd som om, 
de er hovedpersonerne i 
GM'ens fortcelling, og hver 
spiller har som hjcelp udfyldt et 
skema, hvor hans/hendes 
fantasifigur er beskrevet i de- 
taljer. 

Game Masterens historie scet- 
ter spillerne i forskellige vans- 
kelige situationer, spillerne ta- 
ler med hinanden og fortceller 
sd GM 'en, hvad de vil gore for 
at komme helskindet ud af si- 
tuationen. GM'en tcenker sig 
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Velkommen alle, til vores nye sek- 
tlon om rollespil og eventyrlige begi- 
venheder. Saet dig godt til rette i din 
bedste laenestol og slap af. I denne 
maned laegger vi ud med nyheder, 
plus en rapport fra arets stBrste rol- 
lespils begivenhed. Men fgrst en 
hurtig indfgring i, hvad rollespil 
egentlig er for noget... 



om, og fortscetter sd sin histo- 
rie. 

Dungeons & Dragons 

For at gore det nemt for 
GM'en at fortcelle en spcen- 
dende og trovcerdig historie 



(og for «t tjene masser af 
penge) har mange firmaer 
lavet fcerdige eventyr, som 
man kan kobe og spille uden 
videre. Disse prcefabrikerede 
eventyr (de kaldes moduler, 
eller "scenarier" pd rollespils 



jargon) gor altsd, at GM'en 
ikke behover at lave en masse 
besvcerligt forarbejde. 

Udover scenarier kan man 
ogsd kobe reglerfor, hvordan 
folk og monstre opforer sig i 
diverse fantasy-riger. De mest 
beromte regelscet er Dunge- 
ons & Dragons og Advanced 
Dungeons & Dragons. Disse to 
spil bliver ofte forvekslet med 
hinanden, men der er tale om 
vidt forskellige spil. D&D og 
AD&D, som spillene forkortes, 
har intet tilfcelles udover det 
ensklingende navn og den 
samme "opfinder", nemlig 
amerikaneren Gary Gygax. 

Det danske marked 

Begge spil har i mange dr 
kunnet fas herhjemme i den 
engelsksprogede udgave. 
Men for cirka et ar siden 
dukkede Dungeons & Dra- 
gons op pd boghandlernes 
diske i en dansk udgave, og 
D&D konkurrerer nu med Lav 
dine egne eventyr og Drager 
ogDosmoner. Sidstncevnte er 
et svensk rollespil, der heller 
ikke skal forveksles med Dun- 
geon & Dragons. I nceste 
mdned kan du Icese meget 
mere om rollespil i Danmark. 



32 Computer ACTION 5/89 



FANTASY NEWS 



Dansk verdensmester 

Lille Danmark har fdet en ver- 
densmester i Advanced Dun- 
geons & Dragons. Jacob Nei- 
indam vandt i august i dr ver- 
densmesterskabet - sammen 
med den amerikanske, cana- 
diske, australske, israelske og 
singaporeanske deltager! 
Rollespil er nemlig en hold- 
sport, og selvom det er muligt 
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ringen ma skride ind! Vi rolle- 
spillere md tilkendes et faretil- 
Iceg. Vi kan jo ikke have, at 
den gode Gud styrter hele 
Danmark i grus, pd samme 
made som han jcevnede 
Babel med jorden for 2500 dr 
siden. Hvad mener Iceserne? 

Nye regler til AD&D 

TSR, det amerikanske firma, 
der laver bl.a. D&D og AD&D, 
har udgivet anden udgave af 
Advanced Dungeons & Dra- 
gons reglerne. Det har taget 
firmaet tre dr og en masse 
spiltestning at fd den nye 



end en enkelt person. 

VM i AD&D foregik i USA som 
et indslag pa "Game-Con". 
Game-Con er en kcempe 
begivenhed med omkring 
1 0.000 deltagere f ra hele USA. 
Jacob md siges at vcere no- 
get af et talent, for da han nu 
alligevel var pd Game-Con, 
deltog han ogsd i Harnmaster 
og 7dp Secret rollespillene. I 



plads, og en finaleplads. 



Farligtspil?" 

Dungeons & Dragons har 
vasret i TV... Nogle unge 
mennesker spillede D&D pd 
deres lokale bibliotek i Bran- 
derslev, og resultatet blev, at 
D&D nu er kommet pd Indre 
Missions sorte liste. Her befin- 



og de kvindelige prcester (jeg 
synes ogsd, at kvinder er nog- 
le ureneundermcend... "pige, 
fis hjem til k0dgrydernel"). 
Troens mcend har kastet sig 
over D&D, fordi dette fcele spil 
forer unge mennesker i Djas- 
velens void. Spilletergennem- 
syret af sort magi - mener Indre 
Mission og baptisterne i Bran- 
derslev altsd. Jeg mener rege- 



mere struktureret (og endda 
pd nogle punktersimplere) re- 
gelsystem end den gamle 
udgave. AD&D 2nd edition er 
heldigvis lavet sddan, at ting 
fra f0rste udgave rimeligt pro- 
blemfrit kan overtures til de 
nye regler. Dette gcelder dog 
ikke den anden vej. Nye ting 
passer ikke altid til det gamle 
system. 



14. og 15. oktobet pa det rummelige 
Tarn by Gymnasium. 



Vejret udenfor gymnasiebyg- 
ningerne var koldt og regnen- 
de, men de omkring 600 del- 
tagere og en masse nysgerri- 
ge personer var alligevel 
m0dt op. 

Og hvad var der sd at kigge 
pd? Ja, der var demonstra- 
tions-spil, figur- og diorama 
konkurrence (et diorama er 
en opstilling af flere figurer i et 
landskab), seminarer om nye 
spil, en storauktion og, vigtigst 
af alt, turneringerne. 



plads vadede man ncermest 
rundt i spillende folk. 

Der var ogsd smdprcemiertil 
de vindende. Vinderen af 
hvert spil, (eller hele det vin- 
dende hold for rollespillenes 
vedkommende), fik et diplom 
og vandt en prcemie. Prcemi- 
erne blev givet af "Fantask" 
forretningen pd Skt. Peders 
Strcede i K0benhavn. 

Som helhed forteb Viking- 
Con 89 godt, og alle morede 
sig. Men, men, men... i dr gik 




Morten Sendergaard (ved borden- 
den) og Christian Johansen (i midten 
til hojre) udksmper et blodigt slag. 
Imperiet vandt endnu engang stort 
over Mortens Chaos tropper. 



af alt, turneringerne. 

Viking-Con var i dr skue for 
19 brcetspils turneringer - bl.a. 
j Risk, Aquire, Battlecars, Titan 
og Blood Bowl, samt 1 1 rolle- 
spils turneringer med bl.a. 
D&D, AD&D, Mega Traveller 
og GURPS. 

Udover de 30 officielle tur- 
neringer, som man kunne for- 
hdnds- tilmelde sig til, blev der 
ogsd spillet en masse andre 
spil rundt omkring pd gymnasi- 
et. Mange deltagere havde 
brcet- eller rollespil med hjem- 
mefra, sd trods den gode 



sig. Men, men, men... i dr gik 
det gait med computeran- 
Icegget, eller rettere sagt: 
med de ansvarlige for pro- 
grammeringen og transpor- 
ter Computeren og delta- 
gerlisterne dukkede forst op 
kort f0r turnerings-start, og sd 
var det endda kun listerne for 
den f0rste aften. Men trods 
panik-starten og et par enkel- 
te aflyste turneringer, kan jeg 
kun anbefale denne turne- 
ring. De turneringer, jeg del- 
tog i, var godt ledet og ud- 
mcerket forberedt. 



impend vaiiui ciiuiiu ciivjauij oiui i 

over Mortens Chaos tropper. 
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DIN guide til de svaereste spil er tilba- 
gel 




THUNDER 
BIRDS 



I f0rste del ("Mine Menace") 
skal du udstyre Brains med en 
lygte og et eller andet tilfcel- 
digt objekt, mens Alan skal 
have den anden lampe og 
sm0rekanden. Begynd med 
atskifte over til Brains, der i feirs- 
te omgang skal ledes OPAD. 
Giv elevatoren et dap med 
hammeren for at fd den til at 
k0re, og brug skruen0glen til 



reparation af pumpen. Heref- 
ter skal du finde udl0seren og 
lunten, der skal bruges ved 
sammenstyrtningen - men 
husk at gd langt nok vcek, f0r 
du trykker af! Alan har det lidt 
lettere: Iceg stigen over hullet, 
gd over og videre til du kom- 
mer til minevognen. Brug oli- 
en, hent boret og fortscet 
nedad med den store eleva- 
tor. Her finder du et kabel, der 
skal bruges til at forbinde bo- 
ret med generatoren sd du 
kan makulere betonvceggen 
i nasrheden. Og kodeordet til 
del 2? Med alle disse tips bur- 
de det ikke vcere n0dvendigtl 



GUNSHIP 

Anders Bcerendtsenfra Roskil- 
de n0jes ikke med at sende 
tips herind. Han har sdgar 
vedlagt et billede af sig selv - i 
egen (00hhh..) hoje person. 
Og som han selv skriver: Gcet 
hvad afsenderens yndlings- 
beskceftigelse var, da han var 
9ar... 

Anders skriver om Gunship 
(Amiga): 
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Ndr man f.eks. lige er blevet 
colonel, er det jo lidt kedeligt 
at flyve ind i en bakke, blive 
skudt ned, eller lignende. Der- 
for: skynd dig at resfctte com- 
puteren, og starte spillet forf- 
ra. Pa den made undgdr du 
alt det hdrde arbejde med at 
g0re sig fortjent til forfremmel- 
ser og medaljer, og du kan 
bare fortscette flyvningen, 
hvor du slap. 



GEMINI 
WING 

Her er passwords til de forste 7 

levels (C64 versionen): 

2: MR.WIMPY 

3: CLASSICS 

4: WHIZZKID 

5: GUNSHOTS 

6: DOODGUYZ 

7: D.GIBSON 

Programmoren erdbenbart 
ikke klar over, at den kendte 
skuespiller fra D0dbringende 
Vdben 1 & 2 hedder Mel Gib- 
son, og ikke D. Gibson! 



NETHER- 
WORLD 

Hold 2, 4 og E nede samtidig, 
og du skulle kunne hoppe til 
nceste level uden problemer. I 
hvert fald pd C64 versionen. 

SDI 

Et lille tip, der i hvert fald virker 
i 64-versionen: Ndr man er pd 
"Option" skasrmen, kan X, C, T 
og mellemrumstasten holde 
nede for at komme til den 
hemmelige snydemenu. 



FOFT 



Indsenderen af dette tip har 
desvoerre glemt at skrive sin 
adresse i brevet. Vi opfordrer 
den anonyme toptipper om 
at skrive igen med sit navn og 
adresse, sd vi kan sende ham 
den prcemie, han har krav pd. 
Ndr tltelskcermen kommer 
frem, sd vent indtil forhistorien 
er fcerdig. Vent sd et yderlige- 
re stykke tid, indtil der star "For 
a few extra credits say hello". 




Gd derefter ind i Galnet, akti- 
ver handels sektionen, og spar 
ca. 30.000 op. K0b derefter 
nye vdben. Du skulle sd vcere 




XENON II 

Tommy Therkildsen har sendt 
os denne metodiske gennem- 
gang af det fede "Mega- 
blast" spil. Den skulle virke pd 
bade ST og Amiga - evt. med 
visse smd-a3ndringer. 
LEVEL 1 

SHOP - K0b: (evt. energi) 
MONSTER - (Snegl) Skyd den 

i midten. 
SHOP - K0b: "Double shot", 

(evt. energi) 

LEVEL 2 

PAS PA -Bag dig! 

MONSTER - (Alien) Ram de 
to 0verste 0jne f0rst, og styr 
derefter ned for at ramme det 




BARDS 
TALE III 

Jacob Pedersen har sendt os 
disse meget brugbare tips, 
som i hvert fald virker pa 
Commodore 64: 

1 . Hvis du meget hurtigt vil 
have en karakter op i 35. level, 
skal du bare lade ham (eller 
hende) vcere med til at drce- 
be Brilhasti ap Tarj, mens han 
er i level 1 (vel at mcerke mens 
karakteren selv er i live). Husk 
at Brilhasti ap Tarj kan drcebes 
flere gange. 

2. Save spillet udenfor lejren. 
Gd nu ind i lejren, lav nogle 
nye mcend, og giv dem alle 
dine bedste ting. "Remove" 
de nye mcend fra gruppen, 
og gd ud af lejren igen. Sluk nu 
din 64'er, og load spillet ind 
igen. Load "saved game", og 
gd ind i lejren. Tag de nye 
mcend f rem igen, og vupti - nu 
har du to af hver ting. 

3. Ndr munken har ndet 5. 
level, er der ingen grund til at 
give ham et vdben. 



udstyret med 3 hundrede mil- 
lioner credits. De f0lgende 
numre kan man kontakte via 
"Transmit message". Pd den 
made kan man k0be og scel- 
ge varer, som man ikke kan fd 
pd rumstationerne: 

Transportskibe (gran) 

0576060244 
0575554520 
0450134502 

Budbringer (gran) 

1427640675 



Rumstation (hvid) 

700516600 

Neutrale skibe (bid) 

0651706014 

0621634505 

0120657722 

Pirater (red) 

7261671750 

76112135315 

7721536450 

Jeg ved ikke, om spillet vir- 
ker pd andre computere, da 
jeg kun har en Amiga. 
Indsender ukendt 




tredje 0je. 

SHOP - Scelg: "Rear shot". 
K0b: "Side shot", (evt energi). 
Ndr du kommer til de smd 
r0de monstre, sd flyv op til 
toppen af skcermen, hvor du 
nemmere kan skyde dem 
med "Side shot". 

MONSTER - (Edderkop) Flyv 
til en af siderne, indtil edder- 
koppen begynder at gd ned- 
ad. Herefter skal du S0rge for 
at komme ned foran den. Pd 
den made far du mulighedfor 
at fd alle pengene, men pas 
alligevel pd... den skyder 
nemlig ogsdl 

SHOP - Scelg: "Side shot", 
"Cannon". K0b: 2stk. "Laser", 
(evt. energi). 



LEVEL 3 

PAS PA - Bade bag dig og fra 
siden! 

MONSTER - (Krebs) Pas pd 
ikke at rare eller komme for 
test pd den. Brug hele skcer- 
men til at komme vcek. Skal 
skydes i hovedet. 

SHOP - K0b: "Power" (ener- 
gi) 

Flyv den rigtige vej (tag ikke 
den nemmeste vej). 

MONSTER - (Slange) Kom- 
mer fra venstre side. Skal sky- 
de i hovedet. 

SHOP - K0b: 2 stk. "Power" 
(energi). 

LEVEL 4 

MONSTER - (Drage) Skyd f0rst 



de to smd hoveder pd hver 
side af uhyret. Derefter skydes 
enden af halen, og til sidst det 
store hoved. 

SHOP - K0b: "Power" (ener- 
gi) 

Pas pd ildenl 

MONSTER - (Hoved) Flyv op 
langs siden, og skyd 0jnene 
(side shot). Ndr de er skudt, 
flyver du igen ned langs siden 
og skyder midt pd. Det er 
bedst at skyde, ndr "tungen" 
er inde. 

SHOP - Stort udvalg. 

SIDSTE LEVEL 

Veer godt udrustet, idet du 
skal have godt med power. 
Ellers skal du bruge mange 



flere skud end normalt. 

MONSTER - (Tank) Har selv- 
S0gende missiler. 

SHOP - (Sidste stop - alt til 
halv pris!) K0b: Liv?? I den sids- 
te del kommer der tre "slan- 
ger", en af gangen. De k0rer 
rundt til h0jre to gange, og 
derefter kommer de ned, hvor 
du kommer op. Den sidste af 
slangerne er det bedst at sky- 
de i det hul , der er til venstre for 
gangen. 

MONSTER - (Stort rumskib) 
Fd skudt alle kanonerne. 

Du starter nu igen forfra. Din 
score fortscetter ganske vist, 
men du mister de penge, som 
du evt. mdtte hdve til overs. 
Tommy Therkildsen 
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POKE CORNER 

Endnu engang bar vi samlet en lille 
stribe snydepokes, specielt til sere 
for C64-ejerne, som gene vil veere 
udodelige. Load spillet, reset com- 
puteren, og indtast disse POKE- og 
SYS- koder(+ Return). Ogsaskaldu 
bare se Ipjer...!! 



DRUID 

POKE 39271,255 
SYS 5 120 

BLUE MAX 

POKE 17925,173 
POKE 25584,173 
POKE 17438,0 
SYS 32768 



JEEP COMMAND 

POKE 32627, 241 
SYS 16384 

GAME OVER 

POKE 15244,234 
POKE 15245,234 
SYS 2304 

FRIGHTMARE 

POKE 21839, 173 
SYS 16384 



BOULDER DASH 

POKE 35589, 96 
SYS 36457 

HOPPING MAD 

POKE 2447, 165 
SYS 20480 

KANE 

POKE 8492, 173 
POKE 9090, 173 
POKE 9190, 173 
POKE 35832, 173 
SYS 3072 

KANE 2 

POKE 10493, 173 
POKE 10648, 173 
POKE 11694, 173 
POKE 36661, 173 
SYS 3072 




POPULOUS 

I denne mdned afsterer vi det 
hidtil st0rste antal koder til de 
forskellige levels i dette fantas- 
tiske spil. Vi fortscetter, hvor vi 
slap sidste gang... 



101:SCOGBBOY 
102: SWAINDOR 
103: KILLSODPAL 
104: EOAYHOLE 
105: BUROXLAS 
106: MOREAAL 
107: NIMIKEPIL 
108: BILOGOJOB 
109: RINGUDOR 
110: WEADEPAL 
111: ALPDIPERT 
112:BADKOPOUT 
113: 1MMQAZT 
1 14: HOBEPIL 
115: BUGGBJOB 
116: SHADASLIN 
117: CORSODDON 
118: BINYPERT 
119:SADOXOUT 
120: LOWEAT 
121: QAZIKEBAR 
122: VERYQUEER 
123: MINULIN 
124: HAMDEDON 
125: FUTDIMAR 
126: SUZKOPLUG 
127: DOUQAZHILL 
128: SHIEBAR 
129: HURTCEER 
130: JOSASING 
131:TIMSODORD 



132: CALYMAR 
133: SCOUXLUG 
134:SWAEAHILL 
135: KILLDIEMET 
136: EOAQUEED 
137: BURUING 
138: MORDEORD 
139: NIMDICON 
140: BILKOPILL 
141: RINGINGTORY 
142: WEAVIMET 
143: ALPCEED 
144: BADASHAM 
145: IMMSODOND 
146: HOBYCON 
147: BUGOXILL 
148: SHADUSTORY 
149: CORDIEEND 
150: BINQUEME 
151:SADUHAM 
152: LOWDEOND 
153:QAZDILOW 
154: VERYWILICK 
155: MININGHOLE 
156: HAMIEND 
157: FUTCEME 
158: SUZASOLD 
159: DOUSODBOY 
160: SHIYLOW 
161: HURTAICK 
162: JOSUSHOLE 



163: TIMDIELAS 
164: CALQUEAL 
165: SCOUOLD 
166: SWADEBOY 
167: KILLOZDOR 
168: EOAWILPAL 
169: BURINGPERT 
170: MORILAS 
171:NIMCEAL 
172: BILASPIL 
173: RINGHIPJOB 
174: WEAVOUTLIN 
175: ALPAPAL 
176: BADUSPERT 
177: IMMDIEOUT 
178: HOBQUET 
179: BUGUPIL 
180: SHADPEJOB 
181:COROZLIN 
182: BINWILDON 
183: SADINGMAR 
184: LOWIOUT 
185: QAZCET 
186: VERYMPBAR 
187: MINHIPER 
188: HAMOUTING 
189: FUTADON 
190: SUZUSMAR 
191: DOUDIELUG 
192: SHIQUEHILL 
193: HURTTBAR 
194: JOSPEER 
195:TIMOZING 
196: CALWILORD 
197:SCOINGCON 
198:SWAILUG 
199: KILLMEHILL 
200: EOAMPMET 




PIRATES 

Hvis du i dette spil er en karrie- 
re-pirat, der 0nsker at stige i 
graderne, sd se her hvad 
Mads Kristoffersen har fundet 
ud af: 

Angrib de smd kolonier som 
Trinidad, Bahama og sd vide- 
re. Slagt sd mange soldater 
som muligt, og ndr det er gjort, 
sd indscet en engelsk guver- 
n0r, hvis du vll stige 1 graderne 
I det engelske system. Sejl sd til 
den ncermeste engelske kolo- 
ni med en guvern0r i live. Be- 
S0g guvern0ren, og han vil 
give dig en h0jere titel. Sd 
scetter du kurs mod den sam- 
me 0 som f0r, og g0r den til en 
spansk koloni, hvorpd du sejler 
videre til en spansk by. Her 
bes0ger du guvern0ren, og 
han giver dig en h0jere spansk 
titel. Nu sejler du hen og g0r 
den samme 0 som f0r engelsk 
igen, far en ny titel og sd vide- 
re... 

Kaptajn R0dskcsg 



TOP TIPPERE! 

£ren af at have bidraget til landets 
smarteste snyderprne tilfalder i 
denne maned: 

Jacob Pedersen, Hestkebvsenge 
63, Birkerad Anders Bsrendtsen, 
Lenbjergvej 6, Roskilde Casper 01- 
sen, Haraldsvej 20, Nakskov Mads 
Kristoffersen, Lyngevej 65, Knebel 

Tommy Therkildsen, Liv0vaenget 
24, Mundelstrup De har alle hver 
isar faet tilsendt en bunke speen- 
dende spil til deres computer. 

Hvem ved, maske er det DIG 
nasste gang? 

Skriv til os med tips, kort og lesnin- 
ger. ALLE der far deres indlaeg trykt 
her pa siden bliver rundhandet be- 
lennet. "Action Tips" er nemlig ikke 
nogen konkurrence - det er en gave- 
bod! Husk, at jo flere tips du sender, 
des sterre chance er der for, at vi 
vaelger netop DIG ud som "Top Tip- 
per". Sa fyld kuverten op til randen 
med sprade tips, og send den til: 
Action Tips, Computer ACTION, 
St. Kongensgade 72, 1264 Kbh K. 



PROBLEMER? 

Hvis du sidder fast i et spil, som ikke 
er omtalt i denne sektion, sa anbefa- 
ler vi at du indrykker en annonce i 
vores UESERMARKED under ru- 
brikken "Opslagstavlen". Ger kort 
rede for dit problem, og skriv din 
adresse eller tlf. nummer. Pa den 
made kan du fa hurtig og direkte 
hjselp, hvis en af vores mange hyper- 
mega-multi intelligente (og hjalp- 
somme) laesere svarer dit nadrab. 
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Ocean 

Batman staves med "D". Sadanskreven 
anmelder, da han havde vceret inde at 
se den nye, ekstremt opreklamerede, 
Batman film. Der er meget delte menin- 
ger om filmens kvalitet, men ndr det 
gcelder spillet, md alle kunne blive eni- 
ge: det her et simpelthen en at de 
bedste film-licenser, jeg nogensinde har 
set! 

Spillet bestar af 5 forskellige levels, der 
hver bygger pd en scene fra filmen. Lad 
os derfor starte fra en ende af: 

LEVEL 1 

/Erkeskurken Jack Napier har planlagt 
et angreb mod en kemisk fabrik. Du 
iforer dig derfor dit bat-kostume og skyn- 
der dig hen til fabrikken, hvor der venter 
dig en varm modtagelse. Jack Napier 
(eiler Nicholson, om du vii) har nemiig 
medbragt en haer af forbrydere, som er 
bevcebnet til taenderne med pistoler og 
granater. Mange steder drypper der 
desuden farlig syre ned fra loftet, og 
giftig gas siver med jaevne mellemrum 
ud fra de utcette ror i den gamle fabrik. 
Du har med andre ord nok at se til! Hvis 
du bliver ramt af et skud eiler noget 
andet fcelt, mister du noget energi. Din 
energi er gennem hele spillet vist som et 
billede af Batman, der langsomt cendrer 
sig til et billede af Jokeren. Meget effekt- 
fuldt. 

I praksis udspilles forste scene som et 
platformspil med platforme (surprise!), 
stiger og fjender, som du kan skyde. Det 
lyder jo ikke videre ophidsende, men 
det er kun fordi jeg endnu ikke har 
nasvnt det bedste af det hele: batrebet. 
Med dette redskab, kan du svinge dig 
mellem de forskellige platforme pa en 
utrolig realistisk made. Du holder joystic- 
ket i en retning, trykker pd skydeknap- 
pen og VUPTI! - et nydeligt reb skyder 
frem, og hagersig fast i den platform det 
rammer. Du kan nu kravle op ad rebet, 
svinge dig i det, kravle ned pd etagen 
nedenunder, svinge dig ind i en bandit.. . 
Det eneste sted jeg har set noget lignen- 
de er i superspillet "Bionic Commando', 
og der er det ikke engang gennemfort 
sd godt. Man ser tydeligt, at program- 
rmrerne af Batman har forstand pd 
tyngdeloven! 

Ndr du har kcempet dig vej gennem 
flere horder af Jacks banditter, kommer 
du til den endelige konfrontation. Jack 
(en suspekt herre i trenchcoat) star pd 
en afsats og skyder efter dig. Du kyler din 
batarang efter ham, og han styrter ned 
i et syrebad. Jack Napier er d0d - Icenge 
leve JOKEREN! 



BATMAN: 




AMIGA - Level 1 : du svinger dig rundt i Bat-reber, mens skurken ovenover skyder efter dig med sin 
maskinpistol. 




AMIGA - level 2: Batmobilen tager et skarpt 
venstresving. 

LEVEL 2 

Du har lige reddet Vicki Vale fra Joke- 
rens kteer i Flugelheim museet, og md nu 
flygte i Batmobilen. Du skal nd hjem til 
Bat- hulen, inden tidsfristen l0ber ud. 
Batmobilen er udstyret med en avance- 
ret radar, som viser hvorndr du skal dreje 
af. Det g0r du ved at affyre et reb, som 
hager sig fast til en lygtepcel. Hvis din 
timing er rigtig, kan du klare svinget 
uden at tabe fart. Ndr der kommer en pil 
til syne overst pd skcermen, kommer der 
tre sideveje. Hvis du misser dem alle tre, 
k0rer du lige i armene pd politiet, som 
har oprettet vejspcerringer for at stoppe 
dig (de undrer sig nok over, hvad det er 
for en karnevals-figur, der frceser rundt 
og overtrceder faerdselslovene). 

Der er stor forskel pd, hvordan denne 
bane er opbygget pd de forskellige 
versioneraf spillet. I Amiga-udgaven har 
du et virkelig overbevisende 3D udsyn af 
vejen, og denne bane i sig selv er naes- 
ten nok til at k0be spillet. Den sldr i hvert 



- samme situation pa 64'eren. 

fold de fleste andre racerspil med flere 
laengder. Skcermen bevceger sig fly- 
dende, og ndr du k0rer over en bakke, 
flyver bilen gennem luften og lander 
igen pd en utrolig fed mdde. 

Det kan 64'eren ikke hamle op med. 
Her ser du handlingen fra siden, og kan 
kun k0re ud og ind af skcermen - lidt 
ligesom i f0rste level af Roger Rabbit. 

LEVEL 3 

Tilbage i Bathulen. Jokeren har opfun- 
det en d0dbringende lattergas ved 
navn "Smilex". Den bestar af tre forskel- 
lige kemikalier, som han har sprajtet ind 
i almindelige forbrugsvarer. Ndr de bli- 
ver blandet, udl0ses giften. Du har et 
minut til at analysere dig frem til, hvilke 
tre produkter, der er inficeret med Smi- 
lex. Mens sekunderne tikker, vaslger du 
tre produkter fra en menu. Du far sd at 
vide, hvor mange af dem, der er infice- 
rede men ikke hvilke! Ved hjcslp af 
udelukkelsesmetoden skal du pd den 
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THE MOVIE 




■ level 4: Du skaerer ballonernes reb over med din Bat-wing 




AMIGA -Sidste level er 
en hard nod at knaekke, 
og som det f remgdr af 
masken nederst i bille- 
det, er Jokeren ved at 
fa overtaget. 



Her ser du, hvad du er 
oppe mod... 



COMMODORE 64 

Bind kr 179, disk kr 269 
Grafikken er ret imponerende - isssr Batman 
figuren er usasdvanlig veldefineret. Gameplayet 
er ikke helt det samme som pi Amigaen, fordi 
level 2 og 4 er vandret scrollende, men ok - det er 
da megetsjovt alligevel. Kontrollen med batrebet 
virker aldeles glimrende, og gameplayet korer 
bare derud af som det skal. Endnu et must! 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



92% 
90% 
92% 
89% 
90% 



made finde f rem til de tre rigtige produk- 
ter. Ligesom i det popicere spil "Master- 
mind". 

LEVEL 4 

Denne bane minder meget om level 2. 
Men i stedet for at k0re i Batmobilen, er 
du nu ude at flyve i din Batwing. Jokeren 
har arrangeret et bizart karnevalsoptog 
med balloner, som er fyldt med Smilex. 
Snart begynder den farlige gas at sive 
ud, og hvis det sker, er det dybt godnat 
for de arme borgere i Gotham City. Du 
skal derfor skcere ballonernes reb over 
med vingerne pa din Batwing. Hvis du 
flyver ind i ballonen, spredes gassen og 
du mister noget energi. Det samme sker, 
hvis du rammer ved siden af , Ogsd her 
varierer gameplayet fra computer til 
computer. Pd Amigaen foregdr l0jerne 
igen i 3D format, mens 64'eren fasthol- 
der den vandrette scroll fra level 2. 

LEVEL 5 

Den afsluttende scene er i bund og 
grund en variation over level 1 , Du har 
fulgt Jokeren til Gotham katedralen, 
hvor han hars0gttilflugt. F0rdu kan g0re 
det endeligt af med ham, skal du hop- 
pe, skyde og svinge dig forbi et utal af 
svcert bevcebnede skurke. Desuden 
vrimler det med rotter, og flere steder er 
gulvet sd rdddent, at det simpelthen 
smuldrer vcek under dine fodder. Men 
endelig ndr du op pd taget, hvor Joke- 
ren prover at flygte med en helikopter. 
Han er pd vej op af rebstigen, men hvis 
du bevarer roen, kan du nemt "pille ham 
ned" med dit batreb. Slutsekvensen er 
alt besvceret vcerd! 

Hver gang man har opbrugt sine 3 liv, 
starter man forfra pd level 1. Det kan 
godt vcere lidt irriterende, men pd den 
anden side ville det nok vcere for nemt, 
hvis man bare kunne fortscette. Som det 
er nu, er spillet alt andet end nemt. Fak- 
tisk er det nok FOR svcert efter manges 
mening, og sidste bane virker ncesten 
umulig. Men selv de mest hdblose situa- 
tioner kan faktisk klares, hvis man tcenker 
sig lidt om, og ovelse gor som bekendt 
mester. 

Dette spil var pd forhdnd sikret enor- 
me salgstal, alene pga. licens-navnet. 
Det er beundringsvcerdigt, at Ocean al- 
ligevel har gjort sig stor umage med at 
lave et finpudset og spilbart program, 
som du simpelthen SKAL have. Uanset 
hvad du sd syntes om filmen. 

S0ren 




AMIGA 



Kr449 

Grafikken er virkelig fed - isasr i level 2 og 4, hvor 
fornemmelsen af fart er helt enestaende, samtidig 
med , at der er en fin sans for detaljer. Din Batwing 
slar f.eks. gnister, hvis den kommer i beroring 
med vejbanen, og Batmobilen er ligeledes fantas- 
tisk animeret. Lyden er ogsi god med flere for- 
skellige musikstykker, som passer glimrende til 
gameplayet. Der er ogsi mange samplede effek- 
ter af hoj kvalitet. Et must! 



Grafik 96% 

Lyd 94% 

Faengende 95% 

Faengslende 92% 

OVERALL 95% 



UPDATE 

Fas ogsatil Atari ST og Spectrum. 
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Ocean 

Beach Volley er det forste spil fra Oce- 
ans franske programmor- team, og lad 
mig med det samme sige, at spillet lover 
godt for f irmaets f remtidige titler. Lige fra 
det 0jeblik, hvor titelskoermen toner 
frem, er man klar over, at det er et teknisk 
suvercent produkt, man har fat i. 

Gameplayet er ellers meget simpelt. 
Man kan spille mod en fjende eller mod 
en ven (dvs. computeren!) - under alle 
omstcendigheder styrer man to spillere. 
Spillet virker pd f0lgende made: du ser- 
ver, modstander #1 redder bolden, 
modstander #2 skyder den op i luften, 
og modstander #1 returnerer den. Du 
skal nu enten parere ved nettet, eller 
ogsd std klar til at tage imod bolden. 

Herefter skyder din anden spiller auto- 
matisk bolden op i luften, og det er sd din 
opgave at smashe den over pd mod- 
standerens halvdel. Spillet bestdrafflere 
levels, der foregdr rundt omkring i ver- 
den. Du starter i USA, og hvis du vinder 
her gar du videre til nceste level/land. 
Gameplayet er mildest talt uscedvan- 
ligt. De forste gange man spiller, er det 



totalt umuligt. Efter at have spillet en hel 
nat, var mit bedste resultat et nederlag 
pd 7-4! Men sd opdagede jeg ved et 
tilfcelde en bestemt teknik, som gjorde 
at jeg gennemforte hel molevitten i eet 
spil! Af hensyn til dem, der mdske allere- 
de har k0bt spillet, vil jeg ikke afsl0re 
fidusen her, men det er ikke desto mind- 
re en ting, der gar kraftigt ud over 
gameplayet i et ellers flot spil. 

S0ren 



AMIGA 

Kr449 

Beach Volley er utrolig stilfuldt praesenteret, med 
glimrende grafik og en masse ierefaldende melo- 
dier. Der er nogle imponerende "mellem-scener" 
mellem hver level med samplet tale og sjov grafik. 
Spillerne er virkelig veldefinerede, men desvaerre 
er svaerhedsgraden helt forkert justeret. Men alt i 
alt en udmserket debut tor Oceans franske filial. 

Grafik 87% 

Lyd 92% 

Faengende 89% 

Faengslende 74% 

OVERALL 82% 



UPDATE 

Beach Volley kommer ogsa til alle kendte 8-bit 
maskiner. Da det er en ret lille ting, der traakker 
Amiga-versionen ned, er det meget muligt at 
disse versioner spiller heft anderledes. Hvis det er 
tilfasldet laver vi selvfalgelig en ny test. 




' S^i t *> *• « 



AMIGA - Forste level foregar i 
London. Cirklen nederst til venstre 
viser, hvor meget tid, der er tilbage. 



AMIGA - Du placerer en velrettet 
smash mod det Egyptiske hold. 




STRIDER 

US. Gold 

Glasnost er en by i Rusland i USG's nyeste 
arcadekonvertering. Spillet foregdr i 
fremtidens Rusland, hvor du ene mand 
skal tage kampen op mod vilde horder 
af nddestese kommunister. Utroligt, at 
den slags spil stadig bliver lavet, men det 
hasnger mdske sammen med, at Strider 
som sagt er en konvertering af et celdre 
arcadespil (for Gorbatjov). 

Men hvis man ser bort fra det enfoldi- 
ge kold-krigs tema, sd er Strider faktisk et 
rigtig godt spil. Du styrer en mand gen- 
nem en lang serie af vandret scrollende 
baner, som selvfolgelig erspcekket med 
fjender. Men du er skam ikke nogen helt 
almindelige gennemsnits-helt. Du er 
super-atletisk, og i stedet for at hoppe, 
sldr du vilde saltomortaler. Du kravler op 
ad lodrette vcegge, kaster dig under 
forhindringer fra oven, kcemper dig op 
af stejle bakker.... der er en virkelig fed 
fornemmelse af bevoegelsesfrihed i spil- 
let. 

Du er bevcebnet med et svcerd, men 
mange af de store aliens skal rammes 
flere gange, for de bukker under. Nogle 
af dem er ovenikobet ret originate. Pd et 
tidspunkt trcenger du f .eks. ind i kommu- 
nisternespolit-bureau.Pludseligtransfor- 
merer partimedlemmerne sig til en 
kcempemcessig, kommunistisk slange! 
Selvom det er bade forceldet og for- 
domsf uldt, sd md man indromme, at det 
er originalt, og der er mange af den 
slags overraskelser i spillet. 

S0ren 



Electronic Arts 

Interplay har konverteret deres Battle 
Chess fra Amiga til C64. Overforingen er 
lykkedes ganske vel, men det resulterer 
selvsagt i en hulens masse loading fra 
disk, hver eneste gang en brikskalflyttes. 
Derfor md man vcebne sig med en god 
del tdlmodighed, ndr man skal spille - 
der kan gd op til et halvt minut med dis- 
kaccess imellem hvert trcek. De fleste 
animationer er overfort direkte fra Ami- 
ga, men der er ogsa blevet plads til en 
del nye (og ret morsomme). 

3D-brcettet er sd rodet, at man fuld- 
stcendigt mister overblikket i et sammen- 
surium af rodt og bldt. Brikkerne flyder 
sammen, sd man bare ser en klump i 
hver ende af brcedtet. Sd kan man selv- 
folgelig sld over til et 2D broet, hvor der 
spilles ganske normalt "avis-skak", men 
her gar man sd glip af alle animationer- 
ne og sidder tilbage med et middelmd- 
digt skakspil, der ikke kommer i ncerhe- 
den af f.eks. Colossus 4.0 (som endda 
har bedre 3D). 

Lars 
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AMIGA - En af spillets mange mega-monstre. 




AMIGA 

Kr359 

Grafikken er flot og varieret, og din figurs anima- 
tioner er noget ud over det saedvanlige. De vilde 
krumspring ser virkelig flot ud, selvom det gar lidt 
langsommere end pa den originate arcademaski- 
ne. Lyden er ogsa god med nogle samplede 
effekter, og en ret atmosfserisk baggrundsmelodi. 
Alt i alt et imponerende comeback for programms - 
rerne fra det skuffende "Indiana Jones". 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



86% 
84% 



83% 
84% 



COMMODORE 64 

Band kr 179, disk kr269 
Grafikken er ikke altid lige velanimeret, og i mange 
situationer bevasger din figur sig ret langsomt. Det 
gar ud over folingen, og er med til at gore spillet 
svaerere tilgaengeligt end Amiga- udgaven. Man 
kan vaslge mellem musik og lydeffekter, og begge 
dele er rimelig godt udfort. 

Grafik 75% 

Lyd 73% 

Faengende 72% 

Faengslende 73% 

OVERALL 73% 



UPDATE 

Fas ogsa til Atari ST, Amstrad og Spectrum. 



AMIGA - Den tank skal have et hug fra dit laser- 
svaerd. 



VETO BOX 

Jeg mener at Strider er en af de mest skuffende 
konverteringer, jeg laenge har set. Spillet scroller 
som en spectrum uden strom, og din helt er ikke 
"super atletisk". Jeg vil nasrmere sige spastisk 
lammet. Nuvel, han laver saltomortaler igennem 
luften - men det gjorde Monty Mole ogsa i 1984, 
bare bedre animeret. Spilleren har stor bevasgel- 
sesfrihed, men hvad nytter det, nar de 5 baner kun 
kan tackles pa een made? I mine ojne ligger 
Strider et stykke under 50% 
Lars 




COMMODORE 64 

Disk kr 269 

Grafikken er ganske flot, med gode animationer, 
men manglen pa farve og detalje gor den rodet og 
uanvendelig. Jeg forstar ikke, hvorfor Interplay 
ikke har valgt en hojere oplosning i 2 farver - det 
ville have givet et langt bedre resultat. Compute- 
ren spiller ikke na?r sa godt som andre skakspil til 
64'eren, sa C64 versionen af Battle Chess er en 
ret unodvendig erhvervelse. 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Faengslende 

OVERALL 



77% 
40% 
65% 
55% 
59% 



C64 - Battle chess gar sig ikke godt i 8-bit. 
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ST - H vis du rammer ved siden af vejbanen, er der 
langt ned! 



STUNT 

CAR 

RACER 

Micro Style 



Sidste mdned sd vi Rainbow Warrior fra 
MicroStyle, og det var mildt sagt ikke 
noget at rdbe hurra over. Men med 
Stunt Car Racer har MicroStyle bevist, at 
de ikke er noget middelmddigt softwa- 
rehus. Spillet er programmeret af selves- 
te Geoff Crammond (hvem husker ikke 
"The Sentinel"?) og han har lavet intet 
mindre end et vidunderligt spil, der vri- 
der computeren (og dig) til de yderste 
grcenser. 

Stunt Car Racer far spillehallernes Ou- 
trun, Chase HQ og Power Drift til at ligne 
en S0ndagstur i parken med Skodaen. 
Du er udstyret med en bil, der kan k0re et 
godtstykke over 250 mph, og de eneste 
teb, der er penge i, er stunt l0bene. Sd 
dem deltager du selvf0lgelig i - lidet 
anende om, hvorfarlige de egentlig er. 
Disse 10b foretages pd baner, der far de 
selv vcerste rutchebaner til at ligne en af 
DSB's ruter. Selvom banerne har en vis 
lighed med rutchebaner, er der ogsd et 
par kraftige forskelle: Du kan ikke falde 
af en rutchebane, og der er heller ikke 



ST - Bilen foran er din modstander. 



huller i den! Du starter spillet i bunden af 
4. division, og mdlet er at kcempe sig op 
til 1 . division, sd du kan deltage i Super 
League, hvor bilerne kan k0re en hel del 
hurtigere. Hvert 10b forgdr mellem to 
personer pd een af 8 baner (2 i hver 
division). Vinderen er den, der forst 
kommer i mdl efter tre omgange, eller 
oftere: Den, der er i besiddelse af en bil 
efter halvanden omgang! Der er ogsd 
points at hente for den hurtigste om- 
gang. Star man i toppen af divisionen 
efter 6 10b (hvoraf man kun deltager i 4), 
rykker man en division op. Det tager tid 
at nd til tops, sd der er indbygget en 
save-option. 

Selve lobet foregdr i den mest forry- 
gende 3D-grafik, jeg Icenge har set. 
Geoff Crammond har opndet at pro- 
grammere bilens opf0rsel perfekt - du 
kan k0re pd to hjul rundt i svingene, 
hoppe rundt omkring, smadre den 
anden spiller ud over siden - kort sagt alt, 
hvad en bil burde kunne pd sddan en 
bane. Det hele ses fra tesrersaadet af din 
bil. 

Hvor de fleste bilspil har en vej, der 
drejer lidt hist og her, har Stunt Car Racer 
en vej, der drejer voldsomt hist og her, 
men samtidig gar op og ned, sd man 
bliver helt S0syg - det er ikke unormalt at 
bilen i visse hop flyver 2-300 meter gen- 
nem luften, og sd kan man jo bare hdbe, 




den kan holde til nedslaget - for skade 
spiller ogsd en stor rolle i spillet, idet din bil 
ikke kan repareres. Noget af det sjoves- 
te er at k0re 50-100 meter bag din mod- 
stander og se, hvordan hans bil opf0rer 
sig! 

Stunt Car Racer har ikke hundredevis 
af komplicerede kontroller, som f.eks. 
"Revs". Den har kun en speeder, et rat 
og en bremse. Hele spillets styrke ligger i 
at kore sd hurtigt som muligt rundt pd de 
8 baner - og det er svcert som bare 
fanden! I l0bet af to dage kunne jeg kun 
mestre tre af dem. 

Som et ekstra plus, kan man slutte to 
computere sammen med et kabel, og 
sd kan man rcese mod en ven. Nu 
mangier vi bare et hydraulisk scede og 
et rat.. 

Lars 



ATARI ST 

Kr449 

Grafikken er lige pa kanten af det utrolige, men 
lyden er desvasrre sadarlig, at man skruer sa langt 
ned, som muligt. Spillet er utrotigt tengende, man 
kan taende computeren og kore med det samme 
- og man kan blive ved og ved og ved. Der er hele 
tiden nye udfordringer i de 8 baner og 1 1 modstan- 
dere, spillet byder pa. 

Grafik 96% 
Lyd 24% 
Faengende 97% 
Fsengslende 94% 
OVERALL 95% 



UPDATE 

Stunt Car Racer fas ogsa til Amiga, PC og C64. 
Hvis du har en af de to forstnasvnte maskiner, kan 
du - med udgangspunkt i denne anmeldelse - roligt 
styrte ud og kebe spillet (samme gameplay, 
samme pris). Vi vender snart tilbage med nyt om 
C64 versionen. 
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PAPERBOY 



OIL IMPERIUM 

reLINE 

Det tyske reLINE synes dbenbart, at Ports 
of Call var et godt spil, og kunne godt 
tcenke sig at male mel pa samme molle. 
Derfor har de lavet Oil Imperium, og 
llgheden med POC er faktisk test pd at 
vcere kriminel. I Oil Imperium skal du 
forsoge dig med en levevej som oliegi- 
gant. Du skal k0be koncessioner, oliefel- 
ter og tanke. For at fa en stabil indtcegt, 
kan du prave at redde dig en kontrakt 
ellertoforetomrdde. Bliverdine konkur- 
renter lidt for store, kan du altfd prave at 
sabotere dem - med risiko for at blive 
opdaget med en retssag som folge. 

Det er, hvad Oil Imperium gar ud pd. 
Fire spillere deltager, og computeren 
styrer alle dem, der ikke er spillet af men- 
nesker. Sd gcelder det selvf0lgelig om at 
vinde, og det kan g0res pd flere mdder: 
rigest efter 3 dr, mere end 60 mill i likvider, 
alle andre spillere fallit og slutteligt mere 
end 80% af markedet. 

I starten far man ret let succes, men 
man skal ikke hvile pd laurbasrrene, da 
olieprisen i ens omrdde hurtigt daler, og 
man derfor md se sig om efter nye omrd- 
der - og heist inden konkurrenterne gor 
det. Ligesom POC, er der en del arkade- 
sekvenser. Du kan bore efter olie, Icegge 
pipelines for fuld tryk og slukke ildebran- 
de pdsat af dine modspillere. 

Oil Imperium er ikke ligefrem et sjovt 
spil. Handlingen er alt for f lad og arkade- 
sekvenserne for kedelige. Hvis du har 
tcenkt pd at k0be Ol, hvorfor sd ikke gd 
efter den rigtige vare, og k0be Ports of 
Call fra Aegis? Desuden er spillet og 
manualen fyldt med stavefejl, hvilketjeg 
synes odelcegger atmosfceren - tag 
bare titlen: Det hedder sgu da Oil Empi- 
re!! Lars 



AMIGA 

7Kr449 

Grafikken er darligt tegnet, den er grumset og har 
for fa detaljer. Der er ingen lydeffekter, men noget 
rimeligt musik ved arkadesekvenserne. Spillet er 
relativt sjovt i starten, men nar man har pravet det 
hele, slukker man for maskinen igen. 

Grafik 70% 

Lyd 70% 

Faengende 65% 

Faengslende 60% 

OVERALL 60% 



UPDATE 

Du kan ogsa bore efter olie pa Commodore 64, 
Atari ST og PC. 



AMIGA - Bag chefens skrivebord, hvor de store 
beslutninger trseffes. 




AMIGA - Det er et farligt job at vaere avisdreng. 



Elite 

Alle kender klicheen om, hvordan man 
starter som avis-dreng og ender som 
millioncer. Nu har alle Amiga-ejere mu- 
lighed for at efterprave dette i praksis - 
helt uden at blive vdde, kolde og forpu- 
stede. 

Spillet er en konvertering af en celd- 
gammel arcademaskine, og da 64-ver- 
sionen kom frem for nogle dr siden, blev 
den et massivt hit. I dag stiller vi hojere 
krav til vores spil, men Paperboy er sta- 
digveek sjovt - i hvert fald for en tid. 

Spillet gar i al sin enkelhed ud pd at 
cykleopafendiagonaltscrollendevilla- 
vej og undgd et vceld af forhindringer, 
samtidig med at du smider aviser ind i 
abonnenternes postkasser. Ndr du har 
valgtsvcerhedsgrad erdu klartil attage 
fat pd den f0rste dag pd dit nye job - 
mandag. 

Hvis du gennemforer en vej uden fejl - 
det vil sige, hvis samtlige abonnenter far 
deres avis leveret - sd far du en ny abon- 
nent. Det er desveerre ikke nok at kyle 
avisen ind pd folks grcesplcener. Den 
skal sidde perfekt i postkassen, og det er 
i h0j grad et sporgsmdl om timing. Hver 
gang du misser en postkasse, mister du 
den pdgceldende abonnent. 

For enden af hver "dag", kommer der 
en simpel bonus-sektion, hvor du skal 
skyde til mdls mod nogle skydeskiver. 
Det er utrolig nemt og meget ensformigt 
i lasngden. Hvis du overlever til S0ndag, 
stopper spillet meget passende med en 
avisforside, der roser din indsats i h0je 
toner. 

Der er masser af humor i Paperboy. Du 



kan smadre husruderne med dine avi- 
ser, og sdgar vcelte folk omkuld med et 
velrettet kast (hvorfor er MIN avis ikke sd 
tyk?). Forhindringerne er ogsd meget 
varierede: der er bjceffende hunde, 
punkere pd ethjulede cykler, rullende 
bildcek, vejarbejdere, biler, gokart-k0re- 
re, lobske plceneklippere... altsd et helt 
typisk parcelhus-kvarter. 

S0ren 



AMIGA 

Kr 359 

Grafikken er meget sjov, men heller ikke mere. 
Der er en udpreeget mangel pa animatoner flere 
steder, men det gar heldigvis ikke ud over ga- 
meplayet. Lyden er enkel men meget effektfuld. 
Der er mange gode samples (hundegoen, klirren 
fra knuste ruder, bilhorn etc.), og en meget an- 
sporende (nsesten lidt irriterende) melodi, som 
konstant "swinger" las i baggrunden. Gameplay- 
et er meget underholdende i al sin enkelhed, men 
det er nok tvivlsomt, hvor Isenge det bliver ved 
med at vaere sjovt. 

Grafik 75% 
Lyd 82% 
Faengende 84% 
Faengslende 70% 
OVERALL 76% 



UPDATE 

Paperboy er en gammel kending pa C64 og de 
fleste andre 8-bit computere, men det er nok 
svfflrt at finde det i forretningerne idag. Desuden 
er der lige kommet en ST-version, som er stort set 
identisk med Amiga-udgaven. 
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AMPHIBIOUS ASSAULT 

PRELOAD UCI&KT: 
AAXXAUA 2©OOKG 
CURRENT ORG 



REPAIR 
STATE 



PfiU'LOADS 



©UANTITy 24 
WEIGHT 400KG 

HARBINGER 
SURFACE - SURFACE 
AISSILE 




SIDE VIEW 





5 



3 

£3> 



4 

d3> 



WALRUS AAV 1 S : 

1 

2 

G .......... 

4 .......... 



IN DOCK 
IN DOCK 
IN DOCK 
IN DOCK 



REFUEL 



FUEL SUPPL: 



PC - Flot, avanceret, originalt og sjovt. 



CARRIER COMMAND 



Rainbird 

Vi skriver det 22. arhundrede. Verden 
har, i sidste 0jeblik, test sit energiproblem 
vha. en lang rcekke oer, der er blevet 
kreeret efter atompr0vesprcengninger 
tilbage i det 20. arhundrede. Pd disse 0er 
ville man bygge fabrikker, der kunne 
udnytte de specielle energiforhold, og 
til det formal lavede man to computer- 
styrede hangarskibe, Epsilon og Ome- 
ga. Desvcerre har en bunke terrorister 
omprogrammeret Omega, sd den gar 
helt agurk, og som kommand0r for Epsi- 
lon skal du nu stoppe vanvidet. I starten 
af spillet er ncesten alle oerne neutrale. 
Men de to hangarskibe starter i hver sin 
ende af 0gruppen, og kolonialiserer 
dem en efter en. Dette gores ved at 
sende en amf ibietank (Walrus) ind til oen 
med en automatisk fabrikbygger (Ok, 
men det ER ogsd det 22. arhundrede!). 
¥en kan pd den made enten blive en 
resource-0, en forsvars-0 eller en fabriks- 



0. Via et kompliceret rornet bliver pro- 
dukterne transporteret til base-oen, 
hvor du sd kan samle dem op. Dette er 
meget vigtigt, da du ellers hurtigt vil lobe 
tor for forsyninger. 

Det er klart, at det for eller senere md 
komme til en konf likt mellem oerne, men 
ud over dine Walrus'er, har du ogsd 
Manta-Fighters til din rddighed - en slags 
komplicerede jager-bombere. Du har 
ogsd et effektivt anti-luftskyts i form af en 
laserkanon, der kan peges i alle retnin- 
ger. 

Der er nok at se til i Carrier Command. 
Hvis flyene f.eks. kommer i kamp med 
nogle fjender... og man sd samtidig bli- 
ver udsatfor bombeangreb... og har en 
Walrus ude for at smide en virusbombe. . . 
og ikke kan fd fly-elevatoren til atfunge- 
re... og skal fortcelle reparations-com- 
puteren i hvilken rcekkefolge de forskel- 
lige dele skal prioriteres - sd siger det sig 
selv, at man meget hurtigt far hcender- 
ne fulde! 

Christian 



PC 

Kr449 

Jeg er helt vild med det spill Jeg havde aldrig 
pravet at spille det pa Amigaen, men hvis det er 
lige si godt som pa PC'eren med god lyd og 
grafik (fyldt vektor), skal jeg have fat pS det meget 
hurtigt. Da det hele er menustyret er det ret 
brugervenligt, og manualen skildrer tint alle 
mulighederne. Genialt spildesign... 

Grafik 96% 

Lyd 76% 

Faengende 89% 

Faengslende 95% 

OVERALL 95% 



UPDATE 

Carrier Command er en klassiker pa 16-bit ma- 
skinerne, og nu er der ogsa en C64 version pa 
vej. Den skulle dog vaere noget anderledes byg- 
get op, sa laes testen her i CA. for du teber! 



KINGDOMS OF ENGLAND 



Incognito Software 

Defender of the Crown fra Cinemaware 
har gjort et stcerkt indtryk pd mange 
programmorer. Selve spillet var utroligt 
simpelt, hele styrken Id i grafikken. Men 
sidenhen har mange softwarehuse 
udgivet efterligninger. Sidst har der 
vceret Joan of Arc, og i denne mdned 
har vi fdet fingre i Kingdoms of England 
fra Incognito. KOE bygger pd samme 
principper, som DOC: Fd detfulde herre- 
domme over England. Men udover flot 
grafik, er KOE langt mere avanceret end 



de andre spil i denne genre. 

England er delt ind i 63 provinser, som 
op til 7 krigsherrer (de 4 kan spilles af 
mennesker) prover at fd magt over. 
Man kan bygge borge pd sin jord; 4 
forskellige typer, varierende i styrke (dvs 
modstandsdygtighed overfor invade- 
rende hcere). 

Selve slagene mellem to eller flere 
hcere (op til 6 hcere kan slds samtidigt, 3 
i angreb og 3 i forsvar) er ogsd utroligt 
avancerede. Alle enheder i en hcer, 
soldater, bueskytter, riddere etc. har et 
vist antal "Fighting Points", alt efter hvor 



meget de kan yde i et slag. Alle disse Fpts 
lcegges sammen og giver en faktor for 
hele hceren. Denne faktor pdvirkessd af 
vejr, landskab og evt. borgstyrke. Er man 
ved at tabe et slag, kan man overgive 
sig, og hdbe pd at blive reddet af en 
anden hcer pd et senere tidspunkt. Alt 
dette gor spillet utroligt strategisk, og 
kan slet ikke sammenlignes med DOC's 
latterlige kampsystem. 

Under anmeldelsen testede vi spillet 
med tre menneskespillere og tre com- 
puterspillere. Udover spillets gode stra- 
tegiske elementer, blev der ogsd hede 
skcenderier over brudte alliancer og 
meget andet. Spillet tog omkring 8 
spcendingsfyldte timer, for vi havde en 
endelig sejrherre. 
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ESKIMO 




Magic Bytes 

Det mest interessante ved dette spil er 
uden tvivl, at det er lavet i Danmark. 
Vores egen illustrator, Jesper Laugesen, 
har staet for grafikken, mens et par 
andre har ordnet lyden og koden. Det er 
der blevet et ret specielt spil ud af ! 

Eskimo Games er en parodi pa Epyx' 
uendelige sportsserie. Her er handlingen 
dog henlagt til Granland, hvor en uhel- 
dig eksimo ma gennemfore 5 discipliner 
for at vinde en Icekker snescooter. Som 
vanligt i sddan et spil, er der flere valg- 
muligheder pd titelskcermen. Enten kan 
man vaslge at trcene i underspillene, 
dersd kan loades i vilkdrlig raskkefolge, 
eller ogsd kan man (1-4 deltagere) tryk- 
ke sig ind pd selve konkurrencen. Hvis 
alle disciplinerne gennemfores succes- 
fuldt er scooteren vundet, og du kan 
berede dig pd en ret underholdende 
slutsekvens, men ellers er der ikke andet 
at g0re end at prove igen. 

F0rste provelse er "Operation Snow- 
ball", en arktisk version af den kendte 
Operation Wolf. En hel landsby er ved at 
bygge en katapult, bare for at bombar- 
dere dig med en gigantisk snebold, og 
det md du selvfolgelig forhindre. Med 
musen kan du hvirvle snebolde i hobetal 
efter dine fjender, der findes i mange 
forskellige afskygninger. Nogle flyver, 
andre gar, after andre korer pd scooter, 
og een gruppe is-indianere laver ikke 
andet end at kaste sne efter dig. 

Herefterfolger "Eggsterminator", hvor 
du - hcengende i et tov udover en stejl 
klippeside - skal samle 20 ceg, f0r tiden 
l0ber ud. Fuglene er ikke direkte fjendtli- 
ge, men de kender ikke til vigepligt, sd 
du md vcere forsigtig, hvis du vil undgd 
at blive ramt og falde den lange vej ned 
til havoverf laden. Heldigvis kan du ikke 
d0, men det tager seivf0lgelig tid at 
kommetil hcegterne efter sddan etstyrt. 
Kostbar tid. 

Min egen favoritdisciplin md absolut 



AMIGA 

Kr449 

Grafikken er generelt udmaerket og meget humo- 
ristisktegnet, men i "Barbearian" har pladsman- 
gel og tekniske problemer desvaerre gjort grafik- 
ken RET darlig. Lyden bestar udelukkende af 
sma SBde melodier, der ikke passer rigtigt til 
Eskimo Games, og lydeffekter er der desvaarre 
ingen af. De ville ellers have gjort undervaerker. 
Det er den humoristiske grafik, der mere end 
noget andet skaber "Eskimo Games". Spillet vil 
nok ikke fange de "seriose" spillere, men alle 
dem, der kunne lide "OsWald", vil nok fa en del 
sjov ud af det. Praecis som min lillesoster! 

Grafik 79% 

Lyd 62% 

Faengende 70% 

Faengsiende 57% 

OVERALL 67% 



UPDATE 

En ST-version er pa vej. 



vcere "Ice'n Igloos", hvor duskalforsoge 
at bygge en snehytte pd 100 sekunder. 
I den ene ende af skcermen skal du - ved 
at vrikke med joystikket - hakke en isblok 
los, og sd skal den fragtes over i den 
anden ende af den scrollende skcerm, 
hvor den automatisk indf0jes i den halv- 
fcerdige igloo. Desvcerre forstyrres dit 
arbejde af en seel med Anders And- hat 
og en Nile, men meget livlig fisk. Sd er 
standarden lagt! "Miami Ice" er en klar 
"Tapper" klon, hvor du til tonerne gf 
"Tjener, jeg vil have mere 01!" skal serve- 
re isdesserter for et sultent publikum. Er 
du for langsom, far du en pd tuden af en 
vred isbjorn, der ogsd indgdr som en af 
hovedpersonerne i sidste disciplin, "Bar- 
bearian". 

Her skal du - kun bevcebnet med en 
boksehandske pd en stav - tasske bces- 
tet inden den isflage, I star pd, smelter. 
Nok den svageste af disciplinerne - 
ihvertfald fandt jeg hurtigt en metode, 
der ordnede isbjornen HVER gang. 

Jakob 



AMIGA 

Kr449 

Grafikken er ikke sa flot som DOC, men der sker 
mere pa skasrmen. Der er ikke sa meget lyd, men 
det behoves heller ikke. Spillet er dejligt nemt at 
gatil, og det er utroligt faangslende, hvis man har 
tid nok til radighed. Dog burde fejlene vaere rettet 
inden det blev udsendt. Men alt i alt er "Defender 
of the Crown" vand ved siden af KOE. 



Grafik 88% 

Lyd 30% 

Faengende 90% 

Fangslende 80% 

OVERALL 88% 




AMIGA - Bliver DU den naeste konge over riget? 



AMIGA - 
Det efler- 
handen 
velkendte 
kort over 
England. 




Desvcerre opdagede jeg et par alvor- 
lige fejl: Computeren kan i visse ekstre- 
me situationer f inde pd pludseligt at for- 
doble en spillers hcerstyrker, hvilket kan 
give ham en ganske ufortjent sejr. Den- 
ne fejl optrddte 2 gange i l0bet af et spil, 
og forkrablede en ellers spcendende 
handling. Desuden mangier spillet en 
save-funktion; det er ikke alle, der kan 
scette 7-8 timer af til et uafbrudt spil! 

Kan du lide et avanceret, realistisk 
strategispil, der ikke er sd kompliceret, at 
kun programmoren kan spille det, sd er 
KOE lige noget for dig. De ovenncevnte 
fejl optrddte kun i ekstreme situationer 
(ndr fire hoere angreb samtidigt - det 
kunne computeren ikke klare). 

Lars 
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AMIGA -Flot, men smat. 




RALLY CROSS 
CHALLENGE 



Anco 

Rally Cross Challenge er blot eet af 
mange spil bygget over nojagtig den 
samme handling. Forestil dig en racer- 
bane set ovenf ra og 4 sma leget0jsbiler, 
der alle kcemper om at komme forst i 
mal. Ellere rettere sagt: om IKKE at kom- 
me SIDST i mal. Den langsomste korer 
ryger nemlig direkte ud af spillet, mens 
de 3 andre, plus en ny og stcerkere 
computerstyret modstander, far chan- 
cen pd endnu en bane. 

Det er muligt at spille op til 4 personer 
samtidigt, men hvis det ikke lykkes dig at 
fd skrabet alle vennerne sammen, fyldes 
startlisterne med computerstyrede biler. 
For selve lobet far spillerne en vejrmel- 
ding, der kan hjcelpe dem til at satse pd 
det rigtige ekstraudstyr. Fra starten har 



AMIGA 

Kr359 

Grafikken er ganske udmaerket, selvom alt er en 
lille smule for sm&t i det, hvilket g0r de "sjove" 
haendelser i baggrunden alt for nemme at overse. 
Lyden er der gjort alt for lidt ud af: et par dyt, lidt 
monoton motorstoj og ikke ret meget mere. Spillet 
i sig selv er faktisk meget sjovt, isaer hvis man er 
flere, men det skaemmes desvaerre af et par pro- 
grammeringsmaessige fejltagelser. Pk nogle 
baner er det f.eks. muligl at kore GENNEM broer- 
ne uden at do! Hvis koderne havde oppet sig en 
lille smule, kunne Rally Cross Challenge have 
scoret meget mere. Som det er nu ikr spillet 
folgende karakterer: 

Grafik 74% 
Lyd 50% 
Fasngende 66% 
Faenglsende 67% 
OVERALL 67% 



UPDATE 

Kommer ogsa til Atari ST, PC, C64, Amstrad og 
Spectrim 



du to udvidelsespoints, der kan bruges 
pd f.eks. turbo acceleration, bedre vej- 
greb, bremser eller hurtigere reparatio- 
ner. 

Men forst skal du score pointsene! En 
f0rsteplads er 4 points vcerd, en anden- 
plads giver 2 enheder og en tredieplads 
1. 

Pointsene kan ogsd bruges til at "ko- 
be" sig vej til nceste lob. Hvis du er sd 
uheldig at blive nummer sjok, kan du 
mod betaling af 10 enheder fd lov at 
fortscette - dog med en vcesentligt ddr- 
ligere ose. 

Selve spilleskcermen er opdelt i to afsnit. 
Nederst ses banen med biler, tilskuere, 
vandlob og meget andet, mens en smal 
stribe henover toppen af skcermen er 
helliget pasfotos af korerne. 

Efterhdnden som du begar flere og 
flere bommerter med din racer, for- 
vandles dit selvsikre ego-fjces sig ret 
voldsomt. Tasnderne ryger een efter 
een, hjelmen bliver mere og mere bulet, 
og moralen gar tydeligvis NEDAD. Ved 
siden af billedet finder du for hver spiller 
en omgangstceller og en lobsposition. 
For at gennemfore et race, skal du kore 
8 omgange, hvilket ikke altid er lige 
nemt. Banerne er ret forskellige - ogsd 
selvom nogle af dem bliver gentaget 
gang pd gang - og langt de fleste har en 
eller anden form for bakke eller bro, der 
liver lidt op pd det, ellers ret flade, land- 
skab. Nogle af lobene foregdr endda i 
morke og til dels uden lys pd - bare for at 
gore det hele lidt skceggere! Bilerne 
ryger let pd svipture i der, ind i mure eller 
ned fra et eller andet meget hojt, men 
hver gang placeres de after pd banen i 
ncerheden af sidste ulykkessted. Des- 
vcerre er det af en eller anden drsag ikke 
muligt at stode sammen med de andre 
biler (der kan godt kore 3-4 racere oveni 
hinanden uden der sker noget!). Com- 
puteren udsender i bedste fald et par 
dyt, men intet andet. Ingen blodigehar- 
monikasammenstod - ov! 

Jakob 



ACTION 
FIGHTER 



Firebird 

Prcesidenten (Poul?) har sendt dig pd 
fern vceldigt farlige missioner. Til rddig- 
hed har du det ultramoderne "Transfor- 
ming Vehicle" , der i bund og grund er en 
motorcykel, der kan blive til bade bil og 
fly, efterhdnden som du kommer ind i 
spillet. Spillet starter i bedste Spy Hunter 
stil pd en vej med masser af andre trafi- 
kanter, som kun er ude efter dit blod. 
Hen af vejen kommer sd diverse ikoner 
nydeligt glidende. Saml ABCD og du har 
en flot Morris Mini. Grib E og F, og din Mini 
klapper et par vinger ud og gar i luften. 
I luften kan du bombe uskyldige fisker- 
kuttere og skyde mcerkelige aliens, indtil 
du ndrtil mdletaf din mission, som invol- 
verer destruktionen af 4-5 stcerkt arme- 
rede krigsmaskiner heist uden at du far 
alt for mange ridser i lakken pd din Mini. 
For at holde spillet Spy Hunter kompati- 
belt, kommer der fra tid til anden en 
Sega-lastbil (eller helikopter, ndr du fly- 
ver) som man kan smutte ind bag i og fd 
ekstra vdben (dobbeltskud, missiler, 
bagudskud og skjold). 

Lars 
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AMIGA - Spy Hunter om igen. 



COMMODORE 64 

B5nd kr 179, disk kr 269 
Grafikken er nogenlunde, bare lidt for ensformig. 
Desuden er der et par kedelige farvesammen- 
saetninger, dertit resulterer i din d0d. Spillet er ret 
nemt at ga til, men inden laenge slukker man og 
finder det gamle Spy Hunter frem i stedet. 

Grafik 70% 

Lyd 50% 

Fasngende 69% 

Faengslende 50% 

OVERALL 59% 



UPDATE 

Du kan ogsS fa en darlig smag i munden pi Atari 
ST, Amiga, PC, Amstrad og Spectrum. 
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Hvis du kan se dig selv i denne situation, er Star 
Wars Trilogy maske noget for dig. 



AMIGA - Naerkamp med kejserlige "Walkers" i Empire Strikes Back. 




3 spil i et. Men hvilke spil? 



STAR WARS TRILOGY 



Domark 

"May the Force be with you" 
Maske et af filmhistoriens mest kendte 
0nsker, og hvem ville ikke onske, at kraf- 
ten var med dem, ndr de f.eks. sad 
under en fysikprave? Det er den des- 
vcerre alt for sjceldent, men Domark 
udgiveralligevel "Star Wars Trilogy", som 
er licenser over de spillemaskiner, der i 
sin tid f ik licensen over de tre "Star Wars" 
film. 

Star Wars er det fesrste (og bedste) spil 
i pakken. Som de andre i serien, er spillet 
delt op i flere dele. Den f0rste simulerer 
en hidsig dogfight mellem Luke Skywal- 
kers X-Fighter og de fjendtlige Tie-Fig- 
hters (Slipse-kaemperell??) anf0rt at 
den stygge, modbydelige, ildelugtende 
Darth Vader. De affyrer deres ildkugler 
imod dig, og du svarer igen med laser- 
kanoner. Hurtigt, simpelt og sjovt. 

Herefter flyver lykkelige Luke (og nej, 
jeg N/EGTER at kalde ham for Lucky 
Luke!) ned til D0dstjemen, hvor han ma 
zig-zagge gennem diverse kanontdrne 
med udsigt til en heftig bonus, hvis han 
skyder toppen af dem alle sammen. Her 
gar det ogsd ret hurtigt, og det er ligele- 
des sjovt. 

Til sidst flyver vor helt ned gennem en 
lang rende, hvor der skal undgds flere 
fireballs, og barrierer, der er spcendt ud 
for at stoppe luskede Luke. Mdlet er et 
energicenter, som er noglen til hele 
dodsstjernen. Gar det godt, kan man 
nyde eksplosionen. Gar det skidt, bliver 
din X-fighter lavet om til en eks-fighter. 
Sddan er betingelserne, og selvom det 
er simpelt, er det et ret sjovt spil, pga. det 
h0je tempo. Grafikken er wire-frame og 
virker meget godt. 



Denne grafikmetode fortscettes i The 
Empire Strikes Back, som er delt op i fire 
dele. I f0rste del skal der smadres Pro- 
bots, i nceste del skal der smadres store 
AT-AT'er, derefter skal der smadres Tie- 
Fighters, og til sidst skal man undgd selv 
at blive smadret af meteorer. Har man 
succes i et af disse underspil, far man et 
bogstav i ordet JEDI, og samler man 
dem alle sammen, er man sd heldig at 
blive Jedi-Ridder. Og det skulle altsd 
vasre alle tiders. Jeg har bare lidt svcert 
ved at se det sjove ved det. Der er slet 
ikke den samme gnist over dette spil som 
i "Star Wars". 

"Return of the Jedi" er et vcBsentlig 
nyere spil uden wire-frame, men faktisk 
ogsd det ddrligste. I starten finder vi prin- 
sesse Leia pd sin scooter gennem en 
skov, stcerkt forfulgt at en deling Storm- 
troopers. Hun skal pr0ve at banke dem 
ind i trceerne, eller lokke dem i diverse 
fcelder, som hendes venner, de smd 
Ewoks, har sat op. 

Nu pr0ver Chewbacca at komme 
igennem til en bunker i sin Scout Walker. 
Undervejs bliver han bombarderet af 
sten og trcestammer, og... HOV! Hvorfor 
skifter billedet pludselig? Fordi man 
SAMTIDIGT skal styre Lando i "Tusinddrs- 
falken", der pr0ver at tvinge sig igen- 
nem til D0dsstjernens reaktor, som skal 
0delcegges endnu engang. Det kan 
godt vcere, at klip virker godt i film, men 
de fungerer knap sd godt i computer- 
spil, og g0r spillet ret frustrerende. 

Til sidst skal Lando sd flyve igennem en 
tunnel, som gerne skulle udmunde i 
D0dsstjernens endeligt... Indtil videre. 

Christian 



AMIGA 

Kr449 

Kompilationen er ikke ubetinget noget godt kob. 
Det forste spil er udmserket, men herefter begyn- 
der det at halte, og det sidste er decideret kede- 
ligt. Grafikken varierer, fra ordinaer til glimrende, 
ligesom lydens digitaliserede effekter ogsS giver 
et godt indtryk. Desvaerre er det for nemt at 
gennemfore de forste levels, og dade neeste kun 
varierer ved at vasre svasrere, gider man ikke at 
blive ved. Spillene mangier simpelthen "Kraften". 

Grafik 66% 

Lyd 71% 

Fsngende 83% 

Faengslende 54% 

OVERALL 63% 



COMMODORE 64 

Band kr 229, disk kr319 
Meget lig Amiga-versionen, bortset fra selvfalge- 
lig lyd og grafik, der dog ogsa malt ud fra maski- 
nens formaen er darligere. Derfor: 



Grafik 
Lyd 

Fasngende 

Faengslende 

OVERALL 



58% 
68% 
83% 
54% 
60% 



UPDATE 

Stjernekrigen fas ogsa til Atari ST, Amstrad og 
Spectrum. 
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TURBO 



Silent Software 

Er der noget sd kedeligt som S0ndage, 
hvor man ikke har noget at lave? Hele 
byen ligger bare stille, og man har kun 
det sjov, man selv laver. Derfor har du 
kaldt Ronny, Sonny, Johnny, Brian, Kurt 
og alle de andre r0dder sammen, for nu 
skal der sgu' gang i den! I et hcesblce- 
sende 10b gennem byen, hvor der ikke 
goelder nogen regler om vigepligt, 
hensyn, eller korsel efter forholdene, skal 
I finde ud af, hvem der er den bedste. 
Md den fejeste mand vinde... 

Til samme formal kan du fa ekstra mo- 
torkraft, som til at scette pa siden af vog- 
nen, missiler, handgranater og olie, som 
du generost deler ud til dine medkom- 
batanter. LIDT for generost, vil politiet 
mene, for selv om de kan finde sig i, at I 



AMIGA 

Kr449 

Selvom spillet faktisk er meget sjovt med den hur- 
tige action, de samplede skrig fra fodgaangerne 
(der senere kaster handgranater efter bilerne) og 
de eksploderende biler, mistes meget af 
interessen efterhanden, fordi der kun er den 
samme bane. "Turbo" er absolut sjovest nar man 
erto. 

Grafik 71% 
Lyd 73% 
Faengende 86% 
Faengslende 51% 
OVERALL 64% 



UPDATE 

Der findes ingen andre versioner. 

: 



korer gennem byen med 1 20 km/t og 
efterlader jeg smd blodige pletter fra 
diverse uskyldige fodgcengere, sa kan 
de IKKE tage, at luften svirrer af handgra- 
nater og Stingermissiler. Sd efter kort tid 
scetter de resolut efter dig pd deres store 
Hondaer med hylende sirener. Spillet 
scroller lodret op, og undervejs vil man 
blive udsat for skov og orken i et absolut 
hcesblcesende tempo. Undervejs bliver 
man dog nod til at stoppe, da ruten 
gennemskceres af et jernbanenet. Selv- 
folgelig kan du sprcenge toget i luften 
og kore videre, men sd bliver du (om 
muligt) endnu mere upopulcer hos 
myndighederne. Det om at finde balan- 
ces de 99 sekunder man har til at gen- 
nemfore spillet i er slet ikke nok, men 
man far bonustid for at smadre mod- 
standerne. Til gengceld mister man tid, 
hvis politiet hamrer ens bil ud i rabatten. 
Spillet bliver forst rigtigt sjovt, ndr man 
spiller mod en modstander. Er der noget 
sjovere end at puffe sin bedste vens 
spand ud foran et 400 tons godstog? (I 
spillet, husk KUN i spillet!) Men hvad nu 
hvis din ven bor mange kilometer vcek, 
og ikke lige har lyst til at modtage ud- 
fordringen? Sd kan du tvinge ham til at 
spille gennem modem - en god feature, 
som jeg hdber man vil bruge i mange spil 
fremover. 

Spillets hoje tempo sikrer mange sjove 
situationer. Da jeg spillede med en af 
mine venner, var jeg meget tcet pd 
mdlstregen, og han hang fast i lidt olie, 
som jeg havde spildt. Men netop som 
jeg skulle rcekke armene i vejret som 
tegn pd min store triumf, trykkede han 
(bare lidt) pd den lille rode knap, og 
sprang min lille bil i tusind stykker med et 
brutalt, panserbrydende missil. Min ven 
er ikke mere... 

Christian 



ARCADE 
FLIGHT 

SIMULATOR 



Codemasters 

Tiden er forste Verdenskrig. Stedet er din 
Sopwith-Camel. Mdlet er odelceggel- 
sen af et strategisk mdl. Men fjenden er 
ikke sd dum, som han ser ud til (jeg ved 
ikke, hvordan han ser ud, men han har 
garanteret et dumt udtryk i ansigtet). 
Han har nemlig sendt en eskadrille Mes- 
serschmidts pd vingerne, som du selvfol- 
gelig skal lave lufthuller i. Det kan godt 
betale sig at ramme i forste forsog, da 
fjenden ellers sender en ny eskadrille 
imod dig, og sddan kan I jo blive ved. 

Derefter gar turen over til anden ver- 
denskrig, hvor du sidder i et tidssvarende 
fly. Her bliver der sendt TO eskadriller 
imod dig, og du skal smadre TO strate- 
giske mdl. 

Og ja, sd gar turen sdmcend til tredje 
verdenskrig, hvor I nok kan regne ud, 
hvad I skal. Det er altsd temmelig sim- 
pelt, som lavprisspil nu engang har det 
for vane. Men jeg kan egentlig meget 
godt lide det. Der er nu noget tilfredsstil- 
lende ved at sidde i et jagerfly, kredse 
rundt om en fjende, skifte hojde og ret- 
ning for endelig at komme bag ham, og 
skyde haleroret til atomer. Og netop 
det, at det er simpelt lavet, giver en vis 
fart over spillet, som faktisk er meget 
morsom. Vcerd at overveje, hvis du ikke 
gider scette dig ind i komplicerede spil. 
Til den pris kan du ikke fejle helt. 

Christian 



COMMODORE 64 

Band kr 50 

Arcade Flight Simulator har en stortyk streg under 
"Arcade", og spillet mister derfor en del i lasngden. 
Lyd og grafik er upaklagelig, uden dog at veere 
saerlig overbevisende. K0b det, og gem det til en 
regnvejrsdag. 

Grafik 71% 
Lyd 65% 
Faengende 79% 
Faengslende 50% 
OVERALL 71% 



C64 - meget enkelt, men udmeerket til prisen. 
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C64 - Helt anderledes end Amiga-udgaven. 

KICK OFF 



Anco 

For omkring 3 mdneder siden anmeldte 
vi Kick Off til Amigaen. Spillet var et klart 
HIT, og derfor har Anco fdet konverteret 
det til Commodore 64. Eller rettere sagt: 
fdet konverteret NOGET af det til Com- 
modore 64. 

Som i originalen er der mulighed for 
flere svcerhedsgrader, en eller to spille- 



re, et helt ligamesterskab og forskellige 
dommere. Men efter indledningen hor- 
te ligheden op, og jeg fik et slemt chok! 
Du skal stadig vcelge holdopstiliing, og 
om du vii spille op eller ned ad banen, 
men programmoren hargudhjcelpemig 
lagt gronsvceren vandret! Radaren er 
ogsd forsvundet (sikkert af tekniske drsa- 
ger) og holdet spiller tilsyneladende for 
et tomt stadion, hvor kun bolden og 
dommerens skingre flojte af og til bryder 
stilheden. 

Boldkontrollen er dog oversat rimeligt 
godt til 8 bit, selvom kuglen "klceber" lidt 
mere til dribleren end i Amiga-versionen. 
Bade de hdrde skud, lobskuddene og 



afleveringerne er heldigvis bevaret - 
sammen med indkastet, straffesparket 
og hjornesparket. Spillerne kan stadig 
blive vist ud, hvis de bliverfor grove (Ices: 
laver for mange Commando-agtige 
fceldninger!), og dommerne har stadig 
en vidt forskellig definition af ordet 
"grov". 

Alligevel: 8 bit-Kick Off er - sagt hardt 
og brutalt - ikke andet end en skrabet 
udgave af originalen. 

Jakob 



COMMODORE 64 

Band kr 179, disk kr 269 
Spillerne ligner noget, der horer hjemme pi et 
gensplejsnings- institut, og nSr der bliver for 
mange af dem pS et lille stykke af banen, begyn- 
der hele skaarmen at flimre. Lyden er meget 
spartansk, og gameplayet... C64 Kick Off er IKKE 
Kick Off som jeg kender det. Men alligevel har 
bradkasse-udgaven beholdt lidt af det, der gjor- 
de 16 bit-spillet sa godt. Og pi trods af den 
negative anmeldelse (lavet af en "Amiga-Kick 
Off" fanatiker) er dette et udmasrket fodboldspil 
efter 64'erens standard. 

Grafik 62% 

Lyd 42% 

Faengende 78% 

Faengslende 84% 

OVERALL 81% 



UPDATE 

Amiga (og ST) versionen er simpelthen et mira- 
kel! Vi gjorde det til et HIT i CA2, og dette spil er 
stadig en af testholdets absolutte favoritter. El- 
lers fas Kick Off til PC, Amstrad og Spectrum. 



SAINT & GREAVSIE 



Grandslam 

Saint & Greavsie er navnet pa en fod- 
boldquiz, der er baseret pa et engelsk 
brcetspil af samme navn. I Danmark er 
der nok ingen, der kender Ian St. John 
("Saint") og Jimmy Greaves ("Greav- 
sie"), men i England hardetoherrerstort 
set samme funktion som vores egen 
Tommy Troelsen. 

Pd skcermen er Saint & Greavsie en 
sjov blanding af fodbold- spergsmdl og 
straffespark konkurrence. Ndr spillet er 
loadet vcelger I antal spillere, svcerheds- 
grad og Icengden af dysten, der er ind- 
delt i runder ligesom et ligamesterskab. 
Til slut vcelges en "sporgsmdlspakke" , og 
sd er bolden givet op. 

F0rste spiller laver et indkast og far - alt 
efter resultatet - tildelt et sp0rgsmdl i een 
af tre kategorier: "Home" sporgsmdlene 
drejer sig mest om moderne fodbold 
(ENGELSK fodbold) og giver 1 point, 
mens "Away" hovedsageligt drejer sig 
om ENGELSK fodbold i 60'erne op 
70'erne. Disse mellemsvcere sporgsmdl 
giver 2 point hver, og de drilske - men af 
og til morsomme - "Derby" problemer 
giver 3. Hvis du er helt pd spanden mht. 



COMMODORE 64 

Band kr 179, disk kr 269 
Grafikken er udmasrket for et spil af denne type, 
men lyden halter kraftigt bagefter. Saint & Greav- 
sie er beregnet for det engelske publikum, og du 
skal vide MEGET om fodbold i Storbritannien, 
hvis du vil have en chance. Bare for at tage et par 
eksempler: "Med hvilket hold vandt Peter Broad- 
bent ligamesterskabet i 1954?" og "Hvem har 
hjemmebane i Baundary Park?". Siger de oven- 
stSende linjer DIG noget, er Saint & Greavsie 
sagen (hvis du har nogen at spille med), men 
ellers skal du ignorere de haederlige karakterer. 
De er beregnet pa fans af engelsk fodbold. 



Grafik 
Lyd 

Faengende 
Faengslende 



72% 
50% 
70% 
74% 
71% 



UPDATE 

Kommer ogsa til Amiga, PC, ST, Amstrad og 
Spectrum. 



C64 - Fodbold Quiz for eksperter. 



svaret, kan du vcelge at passe, men 
ellers far du tre valgmuligheder. Ndr du 
har foretaget dit valg ser du et straffes- 
park, der viser, om du gcettede rigtigt 
eller ej. Scorer du, far du ros fra Saint, 
men bommer du, skal du ikke vente 
medlidenhed. 

Hvis du svarede rigtigt pd sporgsmd- 
let, far du desuden chancen for at skaffe 
dig et ekstrapoint. Igen skal der skydes 
straffespark, denne gang med dig i 
mdlet. Red bolden, koste hvad det vil! 
Ndr alle spillere har fdet eet sp0rgsmdl, 
kommer stillingen frem pd skasrmen, 
komplet med muntre kommentarer fra 
Greavsie, for nceste runde begynder. 
Efter mesterskabets sidste runde far den 
stolte vinder overrakt en pixelpokal, og 
spillet er slut. 

Jakob 











EX TON 







FAGRE NYE 



"Onkel Mel" afpwer her nogle af de 
elektroniske "diller", som vores 
moderne samfund hat beriget os 
med. Det er lige meget hvad disse 
ting kan bruges til (heist ingenting) - 
hovedsagen er at ingen andre bar 
dem. Sa hold nu godt fast i jeres 
creditcards, for her kommer arets 
mest uimodstaelige julegave-ideer. . . 




WOOLIE SHAVER 

72 kr. 

I denne kolde tid er der eet 
problem, som mere end no- 
get andet gor livet surt for os 
alle. Du har sikkert allerede 
goettet, at det er nullermcend 
pd striktr0jen, jeg taler om. 



Men frygt ikke, for nu har vi 
fdet "Woolie Shaver" - en 
batteridrevet indretning, der 
fjerneraltirriterende fnullerfra 
dit t0j. Vi beh0ver altsd aldrig 
mere at bruge vores hdblost 
forceldede fingre. Nu kan vi 
fjerne vores nullermcend elek- 
trisk (batterier ikke inkluderet). 



POWER BEAM 
2000 

120 kr. 

Her er en virkelig nyttig ting, 
som bor figurere hojt pd en- 
hver 0nskeliste. For KUN 120 kr 
far du intet mindre end - en 
lommelygte! Denne originale 
ide er udf0rt i et meget usced- 
vanligt materiale ved navn 
plastic. Lygten skulle veere 
designet specielt til brug 10 
meter under vandet. Sd nces- 
te gang bedstefar taber sit 
gebis ned i WC-kummen, sd 
finder du bare din "Power 
Beam" frem og forsvinder ned 
i aflobet efter det. 



MISTER 
CAPPUCINO 

360 kr. 

Er du trcet af "flad" kaffe? 
Selvf0lgelig er du det, men nu 
er dine bekymringer forbi - 
altsammen takket vcere den- 
ne el-drevne kaffe-ske. Med 
dette rumalder-fcenomen i 
huset behover du aldrig mere 
ulejlige dig med sely at r0re 
rundt i kaffen. Og sd kan du 
endda bruge dimsens 
"damp-injektions slange" til at 
rense 0rer med, selvom dette 
dog ikke anbefales af produ- 
centen. 




MICROTECH-2 
PLUS 

300 kr. 

Hvis nogen skulle vcere i tvivl, 
sd kan vi hermed afstere, at 
"Microtech" rent faktisk er et 
loppe-halsbdnd! 

Er Trofast overhcengt med 
blodsugende parasitter? Er 
han blevet hjemsted for myri- 
ader af lus, lopper og andet 
utoj? Hvis det er tilfceldet, sd 



kan du nu tortere dit kceledyr 
pd det grusomste ved at 
spcende en h0j-frekvent elek- 
tronisk hyler om halsen pd det 
forsvarstese vcesen. 

Om det fjerner lopperne? 
Tja, selv producenten indram- 
mer, at det som regel tager 2- 
3 uger, f0r blodsugerne ende- 
lig har fdet nok. Og pd det 
tidspunkt bliver mange af de 
smd djcevle endda siddende. 
De er nemlig d0ve. 




FRANKLIN SPEL- 
LING ACE 

720 kr. 

Endnu et "uundvcerligt elek- 
tronisk produkt", hvor batteri- 
er ikke er inkluderet. Annon- 
ceme lover, at dimsen her kan 
hjcelpe dig med at finde den 
korrekte stavemdde af over 
80.000 engelske ord. Det gor 
mig ondt at meddele, at 
maskinen ikke kendte nogen 
af mine yndlingsydtryk, at den 
rodede rundt i flertals-endel- 
serne, og at den ikke kunne 
hjcelpe mig med et eneste 
navneordellerstednavn. Fak- 
tisk var den prcecis lige sd 
nyttig som et strikket kondom. 

Heldigvis lykkedes det mig 
at finde en alternativ opfin- 
delse, som virkede langt bed- 
re. Den indeholderdobbeltsd 
mange ord, og har desuden 
oplysninger om ordenes udta- 
lelse og oprindelse. Samtidig 
indeholdt den alle de uartige 
ord, forkortelser, navne og 
fremmedord,somjeg overho- 
vedet kunne onske mig. Den 
mdler22xl4cm.og kosterkun 
et par hundrede kroner. Den 
hedder Gyldendals R0de 
Ordbog, 



KEYMINDER 

60 kr. 

De fleste af os har sikkert alle- 
rede stiftet bekendskab med 
dette lille vidunder - en nogle- 
ring, der er designet udeluk- 
kende med det formal at blive 
vcek. Ndr du ikke kan finde 
dine nogler, skal du bare flojte 
efter dem, sd vil "Keyminde- 
ren" bippe lystigt, og du kan 
gd efter lyden. 

"Hvor er mine bilnogler? Flo- 
00000jt!" 

"Beeep beeep beeep..." 

"Nej, tcenk! De er i min lom- 
me igen?!" 

For et par mdneder siden 
deltog jeg i en begravelse i et 
krematorium ved Portchester, 
og det var selvfolgelig en sor- 
gelig og h0jtidelig begiven- 
hed. Mens kisten gled afsted 
pd samlebdndet hen mod 
forbrcendingsovnen, sluttede 
orgel-musikken og stilheden 
lagde sig over den dystre for- 
samling. Bortset fra enkens 
"Keyminder", der svarede 
den sidste orgel-pibe. 

Hold da helt kceft, hvor han 
grinede... 
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VERDEN! 



\VtV-e 



RADICAM R-900 
WAVE HUNTER 

780 kr. 

Det her er lige sagen for per- 
verse personer med for man- 
ge penge pa lommen. Kort 
forfait er dette en computer- 
styret mellemfing mellem et 
kamera og en kamp-robot, 
og du kan fjernstyre den fra en 



afstand pd op til 100 meter. 

Maskinen er specielt egnet 
til festlige lejligheder, hvor du 
kan lade den kravle rundt pd 
dansegulvet, kigge op under 
nederdele, og fotografere de 
mest intime detaljer med det 
justerbare kamera- tarn. 

Mine egne fors0g med vid- 
underet viser, at den sagtens 
kan tale et meget hdrdt spark 
fra en hojhcelet damesko. 




SNORE STOP 

600 kr. 

Spcend denne "Iydb0lge de- 
tektor" fast om din arm, f0r du 
Icegger dig til at sove. Hvis du 
sd skulle begynde at snorke, vil 
"Snore Stop" automatisk give 
dig et elektrisk stod som "en 
advarsel til din krop om at 
stoppe de irriterende snorke- 
lyde". 

Et must for alle sydaf rikanske 
og chilenske tortur-b0dler, 
som kan spcende apparatet 
fast om dine cedlere dele, og 
sd endda tillade sig at sove pd 
jobbet. 




THE SONIC TAPE 

2760 kr. 

Mdske synes nogle af jer, at 
2760 kr er lidt dyrt for et mdle- 
bdnd uden band. Men denne 
indretning er simpelthen sa- 
gen for alle smdyuppier, som 
har flere penge end hjerne- 
celler. Den udsender en ultra- 
sonisk strdle og kan pd den 
made male, hvor langt vcek 
en vceg er. Og det allerbeds- 
te er, at den mdler med en 
fejlmargin pd KUN plus/minus 
2 centimeter(l) 

Forestil dig situationen: du 
har lige opmdlt dit nye kok- 
ken, mobleme ankommer, og 
det viser sig at k0leskabet er 2 
centimer for stort til at kunne 
vcere der: 

"Ihh dog! Det lader til at 
vores "Sonic Tape" harplusset 
og minusset lidt. Nd pyt, k0le- 
skabet kan sagtens vcere pd 
toilettet." 



ALARM WALLET 

180 kr. 

Her er den ultimative kur mod 
lommetyve: en lysfolsom teg- 
nebog, der hyler, hvis den bli- 
ver stjdlet. Du propper alle 
dine penge og creditcards 
ned i din nyerhvervede 
"Alarm Wallet" og aktiverer 
den lysfolsomme tyverialarm. 
Og sd skal du ellers bare hdbe 
pd, at ingen beslutter sig for at 
stjcele den i nattens morke, 
hvor 85% af alle tyverier bliver 
begdet. Ups! 

SONY UNDER- 
WATER PHONE 

1620 kr. 

Ja venner, her er det vi alle 
sammen har ventet pd. Ver- 
dens forste vandtcette, trdd- 
lose telefon. 

Sd Icen dig trygt tilbage i 
badet, , eller endnu bedre: 
hop i det ncermeste havne- 
bassin, ring til dine venner, og 
onsk dem alle en "fblubble- 
bobble blibble blob." 



MANE SPRAY 

156 kr. 

Her er kuren til alle, der (som 
mig selv) har problemer med 
skaldethed i en tidlig alder. Jo 
kcere lesser, du Iceste rigtigt. 
Vor civilisations seneste velsig- 
nelse er - har pd sprayddse. 
Ddsen indeholder en slags 
elektro-statisk musli, sd nu kan 
du forvandle dig til en varulv 
og odelcegge ozonlaget pd 
samme tid. Et klart must. 




AUTOMATE SVl 
CAR ALARM 

360 kr. 

Genialt! Du kober den auto- 
matiske bil-alarm, der er for- 
klcedt som en meget dyr bilte- 
lefon,og placererden idin bil. 
Desvcerre er batterierne ikke 



inkluderet, og du skynder dig 
derfor hen til den ncermeste 
forretning for at kobe dem. 
Ndr du kommer tilbage til bi- 
len, har en eller anden smad- 
ret sideruden for at fd fingre i 
det, han troede var en dyr bil- 
telefon. 

0hhh..jeg frornok deter sd- 
dan det virker. 
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FALSE HOUSE 
ALARM 

240 kr. 

Hvis du k0ber denne tingest, 
er du allerede blevet bestja- 
let! Du sender firmaet 240 kr, 
og far til gengceld en lille, 
r0dmalet metalkasse med en 
pcere pa forsiden (batterier 
ikke inkluderet). Der findes 
sdgar ogsa en "falsk bil- 
alarm" til alle, der har en falsk 
bil. 

INTRUDER STIC- 
KERS 

60 kr. 

Et ark med smd r0de klister- 
mcerker, som hver er forsynet 
med et billede af en meget 
mistcenkelig mand. To af de 
fire mcerkater bcerer desuden 
ordene "Alarm installeret", 
mens de to sidste har "Nabo- 
vagt" pdtrykt. 

Pd den made fortceller du 
alle potentielle indbrudstyve, 
at ikke alene har du noget, 
der er vcerd at stjcele - du har 
heller ikke rdd til en rigtig tyve- 
ridlarm. 



FITNESS 
LIFEROWER 

19.200 kr. (!) 

Konkurrencen er benhdrd, 
men denne samling elektro- 
nisk ragelse l0ber alligevel af 
med titlen som drets absolut 
tdbeligste opfindelse. Ikke 
mindst ndr man tager prisen i 
betragtning. Maskinen kom- 
mer fra USA (selvf0lgelig) og 
bestdr af en almindelig ro- 




TS08E SATELLITE 
RECEIVER 

216 kr. 

Det her er lige sagen, hvis du 
gerne vil scette dig i respekt 
hos naboen. For 216 kr. far du 
en lysegul plastic parabol 
(batterier ikke inkluderet), som 
ikke kan modtage TV signaler, 
Men skidt, det finder naboer- 
ne alligevel aldrig ud af: 

"Ahh, jeg sad forresten lige 
og sd den serbokroatiske TV- 
Avis her til morgen. Virkelig fa- 
scinerende..." 



maskine (som du normalt kan 
k0be for godt 500 kr) samt et 
computerspil, som ville vcere 
dyrt, hvis det kostede 40 kr. 

En stemme-chip udbasune- 
rer erotiske ordrer sdsom 
"brug dine ben", mens en 
elendig kanosimulationflimrer 
henover skcermen, og du pd 
een gang rordine bailer af led 
og overanstrenger dine 0jne. 
Spilletersimpelthen latterligt. I 
stedet for et 3D display, fdr du 
et statisk skcermbillede af den 
slags, der gik af mode tidligt i 
1984. 

Til gengceld er der interes- 
sante muligheder for elektro- 
chok, hvis roeren mister balan- 
cen og hamrer hovedet gen- 
nem skcermen. 



* m '''' ' 





FIDO BULLDOG 
TELEPHONE 

840 kr. 

Denne telefon er udfort som 
en hund med k0dben, og det 
hele er lavet i den mest smag- 
l0se stil, man kan forestille sig. 
Telefonen "ringer" med en 
h0j, syntetisk goen, mens Fido 
ruller med 0jnene. Du samler 
nu nans afskyelige ben op, 
stikker det i 0ret, og ser til mens 
hunden bevceger sine Iceber 
til lyden af stemmen i den 
anden ende af roret... 00h.. 
benet. 

Heldigvis kan Fido aflives 
humant med en 9-punds for- 
hammer. 




BUYERS GUIDE 

Alle angivne bel0b i denne artikel er 
cirka-priser. Hvis du virkelig overve- 
jer at investere i en eller flere af de 
totalt latterlige og nyttelese produk- 
ter, som er omtalt i denne artikel, sa 
kan du henvende dig til disse firma- 
er: 

The Sharper Image (USA): 
0091-415 3444444 



Innovations 

(England): 

514666 



mail order 
00944-793 



(-men ring hellere til laegen 
f0rst). 



Original tekst: Mel Croucher 
Overscettelse: S0ren Bang 
Hansen 



BLUEBIRD ENVI- 
R0VISI0NEVX 

720 kr. 

Her er en af mine personlige 
favoritter. Det er en slags 
"lugt-generator" i en usmage- 
lig plastic-kasse med en dreje- 
knap pd forsiden. Ideen er, at 
du anbringer kassen pd dit 
fjernsynsapparat, og drejer 
dig frem til forskellige lugte, 
der passer til billedet. Ville jeg 
lyve for jer? Lugt-fjernsynet er 
kommet, og det giver dig et 
valg mellem folgende lugte: 

"FYRRESKOV" (lugter gran- 
giveligt som WC-rens) 
"FORAR" (minder meget om 
"fyrreskov") 

"HJEM" (jeg tror det skal fo- 
restille at vcere nybagt brad, 
men det lugter mere af gam- 
melt fiske-affald) 

"HAV" (endnu celdre fiske- 
affald) 

"ACTION" (brcendt gum- 
mi... gad vide hvad de forstdr 
ved "action") "MOSKUS" 
(sved) 
"HIMMEL" (S0d sved) 
"MIDNAT" (meget S0d sved) 
Jeg afpr0vede apparatet 
pd TV-Avisen, og det lykkedes 
mig, ikke at kaste op for hal- 
vejs inde i udsendelsen. Da 
jeg bojede mig over WC- 
kummen syntes jeg bestemt, 
jeg kunne lugte en fyrreskov... 




MICR0VAC 

96 kr. 

Ifolge producenten er dette 
"den eneste made at rense 
din computer pd... Denne 
ministovsuger kan bade suge 
og puste... batterier er ikke 
inkluderet." Hvorfor har jeg 
dog ikke tcenkt pd det noget 
for? I al den tid har jeg renset 
min computer ved at placere 
mit ansigt lige over tastaturet 
og sd tage en dyb inddn- 
ding... 
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Fantasiens verden er en 
spcBndende verden, og den 
er en naturlig del af vores 
tankeverden ligesom logisk 
tcenkning og folelser er det. 
Men i fantasi-spil som "Dunge- 
ons & Dragons" m0der vi en 
masse uhyggelige og dcemo- 
niske vcesener, der er udstyret 
med magiske egenskaber. 
Man kan mdske indvende, at 
der kun er tale om fantasi, 
men sd md man konstatere, 
at fantasispillet er en ind0vel- 
se I magiens tankeverden. 

Kaldceernes celdgamle 
religion 

Der fandtes engang et folk, 
der beskceftigede sig uhyre 
meget med trolddom og 
magi. Det var dem, der op- 
fandt astrologien. De hed kal- 
dceerne og boede i landet 
mellem Eufrat og Tigris i Mel- 
Iem0sten, og deres hoved- 
stad hed Babel (ogsd kaldet 
Babylon). I Israel boede en 
profet ved navn Jesaja. Gud 
kundgjorde denne mand, at 
han var sd vred pd kaldceer- 
ne pga. deres trolddom og 
astrologi, at han ville tilintet- 
g0re byen. 

Babel havde vakt Guds vre- 
de, fordi beboerne i stedet for 
at tro pd ham havde valgt 
magiens verden med dens 
trylleord. Gud var sd vred, at 
byen blev lagt i miner og sta- 
dig er en ruinhob. Man kan 



Er adventures og rollespil farlige? 
Risikerer man at falde i Satans kioer, 
hvis man spiller disse spil? Det me- 
ner Jesper Sten Andersen fra Indre 
Mission. Maske sa du det indsiag i 
"Sondagsavisen", hvor han diskute- 
rede med nogie unge D&D spillere. I 
denne maneds "Apropos" uddyber 
han sine synspunkter, og kommer 
med en alvorlig advarsel til OA's las- 
sere: 




Jef._ 

Han er en levenae realite 
Ndr Gud taler, sd star det ved 
magt til evig tid. 

Hvorfor er Gud vred pd 
magien? 

Det kan mdske umiddelbart 
virke som en uskyldig leg, ndr 
man i et fantasi-spil som 
"Dungeons & Dragons" far et 
menneske til at fryse til is, eller 
noget tilsvarende. Her md vi 
bare ikke glemme, at man 
gennem fantasi-spillet leger 
sig ind i en tankeverden, der 
ogsd findes udenfor fantasi- 
spillet. Okkultisme og magi har 
eksisteret lige siden Adam og 
Eva blev fordrevet fra Paradi- 
sets have, fordi de havde spist 
af det eneste tree i Paradisets 
have, som de ikke matte spise 
af. Siden syndefaldet, hvor 
Satan - Guds modstander - 
ledte mennesket pd afveje, 
har menneskelivet vceret en 
kamp mellem godt og ondt. 
Der har vceret konflikt mellem 
det liv, som Gud pd den ene 
side harskabtostilogokkultis- 
men og magien pd den an- 
den side. Gud siger sdledes i 5. 
Mosebog kap.18, vers lOf: 
" Der md ingen findes hos dig. . . 
ingen, som driver spddoms- 
kunst, tager varsler, er sandsi- 
ger eller 0ver trolddom. Ingen, 
som foretager besvcergeiser 
eller g0r sp0rgsmdl til gen- 
fcerd og sandsigednder.." 

"Spells" er usund fantasi 

Gud har ikke skabt os til at 
Icegge forbandelser pd hin- 
anden. Det er forkert at g0re 
andre mennesker ondt. Gud 
siger: "Du skal elske din nceste 



dei| 
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ihcfpas, slas menneskeliv der- 
imod i stykker. 

Det kan ikke nytte at skubbe 
problemet fra sig ved at sige, 
at det jo bare er det rene 
fantasi, for magien findes i 
den virkelige verden. Man kan 
baretcenke pd woodoo, hvor 
man S0ger at skade andre 
mennesker ved at stikke ndle i 
dukker, der ligner den person, 
som man 0nsker at skade. 

Den sorte magi har mange 
andre former. Ingen former for 
magi kan skade det mennes- 
ke, dertrorpd Gud, for Jesus er 
stcerkere end nwkets mag- 
ter. Men begynder man at 
lege med magien, da vinder 
den magiske tankegang ind- 
pas i ens liv. Sd begynder 
magien ogsd at vcere noget, 
som man skal forsvare sig 
imod, Dermed kommer end- 
nu mere magi ind i billedet: 
afvcergemagi. Man bliver 
n0dt til at forsvare sig mod de 
mennesker, der vil en ondt. 
Nceste skridt er, at man f0ler 
sig usikker pd, hvem der vil en 
noget ondt, dvs. man begyn- 
der at f0le angst for andre 
mennesker. 

Dermed er vi kommet langt 
bort fra det liv i fcellesskab og 
tryghed, som Gud har skabt os 
til. 

Adventure-spii 

At f0le sig tryg og sikker, fordi 
man Icegger sit liv i Guds 
hand, er en vidunderlig ople- 
velse. Gud fylder ens sind med 
fred og han skoenker fcelles- 
skab med andre. Computer- 
spil, der er fyldt med magi, er 
farlige. Bade fordi de pdvirker 




jm , |H y ^ Jesper Sten 
Andersen, 
Indre Mission 




sindet i den forkerte retning og 
fordi de isolerer spilleren. Det 
er en unaturlig form for leg, 
fordi man ingen har at lege 
med. Der er intet fcellesskab, 
ingen virkelige mennesker at 
forholde sig til. Sddan vil Satan 
gerne have det. Ndr han kan 
isolere et menneske, kan han 
meget lettere fd kontrol over 
det. Vi md ikke glemme, at 
det er Satans dcemoniske 
krcefter, der star bag magien. 
Og det er dem, man pdkal- 
der, ndr man begynder at 
tcenke pd magi. Der er tale 
om usynlige kraafter, der virker 
ind pd det menneskelige sind 
og som, hvis de virkelig far 
krammet pd folk, kan bescst- 
te dem og bruge dem til deres 
formal. Hvis det sker, sd sidder 
folk tilbage ensomme, ulykke- 
lige, dndeligt form0rkede, 
psykisk syge med et itusldet liv. 
Sd er fantasien endt med at 
blive et mareridt; et mareridt, 
der finder sted i det virkelige 
liv. 
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JULEPAKKER! 



Som saedvanlig si utter vi bladet med 
et eksklusivt tilbud til alle vores 
dejlige abonnenter. I anlednlng at 




KMDBUflUS" 



Pakkerne indeholder en sam- 
ling populcere spil. Hvilke spil 
det er, af hcenger af om du har 
en C64 eller en Amiga. 
C64-ejerne far "Coin-op Hits", 
som indeholder felgende ar- 
cadespil: Out Run (en af histo- 
riens storste best-sellers), 
Thunderblade (f lot helikopter- 
spil), Road Blasters (kere/sky- 
de spil), Spy Hunter (klassisk 
superspil) og Bionic Com- 
mando (et af de allerbedste 
C64 spill). 




OBS 

Oisse tilbud gaelder i de forretnin- 
ger, der er nasvnt pa forhandler- 
listen her pa siden. 

Du kan kun benytte lilbudene, hvis 
du abonnerer pa Computer AC- 
TION. Som bevis pa, at du er CA- 
abonnent, kan du vise din forhand- 
ler et eksemplar af bladet (bagsiden 
stemplet med dft navn og adresse) 
+ evt. ID. Hvis du ikke allerede 
abonnerer, kan du benytte kuponen 
nederst pa siden. 

Tilbudet gaelder sa Isenge lager ha- 
ves, sa skynd dig hen til din forhand- 
ler 



C64 - DISK 




"Coin-Op Hits". 


kr..295,- 


Joystick: 


kr. 299,- 


Normalpris: 


kr. 594,- 


CA-RABAT: 


kr. 199- 


ABONNENT-PRIS: 


kr. 395,- 






AMIGA 




"Winners": 


kr. 495,- 


Joystick: 


kr. 299,-. 


Normalpris: 


kr. 794,- 


CA-RABAT: 


kr. 199,- 


ABONNENT-PRIS: 


kr. 595,- 



julen har vi sammensat et par "pak- 
ke-tisninger" af en sasrlig godkvali- 
tet 



FORHANDLER LISTE 






BY 


FORRETNING 


ADRESSE 


TLF. NUMMER 


Alleroa 


Allerad Computer 


M.D. Madsensvej 12 


42277578 


Branderslev 


Dam Foto & Computer 


Algade 76 


98820770 


Fredensborg 


hoto Ule 


Jernbanegade 3 


42284045 


Fredericia 


rhoto- 1 earn 


Gothersgade 19 


75 922454 


Frederikshavn 


Dam Computer 


Danmarksgade 49 


98421910 


Frederiksvaerk 


Sandner Computer 


Narregade 26 


42120065 


(arena 


V. Hansens Boghandel 


Torvet 8 


86 321933 


Haderslev 


Flemming Andersen 


Narregade 2 


74 520022 


Hellerup 


Reffling 


Strandvejen 155 


31 622442 


Herning 


Herning Elektronik 


Vestergade 13 


97225844 


Hillerod 


CP. Data 


Slotsgade 10 


42 265820 


Holbaek 


Hagner 


Ahlgade 26 


53 430535 


Holstebro 


Computershoppen 


Hafnia Hus 


97 410034 


Horsens 


Fotohuset 


Thonbogade 5 


75 622313 


iKast 


Sandergard Computer 


Straget22 


97151175 


Kabenhavn 


Betafon 


Istedgade 79 


31 310273 


Kolding 


Fotomagasinet 


0stergade 1 1 


75 523522 


Kolding 


Photo-Team 


Helligkorsgade 16 


75 520070 


Naestved 


Georg Christensen 


Axeltorv 10 


55770969 


Nyk. Falster 


Digi-sofi 


Tvaergade 6 


54 858385 


Nyk. Mors 


Dam Foto & Computer 


Vestergade 4 


97723972 


Randers 


Center Foto 


Slotscentret 


86 430955 


Ribe 


Ribe Foto & Computer 


Nederdammen 37 


75423311 


Roskilde 


Reidl Computer 


Algade 27 


42 354042 


Silkeborg 


Sondergard Computer 


Vestergade 16 


86 822799 


Skive 


Chr. Richardt 


Narregade 16 


97524466 


Sanderborg 


Photo-Team 


Perlegade 49 


74423265 


Sanderborg 


Ingversen 


Radhustorvet 


74423966 


Stenlase 


Foto-Huset 


Stenlase Center 46 


42170190 


Struer 


K.S. Foto & Computer 


Vestergade 3 


97 851909 


Thisted 


Dam Foto & Computer 


Frederiksgade 8 


97 923992 


Vejle 


Byskov Computer 


Narregade 24 


75 823088 


Viborg 


Vestergade Computer 


Vestergade 4 


86 610883 


Viborg 


Dam Foto & Computer 


Set. Mathiasgade 62 


86 615899 


0lstykke 


Computercentret 


Frederiksborgvej 7 


42 179494 


Abenra 


Photo-Team 


Narreport 19 


74 626601 


1 Arhus 


Photo-Team 


Bruunsbro 1 1 


86 128060 


Arhus 


Jens Basse Computer 


Ryesgade 37 


86 132232 



Vil DU vaere CA-abonnent? 

□ JA, SELVF0LGELIG! 

Giv mig omgdende et abonnement pa Computer ACTION. Et 
helt drs forbrug (1 1 numre) for KUN 295 kr. 

Som abonnent kan jeg drage fordel af de eksklusive tilbud pa denne side. 

Jeg kan desuden benytte adventure-sektionens populaere telefon-helpline, helt 

gratisl 

Belebet er Q Vedlagt I check. 0 Girokort ©nskes tilsehdt. 

Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 

Send kuponen til: 
Computer ACTION 
St. Kongensgade 72 
1 264 K0benhavn K 

Eller bestil dit abonnement pa tlf: 33 91 2833 5/89 55 




HOLD OP MED AT DR0MME. 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR 

DANSK OPSTARTPROGRAM 

BRUGERVENLIGHED 

INTUITION 

MIS 



JEGTE MULTI-TASKING 
FANTASTISK GRAFIK 
ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOJ OPLOSNING 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHEZISER 
TALE 

TEKSTBEHANDLING 



MULIGHED FOR: 

VIDEOREDIGERING 

CAD 

DESIGN 

UDVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDIGITALISERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

Fordi fremtiden forlasngst 
erbegyndt. 



KOM IND OG PR0V DR0MMECOMPUTEREN HQS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER OG DELTAG I VORES STORE SOFTWAREKONKURRENCE. 



